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Descripcién  La materia [JTécnicas Graficas[] centra su docencia en el razonamiento y produccién de imagenes

genera

| multiplicables por métodos tradicionales, a partir de matrices y de su estampacion.
Con la ideacién y la realizacién de imagenes gréficas a través de un proyecto evolutivo, se pretende que el
alumno se acerque a los conceptos propios de la obra gréfica, que conozca los diferentes procedimientos y
recursos basicos de grabado y estampacién y que desarrolle su capacidad de experimentacién, ademas de
impulsarle a formular sus intereses artisticos y a desarrollar su propio lenguaje en relacién con las otras
materias del curso.

Competencias de titulacion

Cddigo

Al

Comprensién critica de la historia, teorfa y discurso actual del arte. Comprender de manera critica la historia, teoria y
discurso actual del arte. Asimilacién analitica de los conceptos en los que se sustenta el arte.

A2 Comprensién critica de la evolucién de los valores estéticos, histéricos, materiales, econémicos y conceptuales.
Analizar la evolucién de los valores del arte desde una perspectiva socio-econémica y cultural.

A5 Conocimiento de la teoria y del discurso actual del arte, asi como el pensamiento actual de los artistas a través de
sus obras y textos. Actualizar constantemente el conocimiento directo del arte a través de sus propios creadores.

A6 Conocimiento del vocabulario, cédigos, y de los conceptos inherentes al dmbito artistico. Conocer el lenguaje del arte.

A7 Conocimiento del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer el lenguaje
creativo especifico.

A9 Conocimiento de métodos de produccion y técnicas artisticas. Analizar los procesos de creacion artistica.

Al12 Conocimiento de los materiales y de sus procesos derivados de creacién y/o produccidn. Conocer los materiales,
procedimientos y técnicas que se asocian a cada lenguaje artistico.

Al7 Conocimiento de los diferentes agentes artisticos y su funcionamiento. Identificar los distintos intermediarios
artisticos y sus funciones en la dindmica del arte y su metodologia de trabajo.

Al19 Capacidad para identificar y entender los problemas del arte. Establecer los aspectos del arte que generan procesos
de creacion.

A20 Capacidad de interpretar creativa e imaginativamente problemas artisticos. Desarrollar los procesos creativos
asociados a la resolucién de problemas artisticos.

A31 Capacidad para generar y gestionar la produccién artistica. Saber establecer la planificacién necesaria en los
procesos de creacidn artistica.

A32 Capacidad de aplicar profesionalmente tecnologias especificas. Utilizar las herramientas apropiadas para los
lenguajes artisticos propios.

A34 Capacidad de colaboracién con otras profesiones y especialmente con los profesionales de otros campos. Identificar
los profesionales adecuados para desarrollar adecuadamente el trabajo artistico.

A42 Habilidades para la creacion artistica y capacidad de construir obras de arte. Adquirir las destrezas propias de la
practica artistica.

A43 Habilidad para establecer sistemas de produccién. Desarrollar estrategias aplicadas al ejercicio sistematico de la
practica artistica.

A44  Habilidad para realizar, organizar y gestionar proyectos artisticos innovadores.

Competencias de materia
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Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Conocimientos basicos de los materiales, Utiles y dispositivos del grabado y la estampacion. A6
A7
A9
Al2
Conocimiento de las manifestaciones actuales dentro del campo de la imagen gréafica y la estampa Al
digitales. A5
Conocimientos histéricos basicos del grabado. A5
A6
A7
Conocimiento de los cddigos y conceptos inherentes al &mbito de la grafica digital. A7
Conocimientos basicos de los procesos, procedimientos y técnicas del grabado. A9
Al2
Conocimiento de los principales recursos técnicos y visuales de la infografia. A9
Conocimientos basicos de los procesos de edicion. A9
Al2
Conocimiento del estado actual del pensamiento artistico en torno a la multiplicidad e imagen Al
digital. A2
A5
Conocimientos basicos del vocabulario y cédigos de la disciplina. A6
A7
Capacidad de desarrollo de proyectos creativos en este dmbito. Al9
A20

Conocimiento de los fundamentos tedricos e histéricos de la obra del grabado y de las técnicas de A5
estampacion.

Capacidad de integracién creativa de recursos propios del campo de la imagen gréfica digital. A3l
A32
Capacidad de comprensién de los procesos asociados al grabado y la estampacién. A9
Al2
Capacidad para manejar dispositivos y herramientas especificos en procesos creativos. A3l
A32
Capacidad de aplicar creativamente procesos, técnicas y sistemas del grabado y la estampacién. A31
A32
Habilidad en el uso de herramientas infograficas y de impresion digital. A42
A43
Capacidad de comprender las implicaciones de la multiplicidad en la creacién artistica. A2
Al7
Al9
Habilidad para desarrollar proyectos en el ambito de la gréfica y la edicién digitales. A42
A43
A44
Habilidad en el uso de herramientas y recursos del entorno en un nivel basico. A42
A43
Habilidad para integrar procesos graficos digitales en la creacién multidisciplinar. A34
A43
Habilidad para gestionar sistemas de produccién del grabado. A42
A43
Habilidad en la integracién creativa de los diferentes procesos técnicos. A42
A43
Contenidos
Tema
I. Grabado y estampa. Principios referentes ala - Introduccién a los procedimientos y pensamientos propios de las técnicas
obra gréfica. graficas para la creacién de imagen muiltiple y seriada. Nocién de obra

original multiple.

- Aproximacién a los conceptos de grabar, incidir, recordar, escribir,
dibujar, dejar huella, etc.

- Historia, vocacién y evolucién de las técnicas gréficas.

- Terminologia, nomenclatura, etc.

- Explicacién de los diferentes procedimientos manuales y de sus
lenguajes.

- La experimentacién y la multiplicacién como base de un proyecto grafico
evolutivo. Repeticién, transformacién, seriacién, evolucién, etc.
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II. Ideacién y elaboracion de un proyecto grafico.

- Planteamiento de un proyecto tedrico-practico teniendo en cuenta las
caracteristicas conceptuales del arte grafico.

- ¢Por qué una obra estampada, reproducible [Jo no-, mdltiple, seriada[]?
- Idear un proyecto evolutivo a través de la elaboracién y transformacién
de la/s matrices y de los diferentes recursos en la estampacién, con un
minimo de diez estampas.

- Elaboracién de una memoria tedrica. Elaboracién del proyecto:

- Planteamiento y bocetos previos

- Investigacidn tedrica y busqueda de referencias

- Planificacién de la produccion.

- Elaboracién de un proyecto tedrico.

1. PRODUCCION - EXPERIMENTACION

Para la produccién de los proyectos se valoraran
diferentes recursos apropiados a cada lenguaje y
proyecto conceptual, a partir de una matriz a
plancha perdida o con la combinacién de varias
matrices y su estampacién con multiples
recursos. Realizacién de un conjunto o serie de
estampas en la idea de proyecto evolutivo
(multiplicacién-transformacion).

Produccién (elaboracién de la/s matrices y su estampacion):

[ Xilografia sobre contrachapado, dm o lindleo.

- Proyecto a un solo color

- Varios colores a plancha perdida.

- Manera negra[]

[ Grabado calcografico o procesos directos sobre metal, PVC,
metacrilato...

- Punta seca (linea y mancha).

- Manera negra

- Aditivas. Carborundo. Barnices o procesos indirectos (por medio de
acidos).

- Aguafuerte (linea y valores con tramados)

- Técnicas de levantado y aguatinta (mancha) o procesos directos sobre
metal, PVC, metacrilato o bien técnicas con aditivos, collagraph, sobre
cartén, madera... - Aglutinantes, adhesivos y materiales de carga. -
Efectos y texturas con collage.

[0 Recursos de estampacion (en negro y colores) - Entintado y limpieza de
las matrices segun los resultados buscados (contrastado, entrapado, tono
de placa, a la poupée []).

- Re-estampacion

- Entintado en hueco y relieve, método Hayter. - Entintado de plantillas,
recortes, reservas, chine collé[].

- Estampacién sobre diferentes papeles.

[ Eleccién y preparacién de los papeles.

[ Secado y prensado.

[] Presentacion final en una carpeta. Cada estampa con su ficha técnica.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Sesion magistral 10 15 25
Proyectos 10 20 30
Practicas de laboratorio 40 55 95

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Sesion magistral - Exposiciones tedricas acerca de los principios referentes a la obra grafica -pensamientos y

procedimientos -.

- Seminarios participativos, con el fin que los alumnos intervengan y orienten los contenidos de las
sesiones hacia sus preocupaciones concretas y que se generen debates provechosos para todos.

- Apoyo audiovisual: procedimientos técnicos y visualizacidén de obras - historia del arte y creacion
contemporanea -. Aportacion del docente pero también de los alumnos.

- Visualizacién de trabajos de alumnos anteriores.

Proyectos Seguimiento individual y en grupo de los proyectos desde su ideacién, su evolucién y su concrecién
dentro del marco conceptual de la creacion grafica multiple:
- de los pre-proyectos y los bocetos previos (apuntes de ideas, cuaderno de campo, revisién de
trabajos anteriores o de otras materias).
- del proyecto tedrico (marco conceptual y referencias de otros artistas). Orientacién bibliografica.
- de la planificacién y produccién del proyecto (realizacién de la/s matrices, proceso de
estampacion y presentacion final).
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Practicas de laboratorio - Demostracion practica y explicacidén de los diferentes procedimientos para la realizacién de la/s
matriz/ces y su estampacion.
- Explicacién de los procedimientos para transformar, borrar, afiadir, elementos en una matriz (a
plancha perdida) y para la ideacién y realizaciéon de nuevas matrices complementarias, en la idea
de proyecto evolutivo [Imultiplicacidén-transformacién(].
- Seguimiento de los procesos de estampacion (Estampacion de los diferentes estados de la/s
matriz/ces. Variaciones con diferentes recursos.)
- Recomendaciones para la presentacion final.

Atencidn personalizada
Metodologias Descripcion

Proyectos Proyectos: - Seguimiento individual del proyecto en todas sus fases dentro del marco conceptual de la
materia. (Ver metodologia). - Tutelar y asesorar su investigacion tedrica y orientar su bldsqueda de
referencias. - Impulsarle el alumno a formular sus intereses artisticos y desarrollar su propio lenguaje en
relacién con las otras materias del curso. Practicas de laboratorio - Seguimiento practico personalizado
para la produccién del proyecto. - Seguir la evolucién teérica-practica del proyecto, su planificacién, su
realizacién técnica, hasta su presentacién final. - Orientar y aconsejar en la eleccién de los
procedimientos técnicos apropiados a cada proyecto y lenguaje personal. - Controlar el buen manejo de
las herramientas y maquinaria para una aplicacién éptimo de los procesos. - Fomentar y encauzar la
capacidad de exploraciéon y experimentacién del alumno.

Practicas de Proyectos: - Seguimiento individual del proyecto en todas sus fases dentro del marco conceptual de la

laboratorio materia. (Ver metodologia). - Tutelar y asesorar su investigacion tedrica y orientar su bldsqueda de
referencias. - Impulsarle el alumno a formular sus intereses artisticos y desarrollar su propio lenguaje en
relacién con las otras materias del curso. Practicas de laboratorio - Seguimiento practico personalizado
para la produccién del proyecto. - Seguir la evolucién tedrica-practica del proyecto, su planificacién, su
realizacién técnica, hasta su presentacion final. - Orientar y aconsejar en la eleccién de los
procedimientos técnicos apropiados a cada proyecto y lenguaje personal. - Controlar el buen manejo de
las herramientas y maquinaria para una aplicacién éptimo de los procesos. - Fomentar y encauzar la
capacidad de exploraciéon y experimentacién del alumno.

Evaluacion

Descripcién Calificacién
Sesion magistral Se valorara: 10%

- la asistencia a clase y la atencién activa.

- la intervencién al final de las lecciones con preguntas o comentarios.

- la participacién en los seminarios y debates, asi como la aportacién a partir de la investigacién

personal.

- la correcta aplicacién de los contenidos de las sesiones en el proyecto teérico y practico.
Proyectos Presentacién de una pequefia memoria / proyecto tedrico: 20%

Se valorara, por una parte, la motivacidn teérica del proyecto y, por otra, la planificacién y
produccién del mismo (durante las practicas de laboratorio).

- Sistema de evaluacién continua hasta la entrega de la memoria.

Criterios de evaluacién:

- Comprensién de los conceptos propios de la obra grafica multiple, expuestos en las clases
magistrales y en los seminarios participativos.

- Capacidad de analisis y de relacién entre los diferentes contenidos y su aplicacién para su
propio proyecto.

- Claridad de expresién de los mismos.

- Ampliacién de los conocimientos y de las referencias artisticas.

- Uso correcto de la terminologia propia y de las citas.

- Originalidad y rigor en el planteamiento del tema.
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Practicas de
laboratorio

Entrega de una carpeta con las estampas realizadas, siguiendo la idea de proyecto evolutivo
(multiplicacién-transformacién).

Se valorara la produccién del proyecto, su planificacién, realizacién y presentacién segin los
criterios siguientes:

Criterios de evaluacién generales:

- Sistema de evaluacién continua y de los trabajos entregados (carpeta con un minimo de 10
estampas, tamafio de matriz entre A4 y A3).

- El interés artistico de las imagenes estampadas. El alumno tendra la opcion de establecer un
debate dentro del grupo de la clase en defensa de la valoracion de su trabajo. En caso
contrario, el profesor valorara este aspecto unilateralmente.

- La comprension y utilizacién correcta de los procesos técnicos, tanto en la elaboracién y
evolucion de las matrices como en su correcta estampacion. Se valorara la complejidad de los
procedimientos utilizados.

- La adecuacién de los procedimientos que se utilicen al proyecto y lenguaje propios.

- La planificacién y realizacién de las diferentes etapas del proyecto evolutivo.

- La capacidad de experimentacion y la curiosidad investigadora del alumno.

- La coherencia o incoherencia de todos los ejercicios del alumno.

- La asistencia a clase.

- La participacion en la dindmica de la clase, tanto en tareas de organizacién (limpieza,
adquisicién y buen uso de materiales colectivos, etc.) como en otras posibles colaboraciones
con el grupo de clase.

70%

Otros comentarios sobre la Evaluacion

EVALUACION CONTINUA, mediante ENTREGAS PARCIALES (se precisaran durante el cuatrimestre), asi como una ENTREGA
FINAL en la convocatoria del primer cuatrimestre
* Una memoria que desarrolle el proyecto teérico
* Una carpeta con la serie de estampas.

Cuando el alumno no alcance el nivel exigido o no se presente a las convocatorias de evaluacién del curso, podra
presentarse con la misma entrega (memoria y carpeta completa) a la:

PRUEBA DE EVALUACION CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA DE JULIO: 4 DE JULIO de 2014 A LAS 16.00 HORAS

Fuentes de informacion

Historia de un arte. El grabado, Ed. Skira. Carroggio,

Martin, Judy., Enciclopedia de técnicas de impresidn, Ed. Alcanto, Barcelona, 1994,

Catafal Rull, Jordi y Oliva Fabregas, Clara, El Grabado, . Ed. Parramén, 2002,

Dawson, Michel, Guia completa de Grabado e impresion, Ed. H. Blume, Madrid, 1982.,

Chamberlain, Walter, Grabado en madera y técnicas afines, Ed. H. Blume, Madrid,1988,

Premio nacional de grabado, Calcografia nacional,

Obra grafica, Fundacién CIEC Betanzos,

BELLIDO Zambrano, Ana, El grabado no téxico en la escuela,

RAMOS GUADIX, Juan Carlos, Técnicas aditivas en el grabado contemporaneo, Universidad de Granada, 1992.,

- Repeticidn/Transformacion, Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia, Madrid, 1992,

Gilles Deleuze, Diferencia y repeticidon, Madrid : Jicar, 1988,

- NOYCE, Richard, Printmaking at the edge, A&amp;C Black (London), 2006,

Fotocopias en copisteria

Catalégos de arte en general y de arte gréafica en particular.

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Produccién artistica: Imagen 1//P01G010V01602
Proyectos graficos digitales/P01G010vV01908
Trabajo de Fin de Grado/P01G010V01991

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Expresién artistica: Dibujo-Forma/P01G010V01102
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