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Descripcién  Trabajo con las tecnologias mas actuales de desarrollo de aplicaciones web, con especial atencién a entornos
general de desarrollo multiplataforma sobre HTML5.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Al CB1 Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

A5 CB5 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo
que habrd de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

B12 CG12 Poseer habilidades para el aprendizaje continuado, autodirigido y auténomo.

C35 CE50/0OP20 Capacidad para desplegar y administrar servidores software encargados de la I6gica de aplicacién de un
servicio web, para disefiar y gestionar bases de datos no relacionales, y comprender la divisién funcional de una
aplicacién web actual entre la parte del cliente y la parte propia del servidor

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Los alumnos seran capaces de disefiar, implementar y gestionar toda la infraestructura de una aplicacién Al

web. Ademas, deberan ser capaces de desarrollar la légica del aplicacién y de crear interfaces de usuario A5

empleando tecnologias web que se adapten al dispositivo empleado por el usuario. B12
C35

Contenidos

Tema

El ecosistema actual del desarrollo web Introduccién a HTML5, CSS3 y JavaScript.

Arquitecturas de aplicaciones web y méviles.

Conceptos y entornos de desarrollo multiplataforma.
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Marcado con HTML5 y Angular

Marcado semantico.

Formularios.

Elementos estructurales de una aplicacion.

Interfaces de programacion.

Data binding y directivas estructurales.

Presentacién con CSS3 y SaaS El modelo de cajas.

Disefo adaptable.

Selectores.

Extensiones del metalenguaje SaaS.

Légica de aplicacién con JavaScript y TypeScript Evolucién de los lenguajes de scripting para la web.

Aplicaciones CRUD e interfaces REST.

Objetos y arrays en JavaScript.

Procesamiento de contenido JSON y XML.

Planificacion

Horas en clase

Horas fuera de clase

Horas totales

Leccién magistral 9 18 27
Resolucién de problemas 5 14 19
Aprendizaje basado en proyectos 11 66 77
Examen de preguntas de desarrollo 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicidn de los principales conceptos y tecnologias, predominantemente a través de ejemplos
practicos de uso. Se trabajara principalmente la competencia CE35.

Resolucién de Practicas presenciales de los conceptos presentados en las sesiones magistrales, en las aulas de

problemas informatica y con el apoyo de los profesores. Se trabajaran las competencias CB5 y CE35.

Aprendizaje basado en Desarrollo en grupo de un proyecto practico, consistente en una versién funcional de un servicio

proyectos web que incorpore los principales mecanismos explicados en la asignatura. Se trabajaran las

competencias CB5 y CE35.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Leccion magistral  Durante las horas de tutorias, los docentes realizardn una atencién personalizada, para fortalecer u

orientar al alumno en la comprensién de los conceptos tedricos explicados en las sesiones

magistrales o en las sesiones demostrativas de caracter practico. En estas horas también se realizara
el seguimiento del trabajo asociado al proyecto practico. En las tutorias en grupo se debatiran las
soluciones suscitadas por los integrantes del grupo y se revisara la participacion uniforme de los

miembros en el desarrollo final.

Resolucién de Durante las horas de tutorias, los docentes realizardn una atencién personalizada, para fortalecer u

problemas orientar al alumno en la comprensién de los conceptos tedricos explicados en las sesiones

magistrales o en las sesiones demostrativas de caracter practico. En estas horas también se realizara
el seguimiento del trabajo asociado al proyecto practico. En las tutorias en grupo se debatiran las
soluciones suscitadas por los integrantes del grupo y se revisara la participacién uniforme de los

miembros en el desarrollo final.

Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de Formacién y Aprendizaje
Aprendizaje basado en proyectos Proyecto practico. 70 Al C35
A5
Examen de preguntas de desarrolloExamen final. 30 A5 B12 C35

Otros comentarios sobre la Evaluacion
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Evaluacion continua:

Para optar a la evaluacién continua es necesario asistir al 80% de las sesiones practicas de laboratorio y realizar las
entregas correspondientes, asi como las entregas parciales que se indiquen del proyecto de grupo.

Cada una de las entregas serd evaluada de manera individual. La nota total de la practica serd el resultado de ponderar la
nota obtenida en la Ultima entrega del proyecto de desarrollo (70%) con la media aritmética de las entregas anteriores
(30%). Todas las notas asociadas a la realizacién del trabajo en grupo serdn compartidas por todos los miembros del mismo.

La nota final de la materia serd la media ponderada entre la nota de la practica (70%) y la nota del examen de preguntas de
desarrollo (30%).

Evaluacion unica:

Los alumnos que prefieran la evaluacién Unica se lo deberan indicar al profesor antes de la fecha de la primera entrega
parcial del proyecto de grupo. En ese caso, sus entregas parciales no serdn tenidas en cuenta para su nota, pero si para la
de los demas compafieros del grupo que opten por la evaluacién continua. La nota final se calculard ponderando la nota
obtenida en la entrega final del proyecto (70%) y la del examen final (30%).

Segunda oportunidad:

En la segunda oportunidad, los alumnos deberan entregar de manera individual un conjunto de modificaciones al proyecto
desarrollado a lo largo del curso. En el caso de los alumnos de evaluacién final, esta entrega sera el 70% de la nota de la
convocatoria y el 30% restante corresponderd, nuevamente, al resultado del examen de preguntas de desarrollo.

Para los alumnos de evaluacién continua, la nota de la practica sera la mayor obtenida entre la media ponderada de la
nueva entrega (70%) y la de las entregas parciales (30%) y la obtenida Unicamente con la nueva entrega.

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Mark Pilgrim, HTML5: Up and Running, 12, O'Reilly, 2010

Wesley Hales, HTML5 and JavaScript Web Apps, 12, O'Reilly, 2012

Chris Griffith, Mobile App Development with lonic, Revised Edition, 12, revisada, O'Reilly, 2017
https://developer.mozilla.org/en/docs/Web, Web technology for developers,

Bibliografia Complementaria

Peter Gasston, The book of CSS3, 22, No Starch Press, 2014

Recomendaciones
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