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Competencias de titulacion

Cddigo

A4 Cofiecemento do uso das técnicas e as tecnoloxias audiovisuais en funcién das slas capacidades expresivas

A9 Cofiecemento, identificacién e aplicacidn de recursos, elementos, métodos e procedementos dos procesos de
construcién e andlise dos relatos audiovisuais tanto lineais como non lineais

A22 Capacidade para a utilizacién das técnicas e procesos na organizacién e creacién nas diversas fases da construcién
da producién multimedia e materiais interactivos

A30 Capacidade para aplicar técnicas e procesos de creacién e difusién no campo do desefo grafico e dos produtos
multimedia e hipermedia nas suas diversas fases, desde unha perspectiva tedrica e practica

A35 Capacidade para realizar a ordenacion técnica dos materiais sonoros e visuais conforme a unha idea utilizando as
técnicas narrativas e tecnoldxicas necesarias para a elaboracién, composicién, acabado e masterizacién de diferentes
produtos audiovisuais e multimedia

A38 Capacidade para recrear o ambiente sonoro dunha producién audiovisual ou multimedia atendendo & intencién do
texto e da narraciéon mediante a utilizacién de banda sonora, efectos sonoros e soundtrack

A40 Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnoldxicas, especialmente informéticas, nas diferentes fases do
proceso audiovisual para que o alumnado se exprese a través de imaxes ou discursos audiovisuais coa calidade
técnica imprescindible

A42 Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao cofilecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou & sla interpretacién

B2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicacién das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,
asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifiado & obtencién de resultados

B3 Capacidade para asumir riscos: capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos
de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos

B4  Toma de decisidns: capacidade para acertar ao elixir en situacidns de incerteza, asumindo responsabilidades

B5 Practica sistematica de autoavaliacién critica de resultados: valoracién da importancia de corrixir e axustar
constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

B7 Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de
educacion, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminacién de
mulleres e persoas con discapacidade

B8 Sensibilidade, respecto e necesidade de conservacién do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

Conocimiento de los métodos de creacién de imagen animada en sus facetas técnica y expresiva A4

Paxina 1 de 3



Ser capaz de identificar los recursos, elementos, métodos y procedimientos usados en la A9
construccion de obras de animacién

Capacidad para la utilizacién de las técnicas y procesos en la organizacién y creacién en las A22
diversas fases de la construccidn de obras de animacién multimedia

Capacidad para aplicar técnicas y procesos de creacién en el campo del disefio grafico y de los A30
productos multimedia e hipermedia en sus diversas fases, desde una perspectiva teérica y practica

Capacidad para realizar la ordenacién técnica de los materiales sonoros y visuales conforme a una A35
idea utilizando las técnicas narrativas y tecnoldgicas necesarias para la elaboracién, composicion,
acabado y masterizacién de una animacién multimedia

Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccién multimedia atendiendo a la A38
intencién del texto y de la narracién mediante la utilizacién de banda sonora, efectos sonoros y
soundtrack

Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en las A40
diferentes fases del proceso de creacién de animaciones multimedia, para que los alumnos se
expresen con la calidad técnica imprescindible

Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al A42

conocimiento o desarrollo del lenguaje de la animacién o su interpretacion

(*) B2
B3
B4
B5
B7
B8

Contidos

Tema

*) *)

(*) (*)

(*) (*)

(*) (*)

(*) (*)

*) *)

*) *)

*) *)

*) *)

(*) (*)

(*)Tema 10 - Animacién contemporanea (*)1 - Animacién en latinoamérica

2 - Animacién en Internet
3 - Grandes festivales
(*) (*)
Planificacion
Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Sesion maxistral 15 0 15

Practicas en aulas de informatica 30 30 60

Resolucién de problemas e/ou exercicios de forma 0 30 30

auténoma

Presentacidns/exposicions 2 0 2

Probas de resposta curta 2 20 22

Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 3 18 21

simuladas.

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién
Sesién maxistral Exposiciéon en clase de los contenidos tedrico-practicos de la materia, junto a los correspondientes

ejemplos y debate sobre sus propiedades y caracteristicas
Practicas en aulas de Propuesta y resolucién de 10 actividades practicas a lo largo del curso, que consistirdn en ejercicios
informatica breves de animacion. Se prpondran y realizaran en las clases practicas, terminandose, si fuera
preciso a lo largo de la siguiente semana
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Resolucién de problemasSe propondran, a lo largo del curso, 2 trabajos de indole practica. El primero de ellos, realizacién de
e/ou exercicios de forma una animacién por la técnica del stop-motion, se llevard a cabo en grupo
auténoma
El segundo, realizado de forma individual, sera a elegir entre:
1 - Animacién de personajes
2 - Rotoscopia,
3 - Elaboracién de titulos de crédito de una pelicula
4 - Creacién de una pagina web
Presentaciéns/exposicionPresentacién en clase de los trabajos del apartado anterior
S

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Practicas en aulas de informdtica Durante las clases practicas, se comentara a cada alumno, de forma individual, los
resultados de la practica anterior Los trabajos practicos requieren una atencién
personalziada, que se prestard en horas de tutorias

Resolucién de problemas e/ou Durante las clases practicas, se comentara a cada alumno, de forma individual, los
exercicios de forma auténoma resultados de la practica anterior Los trabajos practicos requieren una atencién
personalziada, que se prestara en horas de tutorias

Avaliacion

Descricién Cualificacién
Practicas en aulas de (*)10 actividades practicas sencillas, a realizar en clase de informéatica. Cada 30
informatica alumno, a través de la plataforma Faitic, dispondra de 1 semana para completarla,

si no lo hizo durante la clase
El 20% de la calificacién se reserva para aquellos alumnos que entreguen la
actividad con unos minimos de calidad. El 10% restante se aplicara a las practicas
resueltas con estilo, capacidad estética u originalidad
Entregar la actividad con retraso, (maximo de 15 dias), se penaliza con un 10%
Resolucién de problemas (*)Cada trabajo de animacién se califica con un 15% de la calificacién total 30
e/ou exercicios de forma En la propuesta de trabajo se definiran los criterios de calificacién
auténoma
Probas de resposta curta (*)Exdmen, de respuestas cortas o tipo test, para comprobar los conocimientos 20
gue ha adquirido el alumno sobre los conceptos tedricos de la asignatura. Se
llevara a cabo, aproximadamente, 1 mes antes de la finalizacién de las clases, una
vez cubiertos los principales temas de teoria
Probas practicas, de (*)Prueba préactica de resolucién de ejercicios similares a los efectuados en clase 20
execucién de tarefas reais
e/ou simuladas.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Bibliografia. Fontes de informacion

CAMARA, S, El dibujo animado,

SANCHEZ VALIENTE, Rodolfo, Arte y técnica de la animacion, 2006,
BENDAZZI, Giannalberto, Cartoons [] 110 afios de cine de animacion, 2003,
YEBENES, Pilar, Cine de animacion en Espana, 2002,

Recomendacions

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Xestién de proxectos audiovisuais e interactivos/P04G070V01405
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