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Descricién Laboratorio multidisciplinar de creacién centrado en aspectos experimentales de temporalidad, narratividad,
xeral secuencialidad y simultaneidad, procesualidad y corporalidad; incluye dispositivos, procedimientos, técnicas,

categorias y disciplinas artisticas ligadas a los audiovisuales, el video-arte, el arte sonoro, las artes de accién,
la performance, las obras procesuales, la animacién, etc[]

Competencias de titulacion

Cddigo

A3 Gc) Capacidade para concibir e estruturar proxectos de investigacién con rigor académico.

A12 Ef) Coflecer e saber manexar recursos e procedementos metodoléxicos que lle permitan analizar, indagar e
desenvolver investigacions no terreo da teoria da arte.

Al3 Eg) Capacidade para valorar a realidade da creacién artistica contemporanea.

Al6 Ex) Capacidade de reflexién e de autocritica.

A20 En) Capacidade para ordenar os pasos técnicos conducentes & realizaciéon dun traballo de investigacion.

Competencias de materia

Resultados previstos na materia Tipoloxia Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
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-Conocer los principales referentes histéricos de la experimentacién audiovisual y la Saber estar / ser A3

Videocreacién, y entenderlos en su contexto sociocultural, artistico e histérico, en Al2
general. Al3

Al6
-ldentificar las obras y los géneros de la Videocreacién y del arte sonoro, por sus A20

elementos especificos, y entender sus conexiones con otras formas de expresidn
audiovisual y con el Arte en general

-Capacitar y estimular la creatividad para que se pueda abordar la produccién de un
proyecto personal de Videocreacion o de experimentacién artistica contemporanea en
dichos medios.

-Capacidad de explorar colectiva e individualmente el uso experimental de
herramientas de hardware y software audiovisual para crear obras interdisciplinares
desde perspectivas creativas y criticas.

-Se trata de aprender a ver y a escuchar de manera critica, de investigar las
posibilidades de lo visual y de lo sonoro y, sobre todo, de crear trabajos audiovisuales, o
ser capaz de insertarlos en proyectos artisticos multimedia.

Contidos
Tema
Tebrico: Ontoloxia da Filmacién e a Montaxe Concepto de Plano.
Audiovisual. -A sutura da mirada (A Montaxe).
-A camera/stylo.
-Cine narrativo / Cine Abstracto.
-Principais Movementos e Autores da experimentacion audiovisual
Tedrico: Ontoloxia da Videocreacion Pioneiros.
-Arte e Video.
-Videoinstalacion.
-Videoperformance.
-Videoescultura
Tedricos: O concepto Tiempo. -Ficcionalizacién.
-Realismo.
-Virtualidade.
-0 Video como Limite de tempo.
-Anacronismo
Practicos: A Cdmara Uso e manexo
Practicos: A Luz. -Dispositivos de filmacién en exterior e en Estudio.
Practicos: Editores e ferramentas de Final Cut / Adobe Premier.
Posproduccién. -After Effects

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Practicas de laboratorio 10 15 25
Traballos tutelados 0 30 30
Traballos de aula 21 53 74
Sesién maxistral 21 0 21

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Practicas de laboratorio Aprendizaxe practica, mediante a simulacién de casos, do manexo das ferramentas de creacién
(hardware y software) implicadas en la captura, edicién, postproduccién de la imagen y el sonido,
destinadas a la produccién y desefio de dispositivos audiovisuais monocanales e de instalacién
multimedia. Modalidade: guiada. Presenza do/a docente e presenza obrigatoria do alumnado.
Escenario: laboratorio de audiovisuais.

Traballos tutelados

Traballos de aula

Sesion maxistral Clase maxistral con apoio de documentacién e sistemas multimedia. Exposicién dos contidos da
materia: exposicién tedrica dos conceptos relacionados coa idea de «cultura visual». Ontoloxia da
imaxe e da mirada. Exemplos paradigmaticos de estratexias expositivas e dispositivos de
instalacion multimedia. Resolucién de problemas practicos. Toma de apuntamentos e exposicion
debatida destes. Modalidade: guiada. Presenza do/a docente e presenza obrigatoria do alumnado.
Escenario: aula ordinaria. Sala de proxeccidns.
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Atencion personalizada

Avaliacion
Descricién Cualificacion
Traballos Proba na que o alumno debe solucionar unha serie de problemas e/ou exercicios nun 70
tutelados tempo/condicidns establecido/as polo profesor. Desta maneira, o alumno debe aplicar os
cofiecementos que adquiriu.
A aplicacién desta técnica pode ser presencial e non presencial. Pédense empregar diferentes
ferramentas para aplicar esta técnica como, por exemplo, chat, correo, foro, audioconferencia,
videoconferencia, etc.
Traballos de O estudante presenta o resultado obtido na elaboracién dun documento sobre a temética da 30
aula materia, na preparacién de seminarios, investigaciéns, memorias, ensaios, resumos de lecturas,

conferencias, etc.
Pédese levar a cabo de maneira individual ou en grupo, de forma oral ou escrita[]

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Segunda convocatoria (xullo):

0 alumnado deberd presentar un proxecto audiovisual propio (obra final), segundo os mesmos pardmetros gque se
transmitiron e impartiron na materia. Este proxecto debera realizarse ata a data da convocatoria baixo titorizacién dalgun
ou todos os docentes da materia e, polo tanto, os profesores deberdn cofiecer o proceso de realizacién deste traballo e
saber que serda presentado como resultado para avaliar na segunda convocatoria da materia (xullo). Para isto, o alumnado
deberd manter contacto, nos horarios de titorfas que se estipulen, cos profesores implicados.

Xunto co proxecto audiovisual (obra final), 0 alumno deberd presentar unha memoria do proxecto, ademais dun traballo de
documentacién do tema que aborde e sirva como base de investigacién do seu proxecto, segundo 0 mesmo tipo de guién
que previu que se estipulase na materia.

A cualificacién obtida como nota final da materia valorarase da seguinte maneira: proxecto audiovisual (70%); memoria do
proxecto+traballo de documentacién (30%).

Bibliografia. Fontes de informacion

Rekalde, Josu. "Video: un soporte temporal para el arte". Bilbao. Universidad del Pais Vasco, 1995. ISBN: 84-7585-667-5.
Watkinson, John. "El Arte del video digital". Madrid : Instituto Oficial de Radio y Televisién, D.L. 1992. ISBN: 84-86984-81-5.

Pérez Ornia, José Ramén. "El arte del video : introduccién a la historia del video experimental". Madrid: RTVE; Barcelona:
Serbal, 1991. ISBN: 84-7628-080-7.

[Video-DVD]: "Ruidos y susurros de las vanguardias, 1909-1945": [por el Laboratorio de Creaciones Intermedia del Dpto. de
Escultura, BBAA, UPV: exposicidn, entrevistas, conciertos, Grupo de Investigacién L.C.I.]. Valencia: Universitat Politecnica,
2008. ISBN: 978-84-691-5594-3.

Aymerich, Guillermo. "Un Método para pensar el lugar". Valencia. Universidad Politécnica, D.L. 2007. ISBN:
978-84-8363-196-6.

[Exhibiton] / Edited by Joachim Jager, Gabriele Knapstein, Anette Husch. [Texts, Manuela Ammer, Ksenya Gurshtein, Julia
Wielgus]. "Beyond cinema: the art of projection. Films, videos and installations from 1963 to 2005". (Works from the
Friedrich Christian Flick Collection im Hamburguer Bahnhof, from the Kramlich Collection and others). Ostfildern. Ed. Hatje
Cantz, cop. 2006. ISBN: 3-7757-1874-5 / 978-3-7757-1874-5.

Recomendacions

Outros comentarios

0 alumnado deberd presentar un proxecto audiovisual propio (obra final), segundo os mesmos pardmetros que se
transmitiron e impartiron na materia. Este proxecto debera realizarse ata a data da convocatoria baixo titorizacién dalgun
ou todos os docentes da materia e, polo tanto, os profesores deberdn cofiecer o proceso de realizacién deste traballo e
saber que serd presentado como resultado para avaliar na segunda convocatoria da materia (xullo). Para isto, o alumnado
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deberd manter contacto, nos horarios de titorias que se estipulen, cos profesores implicados.

Xunto co proxecto audiovisual (obra final), o alumno deberd presentar unha memoria do proxecto, ademais dun traballo de
documentacién do tema que aborde e sirva como base de investigacién do seu proxecto, segundo 0 mesmo tipo de guién
que previu que se estipulase na materia.

A cualificacién obtida como nota final da materia valorarase da seguinte maneira: proxecto audiovisual (70%); memoria do
proxecto+traballo de documentacién (30%).
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