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Descricién Esta materia forma parte da de JProducién Artistica[], polo que conforma o ndcleo central do estudo e da
xeral aprendizaxe das diferentes disciplinas artisticas. Desenvolve os sistemas de categorias, de experiencias e de

linguaxes propias no dmbito artistico do debuxo.

Competencias de titulacion

Cddigo

A6 Cofiecemento do vocabulario, cédigos, e dos conceptos inherentes ao ambito artistico. Cofiecer a linguaxe da arte

A7 Cofiecemento do vocabulario e dos conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Cofiecer a linguaxe
creativa especifica

A9 Cofiecemento de métodos de producién e técnicas artisticas. Analizar os procesos de creacidn artistica

Al12 Cofecemento dos materiais e dos seus procesos derivados de creacién e/ou producién. Cofiecer os materiais,
procedementos e técnicas que se asocian a cada linguaxe artistica

Al4 Conecemento dos instrumentos e métodos de experimentacién en arte. Aprendizaxe das metodoloxias creativas
asociadas a cada linguaxe artistica

A20 Capacidade de interpretar creativa e imaxinativamente problemas artisticos. Desenvolver os procesos creativos
asociados a resolucion de problemas artisticos

A21 Capacidade de comprender e valorar discursos artisticos en relacién coa propia obra. Establecer medios para
comparar e relacionar a obra artistica persoal co contexto creativo.

A22 Capacidade de producir e relacionar ideas dentro do proceso creativo

A25 Capacidade de (auto)reflexién analitica e (auto)critica no traballo artistico.

A31 Capacidade para xerar e xestionar a producién artistica. Saber establecer a planificacién necesaria nos procesos de
creacién artistica.

A32 Capacidade de aplicar profesionalmente tecnoloxias especificas. Utilizar as ferramentas apropiadas para as linguaxes
artisticas propias

A42 Habilidades para a creacién artistica e capacidade de construir obras de arte. Adquirir as destrezas propias da
practica artistica

A43 Habilidade para establecer sistemas de produciéon. Desenvolver estratexias aplicadas ao exercicio sistematico da
practica artistica

Bl Capacidade de xestién da informacion.

B2 Capacidade de comunicacién. Capacidade para expofier oralmente e por escrito con claridade problemas complexos
e proxectos dentro do seu campo de estudo

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

Cofiecementos dos procedementos, materiais e Utiles propios da practica do debuxo. Al2
Al4

Cofiecementos de métodos de producién do debuxo. A9
Al2
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Coflecemento do vocabulario e do cddigo do debuxo. A6
A7
Cofiecemento sobre a observacion e modos de retencién e almacenamento das imaxes. A7 B2
A9
Cofiecemento analitico e sintético da figura humana a través do debuxo. A7
Capacidade para o manexo de Utiles e materiais do debuxo. A3l
A32
Capacidade para a representacién a través do debuxo. A3l B2
A32
Capacidade para entender o debuxo como instrumento de observacién e andlise visual. A6 Bl
B2
Capacidade para entender o debuxo como instrumento para a creacién, andlise, desenvolvemento A6
e transmisién de ideas. A7
A9
Al4
A22
Capacidade para o desenvolvemento e traballo coa observacién. A20 Bl
A22 B2
Capacidade para xerar e transformar unha imaxe empregando técnicas de debuxo. A3l
A32
Capacidade para xerase ambitos de referencia para a propia creacién. A21
A22
A25
Habilidade para debuxar con diferentes técnicas. A42
A43
Habilidade para xerar sistemas de producién do debuxo. A42
A43
Habilidade para a representacion a través do debuxo. A42 B2
A43
Habilidade para a andlise visual da figura humana e a slia contorna. A42 B2
Contidos
Tema
1. Natureza formal e material do debuxo. Procedementos, materiais e Utiles de debuxo. Aplicacién ao proceso
creativo.
Desenvolvemento do vocabulario do debuxo e das diferentes formas da
disciplina.
2. O debuxo como pensamento sensible. Percepcion e analise visual.

O trazo e a pegada no debuxo.
0O debuxo mental, emocional e sensible.

3. Representacién e creacién desde o debuxo. A figura humana no seu medio e no debuxo.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Sesién maxistral 12 0 12
Traballos de aula 50 0 50
Estudos/actividades previos 0 13 13
Saidas de estudo/practicas de campo 0 13 13
Resolucién de problemas e/ou exercicios de forma 0 37 37
auténoma

Informes/memorias de practicas externas ou 25 0 25
practicum

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Sesion maxistral Clase de presentacion de exercicios, traballos ou proxectos. Clases de contido tedrico. O estudante,
de maneira individual ou en grupo, presenta o resultado do seu traballo, proxecto, etc, ante o
profesor e un grupo de estudantes. Cofiecer os métodos de producién do debuxo e o seu
vocabulario. Comprender o debuxo como forma artistica de creacién, andlise, desenvolvemento e

transmision de ideas.
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Traballos de aula Os estudantes traballan individualmente ou en grupo baixo supervisién do profesor. Cofiecer os
procedementos, materiais e Utiles propios da practica do debuxo. Fomentar o cofiecemento
analitico e sintético desde a observacion e retencién de imaxes. Analizar imaxes de forma visual,
transformandoas e xerando novas producidns artisticas desde o debuxo. Estudar, analizar e
sintetizar a figura humana e o seu medio.

Estudos/actividades Documentacién dos traballos realizados. Preparacion de avaliacidns. Actividade auténoma do
previos alumno.

Saidas de Actividade auténoma do alumno.

estudo/practicas de

campo

Resolucién de Actividade na que se formulan problemas e/ou exercicios relacionados coa materia. O alumno debe
problemas e/ou desenvolver de forma auténoma a analise e resolucién dos problemas e/ou exercicios.

exercicios de forma

auténoma

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Traballos de aula O profesor atende individual e colectivamente os alumnos/as no seu traballo. Persegue orientar e dar
pautas necesarias a cada un durante o desenvolvemento da practica creativa. Tamén pretende orientar
sobra a practica e os conceptos da imaxe nos nosos dias e sobre 0 acceso a procesos creativos.

Avaliacion
Descricién Cualificacion
Sesion maxistral Aplicacion de conceptos y procedimientos a la ejecucién de trabajos. Se evalua en 0
conjunto con los trabajos de aula y ejercicios autdbnomos.
Traballos de aula Ejecucion de dibujo de modelo fijo, apuntes del natural y dibujo de imaginacién. 75
(Asistencia, cumplimiento de plazos, exactitud, rapidez, plastica del trazo, composicién y
creatividad de la solucidn)
Resolucién de Actividade na que se formulan problemas e/ou exercicios relacionados coa materia. O 25
problemas e/ou alumno debe desenvolver as soluciéns adecuadas ou correctas mediante a exercitacién

exercicios de forma de rutinas, a aplicacién de procedementos de transformacién da informacién dispofiible e
auténoma a interpretacién dos resultados.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Calendario das probas de avaliacion:

Na convocatoria ordinaria: realizarase unha proba global que avaliard o proceso de aprendizaxe

A data da proba serd no mes de xufio, os dias 11 e 13, no horario de clase.

En dita proba realizarase un exercicio practico atendendo ao desenvolvemento global da materia.
PROBA DE AVALIACION CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA DE XULLO: 12 DE XULLO AS 10.00 HORAS

Bibliografia. Fontes de informacion

CLARK, Kenneth, El desnudo. Un estudio de la forma ideal., Alianza Forma,

LUCIE-SMITH, Edward, El arte del desnudo, Ediciones Poligrafa,

PAZ, Octavio, La apariencia desnuda: La obra de Marcel Duchamp, Alianza Editorial,

PEREZ SANCHEZ, Alfonso, Historia del dibujo en Espafia. De la Edad Media a Goya, Cétedra,
VV.AA,, Historia de un arte. El Dibujo, Carroggio,

Recomendacidns
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