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Descricién Esta materia é a continuacién da materia de 32 Fundamentos de Procesado de Imaxe. O alumno adquirird
xeral coflecementos e competencias sobre técnicas de alto nivel para analizar imaxes e extraer informacién de

interese para diferentes aplicacions.
A materia impartese e avaliase en inglés. A documentacién estd en inglés.

Competencias

Cddigo

B4 CG4 Capacidade para resolver problemas con iniciativa, para a toma de decisidns, a creatividade, e para comunicar e
transmitir cofiecementos, habilidades e destrezas, comprendendo a responsabilidade ética e profesional da
actividade do Enxefieiro Técnico de Telecomunicacién.

B9 CG9 Capacidade para traballar nun grupo multidisciplinar e nunha contorna multilinglie e de comunicar, tanto por
escrito como de forma oral, coflecementos, procedementos, resultados e ideas relacionadas coas telecomunicaciéns
e a electrénica.

B10 CG10 Capacidade para realizar lectura critica de documentos cientificos.

B12 CG12 Desenvolvemento da capacidade de discusién sobre cuestidns técnicas.

C73 (CE73/0P16) Capacidade para construir, explotar e xestionar sistemas de visién artificial, sistemas de imaxe médica e
bases de datos multimedia.

D2 CT2 Concibir a Enxefiaria no marco do desenvolvemento sostible.

D4 CT4 Favorecer o traballo cooperativo, as capacidades de comunicacién, organizacion, planificaciéon e aceptacién de
responsabilidades nun ambiente de traballo multilinglie e multidisciplinar, que favoreza a educacién para a igualdade,
para a paz e para o respecto dos dereitos fundamentais.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

Comprender os fundamentos das técnicas estandar para analizar imaxes B10 D2
B12

Aplicar técnicas de andlise na computadora B9 C73 D4
B12

Comprender os fundamentos das técnicas de descripcién de imaxes en estandares avanzados B10 D2
B12

Identificar diferentes necesidades de analise dos diferentes sistemas de imaxe B9 C73 D4
B12

Desefiar un sistema de analise e descripcién de imaxe B4 C73 D4
B9

Contidos
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Tema

Andlise de imaxe. Segmentacién baseada en cor, texturas, contornos e modelos. Extraccién

de caracteristicas descritivas e invariantes. Exemplos en problemas reais.

Descricién e clasificacién de obxectos. Clustering. Descriptores de imaxe. Decisores clasicos e probabilisticos.

Clasificacion. Exemplos en problemas reais.

Aplicaciéns

Procesado de imaxe RGB.
Procesado de imaxe médica.
Procesado de video en tempo-real.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Actividades introdutorias 3 0 3
Leccién maxistral 10 10 20
Practicas en aulas informéaticas 24 82 106
Presentacién 3 6 9
Exame de preguntas obxectivas 2 0 2
Informe de practicas 0 10 10

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Actividades introdutoriasNa primeira clase do curso farase un repaso das técnicas aprendidas en Fundamentos de Procesado

de Imaxe e das ferramentas software a utilizar na materia: C/C++, Qt e OpenCV

Leccién maxistral En cada clase de 3 horas dedicarase unha hora para a exposicién por parte do profesor dos

contidos da materia, fomentando a discusidn critica dos conceptos e asimilandoos mediante o uso
do computador.

Practicas en aulas En cada clase de 3 horas dedicaranse 2 horas a traballar sobre os conceptos explicados mediante a

informaticas

técnica de aprendizaxe baseada en problemas. Cada problemaj/traballo esténdese durante 4 ou 5
semanas durante as cales o0 alumno, en grupos de 2, vai descubrindo, pola sta conta, ou con axuda
do profesor, que necesita para resolvelo de maneira efectiva.

Presentacion

O ultimo traballo exporase ante toda a clase de maneira individual. Os alumnos deben repartirse a
exposicion do traballo realizado de maneira conxunta.

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion

Actividades introdutorias  As actividades introductorias estadn relacionadas ca motivacién para aprender como

desenvolver proxectos no mundo real.

Leccién maxistral Durante as sesiéns maxistrais, o profesor pregunta cuestidns & clase e/ou a un estudante

especifico para captar a sGa atencién sobre o tema en curso.

Practicas en aulas Esta metodoloxia dd moito xogo para a atencién personalizada. O profesor senta con cada un

informaticas

dos grupos e guia a cada estudante polo proceso iterativo de construir unha solucién.

Presentacion

Cada vez que un estudante ten que entregar unha presentacién (na Ultima tarefa guiada e
tamén cando acepta o reto para bater outro grupo nunhasubtarefa especifica), o profesor
explicalle como mellorar o impacto da sla presentacion.

Avaliacion
Descricién Cualificaciéon Resultados de
Formacioén e
Aprendizaxe
Exame de Cada parte da materia ten conceptos tedricos que explicanse en clase. Os 20 B10 C73
preguntas conceptos avalianse a través de estos tests, formalmente enlazados & entrega B12
obxectivas  de cada tarefa guiada. Estos tests tefien o cometido de calificar cada estudante

individualmente. Axudan a avaliar as ocompetencias xerais CG10 e CG12, e a
competencia especifica CE73.

Os conceptos explicanse en clase e también de forma individual a través da
plataforma de e-learning e / ou as horas de tutoria.
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Informe de  Cada parte da materia aprendes a través dunha tarefa guiada de forma practica. 80 B4 C73 D2
practicas A maior parte do tempo do profesor dedicase a analizar, tanto en grupo e B9 D4

individualmente, a forma de ir paso a paso a través do proceso de construccién

dunha solucién. A puntuacién da tarea guiada inclue: o seguemento de cada

estudante, as técnicas utilizadas, os resultados obtidos, a calidade do informe e

la presentacién oral da Gltima. Estas tareas guiadas axudan a avaliar as

competencias xerais CG4 e CG9, a competencia especifica CE73 e as

competencias transversais CT2 e CT4.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

O idioma de imaprticién e avaliacién é inglés.

A asistencia a clase na avaliacién continua é obrigatoria, salvo circunstancias excepcionais. A avaliacién continua esta
basada nos tests de preguntas curtas, os traballos dos casos de estudio e a presentacion.

Existe unha primeira oportunidade de exame final na data oficial, ao que deben presentarse aqueles alumnos que non
superasen a avaliacion continua e desexen aprobar a materia. Este exame final sera cualificado entre 0 e 10 puntos e inclle
todos os temas da materia xunto con conceptos e técnicas explicados globalmente para os casos de estudio. Para aprobar, o
alumno debe obter, polo menos, cinco puntos.

A entrega de calquera traballo tutelado ou test supord a participacién oficial na avaliacién continua, o cal implica
presentarse & materia ainda que non se realice o exame final.

A avaliacién continua consta das seguintes partes:

Traballo 1: Asociado ao tema de andlise de imaxes (25%). 20% polo traballo e 5% polo test.
Traballo 2: Asociado aos temas de clasificacién + analise (25%). 20% polo traballo e 5% polo test.
Traballo 3: Asociado a todos os temas (40%). 30% polo traballo e 10% polo test.

Presentacién publica do traballo 3 (10%).

Habera unha segunda oportunidade de exame final 6 fin de curso e consistird nun exame para aqueles alumnos que non
superasen nin a avaliacién continua nin o exame final na primeira oportunidade. A nota da materia sera a nota do exame
final na segunda oportunidade. Este exame final serd cualificado entre 0 e 10 puntos, e inclle todos os temas da materia.
Para aprobar, o alumno debe obter, polo menos, cinco puntos. O mesmo aplica a calquera oportunidade posterior, incluida a
extraordinaria.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Bdsica

Rafael C. Gonzalez, Richard E. Woods, Digital Image Processing, 32 (2008),

Robert Laganiére, OpenCV 2 Computer Vision Application Programming Cookbook, 2011,
Bibliografia Complementaria

Jasmin Blanchette, Mark Summerfield, C++ GUI Programming with Qt 4, 2008,

Richard O. Duda, Peter E. Hart, David G. Stork, Pattern Classification, 22 (2001),

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Matemadticas: Probabilidade e estatistica/V05G300V01204
Programacién I/V05G300V01205

Fundamentos de son e imaxe/V05G300V01405

Procesado dixital de sinais/V05G300vV01304

Fundamentos de procesado de imaxe/V05G300V01632
Sistemas de imaxe/V05G300V01633
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