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Descricién Esta materia pretende que o alummnado do grao de comunicacién audiovisual poida reflexionar sobre o
xeral potencial que tefien as contornas virtuais no dmbito da comunicacién, asi como experimentar coas

posibilidades estéticas e narrativas das ferramentas basicas de creacién de contornas virtuais.

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

B3 Aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a partir do
cofecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe.

B4 Expofier os resultados dos traballos académicos de maneira escrita, oral ou por medios audiovisuais ou informaticos
de acordo aos canons das disciplinas da comunicacién.

B5 Cofiecer os valores constitucionais, principios éticos e normas deontoléxicas aplicables & comunicacién audiovisual,
en especial as relativas & igualdade de homes e mulleres, & non discriminacién de persoas con discapacidade e ao
uso non sexista da imaxe feminina nos medios de comunicacién de masas.

C1l1 Definir proxectos persoais de creacién innovadora que contriblan ao cofiecemento ou desenvolvemento das
linguaxes audiovisuais ou & sUa interpretacién

C16 Cofecer e aplicar as tecnoloxias audiovisuais (fotografia, cinema, radio, televisién e multimedia) en funcién das stas
capacidades expresivas.

C21 Cofecer e aplicar as técnicas e procesos de producidn e realizaciéon audiovisual nos formatos e soportes
contemporaneos.

D2 Comunicar por oral e por escrito na legua galega.

D3 Sustentabilidade e compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable e eficiente dos recursos.

D4  Adaptarse aos cambios tecnoléxicos, empresariais ou organigramas laborais

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
Fundamentar a analise de propostas narrativas desenvolvidas en contornas virtuais B3 Cl1 D2
B4 C16 D3
B5 C21 D4
Reflexionar sobre o potencial narrativo e experiencial das contornas virtuais e a tecnoloxia B4 Cl1 D3
necesaria para levalos a cabo B5 Cl6 D4
C21
Experimentar coas posibilidades estéticas e narrativas das ferramentas de creacién de contornas B3 Cl1 D3
virtuais B4 C16 D4
B5 C21
Contidos
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Tema

1.-Fundamentos aplicados da Human-Computer 1.1. Historia.

Interaction (HCI)

1.2. Tipoloxia.
1.3. Evoluciéon das contornas virtuais.

2.- Teoria e técnica da realidade virtual: 2.1. Realiadade Virtual

2.2. Realidade mixta
2.3. Realidade fisica

3.- Anélise e desefio de contornas virtuais 3.-Andlise e desefo de contornas virtuais

4.- Narratoloxia Computacional 4.1. Fundamentos para o desefio de contornas virtuais

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Leccién maxistral 14 0 14
Practicas de laboratorio 10 20 30
Traballo tutelado 10 34 44
Estudo de casos 4 20 24
Presentacién 8 12 20
Exame de preguntas de desenvolvemento 2 14 16
Observacion sistematica 2 0 2

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Leccidon maxistral

Exposicién dos fundamentos tedricos sobre as a historia, evolucidn, usos e utilidades das contornas
virtuais na industria audiovisual.

Practicas de laboratorio

Exploracion de software de creacidén elementos en contornas virtuais.

Traballo tutelado

Desefio, desenvolvemento e producion de proxectos elaborados a través de contornas virtuais.

Estudo de casos

Visionado e anélise de contidos coa finalidade de cofiecer as diferentes partes das que consta un
proxecto destas caracteristicas.

Presentacion

0 alumnado debera presentar os seus proxectos e defender a viabilidade da sua proposta nun
entorno profesional.

Atencion personalizad

Metodoloxias

Descricion

Leccion maxistral

Seguemento personalizado de dubidas relativas as sesions de aula tanto en horario de clase
coma en titorias e na plataforma de teledocencia

Practicas de laboratorio

Seguemento personalizado de dubidas relativas &s sesions de aula tanto en horario de clase
coma en titorfas e na plataforma de teledocencia

Traballo tutelado

Seguemento personalizado de dubidas relativas aos traballos propostos tanto en horario de clase
coma en titorias e na plataforma de teledocencia

Estudo de casos

Seguemento personalizado de dubidas relativas &s sesions de aula tanto en horario de clase
coma en titorias e na plataforma de teledocencia

Presentacion

Seguemento personalizado de dubidas relativas &s sesions de aula tanto en horario de clase
coma en titorias e na plataforma de teledocencia

Probas

Descricion

Observacion sistematica

Seguemento personalizado de dubidas relativas &s sesions de aula tanto en horario de clase
coma en titorias e na plataforma de teledocencia

Avaliacion

Descricién Cualificacion Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe

Practicas de laboratorio Desefio, producién e presentacién dun proxecto basico de 20 B3 Cl1 D2
creacion en contornas virtuais a nivel individual. B4 Cl6 D3

B5 (21 D4

Traballo tutelado Desefio, producién e presentacién dun proxecto complexo 35 B3 Cl1 D2
de creacién en contornas virtuais a nivel grupal. B4 Cl6 D3

B5 (21 D4

Presentacién Presentacién/s das propostas dos proxectos realizados. 10 B3 Cl1 D2
B4 Cl6 D3

B5 (21 D4
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Exame de preguntas de Analise a propdsito dun proxecto relacionado coas contornas 20 B3 (11 D2

desenvolvemento virtuais de caracteristicas similares aos expostos durante as B4 Cl6 D3
leccidons maxistrais. B5 (21 D4

Observacién sistematica Asistencia e participacién activa na aula 15 B3 Cl1 D2
B4 C(Cl6 D3

B5 (21 D4

Outros comentarios sobre a Avaliacion

0 alumnado deberd aprobar cada unha das metodoloxias e probas descritas neste apartado para superar a asignatura.

0 procedemento de avaliacion descrito ata este punto é vélido para o alumnado que opte pola avaliacién continua e cumpra
coas entregas previstas ao longo do cuadrimestre.

A asistencia a clases é obrigatoria tanto as practicas como as tedricas , ademais serd avaliada a través da observacién
sitematica.

En caso de que desexe optar por avaliacién global, o alumnado deberd informar ao docente da sta renuncia expresa ao
sistema de avaliacién continua no prazo establecido polo centro para tal fin, adxuntado cuberto e asinado o documento
habilitado para tal fin. O procedemento de avaliacién global é o descrito a continuacién.

AVALIACION GLOBAL DA MATERIA

A proba de avaliacién global realizarase na data e horarios previstos polo centro no calendario de exames oficial. O
estudante debera superar todas e cada unha das probas de avaliacién previstas que se detallan a continuacién obtendo
unha cualificacién minima de 5 puntos en cada unha delas. Dada a extensién das probas o alumnado que se acolla a
avaliacién global deberd dispor de 4 horas para a realizacién das mesmas a partir da hora oficial de inicio do exame da
materia segundo o calendario oficial.

A avaliacién global consta das seguintes probas:

Proba 1 (30%): Exame tedrico de andlise a propdsito dun proxecto relacionado coas contornas virtuais de caracteristicas
similares aos expostos durante as leccidons maxistrais.

Proba 2 (25%): Desefio, producion e presentacién dun proxecto basico de creacién en contornas virtuais a nivel individual. a
través de Moovi con limite na data do exame.

Proba 3 (45%): Desefio, producion e presentacién dun proxecto complexo de creacién en contornas virtuais a nivel
individual. a través de Moovi con limite na data do exame.

A informacién sobre as probas de avaliacién, o seu formato, extensién, ribrica de avaliacién e canles de entrega serdn
detalladas a través da plataforma Moovi. E responsabilidade do alumno ou alumna estar atento & informacién subida e
recompilar a informacién especifica e complementaria que sexa precisa para superar a materia.

Calquera aspecto non previsto nesta guia resolverase en funcién do citado Regulamento de avaliacién, cualificacién e
calidade da ensinanza e do proceso de aprendizaxe do alumnado.

https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/565
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