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Descricién Cofiecemento xeral dos procesos de producién e realizacién de Audio e video, orientado &4 comprensién dos

xeral

mesmos para alcanzar a habilidade de intregrarse nun equipo de producién/realizacién, atendendo
principalmente os postos de caracter técnico dentro dos organigramas. Asi como obter solvencia no manexo
de cadmaras, equipos e sistemas de edicién non lineal e creacién de contidos CG.

A documentacidn estard en inglés

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

B4

CG4 Capacidade para resolver problemas con iniciativa, para a toma de decisidns, a creatividade, e para comunicar e
transmitir cofiecementos, habilidades e destrezas, comprendendo a responsabilidade ética e profesional da
actividade do Enxefieiro Técnico de Telecomunicacién.

B8 CG8 Cofiecer e aplicar elementos basicos de economia e de xestidén de recursos humanos, organizacién e
planificacién de proxectos, asi como de lexislacién, regulacién e normalizacién nas telecomunicaciéns.

B12 CG12 Desenvolvemento da capacidade de discusién sobre cuestiéns técnicas.

C80 (CE80/0P23) Capacidade para dominar técnica e conceptualmente as fases dunha producién audiovisual.

C81 (CEB1/0OP24) Capacidade para utilizar con habilidade e creatividade o equipamento técnico destinado ao
desenvolvemento da producién.

C82 (CE82/0P25) Capacidade para utilizar as aplicacions informaticas especificas da producion audiovisual.

C83 (CE83/0P26) Capacidade para organizar unha producion audiovisual.

D2 CT2 Concibir a Enxefiaria no marco do desenvolvemento sostible.

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
Cofiecer as fases e as técnicas dunha producién Audiovisual. B4 C80
B8
B12
Identificar as distintas estruturas audiovisuais. C80
Saber usar as tecnoloxias necesarias para o desenvolvemento dunha producién audiovisual. B4 C80 D2
B12 csl
C82
Saber usar as ferramentas software de postproducion. c81
C82
Saber xestionar un proxecto audiovisual. B8 c80 D2
cs1
C83
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Contidos

Tema
Técnicas de producién e realizacion. Fundamentos da linguaxe audiovisual.
A producién audiovisual: caracteristicas e Fluxos de traballo para Vfx, 3DCGI e interactivo.
organigrama de producién e realizacién. Fluxos de Producién.
Organigramas de producion.
Estruturas Audiovisuais lineais e interactivas. 0 guién como documento técnico. Desglose Técnico.
Imaxe xerada por ordenador. Assets para producién (geometria, shaders, animacién)
Motores de render e graficos.
Entornos virtuaies: elementos e creacién do Layouts, terrains, iluminacion.
entorno.

Creacién de contidos e captacién de son e imaxe. Fundamentos de manexo de cdmara de video.
Fundamentos de Audio para ficcién.

Xestién de proxectos audiovisuais. Gestion de media, datos e control de unha producién.
Fluxos de Producién.e traballo.
Sistemas de postproduccién. Edicién non lineal.

Fundamentos de composicion de video: Capas e canles.
Etalonado, grading e Conformado.
(*)Practicas de creacion digital (*)Creacion de elementos simples 3D en motor gréafico
(*)Practicas de grabacién y Edicidn (*)Produccién audiovisual desde guién a master.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Leccién maxistral 21 21 42
Practicas de laboratorio 7 7 14
Obradoiro 14 7 21
Exame de preguntas obxectivas 2 0 2

Practica de laboratorio 5 15 20
Proxecto 5 18 23
Proxecto 7 18 25
Informe de practicas, practicum e practicas externas 0 3 3

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Leccién maxistral Sesidns tedricas sobre conceptos de linguaxe visual, formatos, equipos e o seu uso.
Elementos da produccién visual lineal e interactiva, fluxos de traballo e integracién de persoal
técnico en equipos de producion.

CG8 CG12 CE80 CE82 CT2
Practicas de laboratorio Creacidn de elementos sintéticos e utilizacién de motores gréficos para producién Audiovisual.
Obradoiro Clases practicas sobre obtencién de imaxes e sons, Creacién de elementos sintéticos e
postproduccién para a creacién de produtos audiovisuais.
Os labores realizanse en grupos de traballo, con rotacién nos postos para asegurar o contacto
individual con os distintos recursos.

CG12 CE74 CE81 CE82

Atencidn personalizada
Metodoloxias Descricion

Obradoiro Utilizacion de equipos e software de producién Audiovisual, quenda de preguntas durante as
practicas, acceso a tutorias e solucién de dubidas via correo electrénico ou mensaxe. Cuestionario
individual sobre os contidos vistos.

Probas Descricion

Practica de laboratorio Utilizacién de equipos e software de produccién Audiovisual, quenda de preguntas durante as
practicas, acceso a titorias e solucién de dibidas via correo electrénico o mensaxe.

Proxecto Acceso a titorias e solucién de dibidas via correo electrénico ou mensaxe. Horario de titorias e
localizacién de despachos en moovi. https://moovi.uvigo.es/

Avaliacion

Descricién Cualificacién Resultados de Formacion
e Aprendizaxe
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Exame de preguntas Exame tipo Test, contidos tedricos e conceptos practicos 20 B4 C80

obxectivas da asignatura. Cc81
C82
Practica de laboratorio Insercién de elementos en motor grafico. (Individual) 20 B4 Cc81 D2
C82
Proxecto Guion e gravacion dunha escena. (Grupo) 20 B4 Cc81 D2
B8 C83
B12
Proxecto Guion técnico e ediciéon dunha escena. (Individual) 25 B4 C80 D2
B8 csl
B12 C82
C83
Informe de practicas, Informe sobre valoracién do proceso de producién nos 15 B8 C80 D2
practicum e practicas distintos casos e conclusiéns das practicas. B12 C83
externas

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Desagregacién de Practicas:

Insercién de elementos en motor grafico. (Individual) 20% (4 semana)
Guion e gravacién dunha escena. (Grupo) 20% (8 semana)

Guion técnico e edicion dunha escena. (Individual) 25% (13 semana)
Informe (Individual) 15% (13 semana)

Os Alumnos deberan determinar explicitamente na primeira entrega de material se optan por avaliacién continua, neste
caso a cualificacion final non podera ser "non presentado".

Nas prdcticas de grupo, o traballo de cada membro serd supervisado polo profesor. A avaliacién global require a entrega das
practicas, sendo tomada a de grupo como individual (o alumno necesitara configurar un equipo humano de colaboradores
para realizar esta), coincidindo a entrega coa data do exame En convocatoria extraordinaria e de fin de carreira serd
necesario superar unha proba tipo Test (30%-contidos tedricos e conceptos practicos da materia) e preguntas a desenvolver
(30%-cofiecemento do proceso de producién e formatos) e UN exercicio practico de solvencia no manexo de cdmara
auténoma e edicién NLE Ou (xor) insercion de elementos en motor grafico Ou (Xor) desenvolvemento de fluxo de producién
desde un gudn técnico. (40%). A nota serd a suma das porcentaxes.

A notas das artes superadas da convocatoria ordinaria consérvanse para a extraordinaria durante 0 mesmo curso se o
desexa o alumno.

En caso de deteccién de plaxio en calquera das probas ou traballos, a cualificacién final serd de SUSPENSO (0) e o feito sera
comunicado & direccién do Centro para os efectos oportunos.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Dunlop, Renee, Production Pipeline Fundamentals for Film and Games, 1st Edition, Focal Press, 2014

Zwerman, Susan &amp;amp; Okun, Jeffrey A., The VES Handbook of Visual Effects: Industry Standard VFX Practices
and Procedures, 2nd ed, 2014

MMILLERSON, GERALD. OWENS, JIM, Television production,

Bibliografia Complementaria

ALTEN, STANLEY, Audio in media,

TRIBALDOS, CLEMENTE, Sonido profesional,

RUMSEY, FRANCIS. MCCORMICK, TIM, Sonido y grabacion; Introduccion a las técnicas sonoras, 22 edicion,
ONDAATJE, MICHEL, The Conversations: Walter Murch and the Art of Editing Film,

BRINKMANN, R., The art and science of digital compositing, 2nd ed,

HERRERO, JULIO CESAR, Manual de teoria de la informacién y telecomunicacion, 2009,

Glor, Flax &amp;amp; Sardella, Andrea, Filmmaking Simplified: Practical Techniques for Getting More out of Any
Production, Edition: 1, kindle,

Recomendacidns

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Videoxogos e realidade virtual/V05G301V01417

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Desefio de instalaciéns audiovisuais/V05G301V01334
Sistemas de audio interactivo/V05G301V01331
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