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Asignaturas

Curso 4

Cédigo Nombre Cuatrimestre Cr.totales

P04G070V01701 Direccién artistica y escénica 1c 6

P04G070V01702 Postproducciéon audiovisual 1c 6

P04G070V01703 Propaganda en medios 1c 6
audiovisuales

P04G070VvV01905 Critica audiovisual 1c 6
Guidn, produccién y

P04G070V01906 realizacion para programas  1c 6
de entretenimiento
Proyectos interactivos en

P04G070Vv01907 nuevos medios: telefonia 1c 6
moévil y TDT

P04GO70V01908 Videojuegos: Disefo y 1c 6
desarrollo

PO4G070V01909 Produccion y realizaciéon en 2 6
nuevos formatos

PO4GO70V01910 Bedes audiovisuales en 2 6
internet

P04GO70V01911 Taller de practicas 2c 12
profesionales

P04G070Vv01982 Practicas externas 2C 12

P04G070V01991 Trabajo de Fin de Grado 2c 12
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Direccidn artistica e escénica
Asignatura Direccion
artistica e
escénica
Cédigo P04G070V01701
Titulacion Grao en
Comunicacién
Audiovisual
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 4 1c
Lengua Galego
Imparticién
Departamento Comunicacién audiovisual e publicidade
Coordinador/a Ferndndez Pérez, Rosa Mariana
Profesorado  Ferndndez Fernéndez, Miguel Angel
Fernandez Pérez, Rosa Mariana
Correo-e marianacarballal@hotmail.com
Web
Descripcion
general

Competencias de titulacion

Cddigo

A2 Cofilecemento e aplicacién das técnicas e procesos de producion e difusién audiovisuais nas slas diversas fases,
desde o punto de vista da organizacién e xestién dos recursos técnicos, humanos e orzamentarios nos seus diversos
soportes (cine, TV, video, multimedia, etc.), ata a sia comercializacién

A4 Coflecemento do uso das técnicas e as tecnoloxias audiovisuais en funcidn das slas capacidades expresivas

Al3 Cofecemento da imaxe espacial e das representacions icdnicas no espazo, tanto na imaxe fixa como audiovisual, asf
como os elementos constitutivos da direccién artistica. Estes cofiecementos tamén envolven as relaciéns entre
imaxes e sons desde o punto de vista estético e narrativo nos diferentes soportes e tecnoloxias audiovisuais. Tamén
se inclien os cofiecementos dos modelos psicoldxicos especificamente desenvolvidos para a comunicacién visual e a
persuasion a través da imaxe

Al4 Cofnecemento da planificacién sonora e das representaciéns aclsticas do espazo, asi como os elementos constitutivos
de desefio e a decoracién sonora ([Jsound designer(]) Estes cofiecementos tamén envolveran a relacién entre os sons
e as imaxes desde o punto de vista estético e narrativo nos diferentes soportes e tecnoloxias audiovisuais. Tamén se
inclien os modelos psicoldxicos especificamente desenvolvidos para a comunicacidn sonora e a persuasion a través
do son

A19 Capacidade para planificar e xerir os recursos técnicos e humanos nas produciéns mono-cadmara e multi-cdmara para
TV, asi como as técnicas e procesos de creacidn e realizacion nas distintas fases da producion televisiva

A31 Capacidade para aplicar técnicas e procesos de creacién e recursos técnicos ou humanos necesarios para o desefio
de producién integral dun traballo audiovisual desde os elementos escenograficos e a imaxe de marca ata o seu
proxecto grafico de comercializacién

A42 Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao cofiecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou & sla interpretacién

A43 Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo compatibles e mesmo
sinérxicos 0s seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no que se incorporou

Bl Capacidade de adaptacién aos cambios tecnoléxicos, empresariais ou organigramas laborais

B2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicacidn das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,
asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifado & obtencién de resultados

B3 Capacidade para asumir riscos: capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos
de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos

B4 Toma de decisiéns: capacidade para acertar ao elixir en situaciéns de incerteza, asumindo responsabilidades

B5 Practica sistematica de autoavaliacién critica de resultados: valoracidon da importancia de corrixir e axustar
constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

B6 Orde e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de xeito ordenado
adoptando con I6xica as decisiéns prioritarias nos diferentes procesos de producién audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de
educacion, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminacién de
mulleres e persoas con discapacidade

B8 Sensibilidade, respecto e necesidade de conservacién do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

1. Coflecemento do proceso de producién dunha obra audiovisual A2
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2. Cofilecemento do manexo das técnicas en funcion das slas capacidades expresivas A4

3. Cofiecemento dos elementos visuais constitutivos da direccidn artistica Al3

4. Conecemento dos elementos sonoros constitutivos do desefio e decoracién sonora Al4

5. Capacidade e habilidade para planificar os recursos (técnicos e humanos) nas diversas fases da A19

producién dun relato audiovisual

6. Capacidade de aplicacién das diversas técnicas estético-culturais, tradicionais e vanguardistas, A31
no desefio dos elementos escenograficos dunha obra audiovisual

7. Capacidade para apostar por un desefio escenografico de creacién na posta en escena A42

(coreografia, interpretacion, dramaturgia) dunha obra audiovisual

8. Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo de traballo colectivo A43

9. Respeto os diferentes desefios estéticos presentes na posta en escena que han ir configurando, Bl

a través dos tempos e as culturas, o universo audiovisual actual B2
B3
B4
B5
B6
B7
B8

Contidos

Tema

Os bloques nos que esta dividida a materia tefien

en conta a dimensién eminentemente practica da[] Tema 1 -Contextualizacién e marco histérico da Direccién Escénica

mesma.

CAPITULO 1 - DIRECCION ESCENICA

[ Temas 2 e 3- A realidade actoral. Descubrimento e aproximacién.
[0 Temas 4 e 5 - Metodoloxias e ferramentas da Direccién Escénica. Teatro,
CineeTv

0 Temas 6 e 7.Analise activo. Propostas de Direccién. Direccién de
secuencias.

CAPITULO 2: DIRECCION ARTISTICA

1 [ Cofiecer o papel da direccién artistica na industria cinematografica.

2 [] Cofiecer a evolucién e o desenvolvemento da direccién artistica a
través da Historia do Cine.

3 [] Cofiecer as singularidades e a situacién da direccidn artistica no cine
norteamericano, no cine europeo, no cine espafiol e no cine galego.

4 [] Entender a direccién artistica relativa ao pasado histérico, as
diferentes perspectivas e a importancia da Documentacién.

5 [] Entender a direccién artistica relativa ao futuro, as diferentes
perspectivas e a importancia da Documentacién.

6 [] Cofiecer a realidades dos decorados 4 marxe do Estudio, realizados en
exteriores, a sa complexidade e a sua singularidade.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Saidas de estudo/practicas de campo 0 10 10
Presentaciéns/exposiciéns 0 12 12
Sesion maxistral 30 14 44
Presentacidns/exposicidns 0 15 15
Sesion maxistral 0 15 15
Estudo de casos/andlises de situacidns 30 20 50
Resolucidn de problemas e/ou exercicios 0 2 2

Traballos e proxectos 0 2 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodoloxia docente

Descripcién

Paxina 3 de 52



Saidas de Actividades de aplicacién dos cofiecementos a situacions concretas e de adquisicién de habilidades
estudo/practicas de bésicas e procedimentais relacionadas coa materia obxecto de estudo. Desenvélvense en espazos
campo non académicos exteriores.
Entre elas pddense citar practicas de campo, visitas a eventos, centros de investigacién, empresas,
institucions... de interese académico-profesional para o alumno.
Presentaciéns/exposicionExposicién por parte do alumnado ante o docente e/ou un grupo de estudantes dun tema sobre

S contidos da materia ou dos resultados dun traballo, exercicio, proxecto... Péddese levar a cabo de
maneira individual ou en grupo.
Sesién maxistral Exposicidon por parte do profesor dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases tedricas

e/ou directrices dun traballo, exercicio ou proxecto a desenvolver polo estudante
Presentaciéns/exposicionExposicién por parte do alumnado ante o docente e/ou un grupo de estudantes dun tema sobre

S contidos da materia ou dos resultados dun traballo, exercicio, proxecto... Péddese levar a cabo de
maneira individual ou en grupo.
Sesién maxistral Exposicién por parte do profesor dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases tedricas

e/ou directrices dun traballo, exercicio ou proxecto a desenvolver polo estudante.
Estudo de casos/andlises Andlise dun feito, problema ou suceso real coa finalidade de cofiecelo, interpretalo, resolvelo, xerar
de situacions hipdteses, contrastar datos, reflexionar, completar cofiecementos, diagnosticalo e adestrarse en
procedementos alternativos de solucién.

Atencion personalizada

Avaliacion

Descripcion Calificacién
Resolucién de problemas e/ou DIRECCION ARTISTICA - 50% 50
exercicios

Asistencia: 10%

Analisis de peliculas: 10%

Traballo individual ou en equipo: 20%

Proba escrita: 10%
Traballos e proxectos DIRECCION ESCENICA: 50

Teoria - 15 %

O final do curso realizarase un exame escrito que constara de:
- Preguntas breves de cofiecementos xerais sobre a temdtica impartida.
- Desenvolvemento dun tema especifico

Practica - 35 %
- Presentacion dunha andlise dun guién audiovisual

- Presentacion dun exercicio de Direccion dunha secuencia e a sUa
correspondente andlise activa

Otros comentarios sobre la Evaluacion

<p>A materia consta de dlas partes perfectamente diferenciadas, con docentes distintos: Direccién Escénica e Direccién
Artistica</p><p>0 alumno debera aprobar ambalas ddas partes por separado, ainda que cada unha contribuye a
cualificacién final cun 50%. Ademais, en Direccién Escénica, a Teoria e a Practica tamén deben ser superadas de xeito
independente</p><p>Na segunda convocatoria o alumno acordard cos profesores o tipo de exame, a partires de cada
situacién individual. Caso de aprobar unha das partes conservarase esa cualificacién en xulio</p>

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia principal Direcciéon Escénica:

Adam, Jean Michael & Marc Bonhomme (2000): La Argumentacién publicitaria: retérica del elogio y de la persuasion
(traduccién de Maria A. Pérez Harguindey y Manuel Talens), Madrid, Catedra.

Bafios Gonzalez, Miguel et al. (2009): Las palabras en la publicidad. El redactor publicitario y su papel en la comunicacién
publicitaria , Madrid, Laberinto.

Blanco, Luisa (1997): [JEI lenguaje de los textos publicitarios[], en Henriquez y Esparza (eds.): Estudios de linglistica , Servizo
de publicaciéns da Universidade de Vigo, pp. 155-165.

Briz, A. (coord.) (2008): Saber hablar , Madrid, Aguilar.

Cassany, Daniel (2009, 162 ed.): La cocina de la escritura , Barcelona, Anagrama.
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http://biblio.cesga.es/search%7ES3*gag/aBlanco%2C+Luisa/ablanco+luisa/-3,-1,0,B/browse

Escandell Vidal, M2 Victoria (2005): La comunicacion , Madrid, Gredos.

Ferndndez, Eduardo (2006): Retdrica clasica y publicidad , Logrofio, Instituto de estudi Aguilera Sastre J., Primeros pasos de
la Direccién de Escena en Espafia (1930.36), Claves para un analisis , Madrid:Céatedra

Aristételes 1974, Poética , Madrid: Gredos

Artaud,A.,1990, El Teatro y su Doble , Barcelona: Edhasa.

BrechaBerthold, Escritos sobre el Teatro ,Editorial Nueva Vision

BontDan,1981, Escenotecnias en Teatro, Cine yTelevisidn. Barcelona : Editorial Leda.

BrookMeter,1968, El Espacio Vacio ,Barcelona:Ediciones Peninsula

BrookMeter,1993, La Puerta Abierta ,Barcelona: Alba Editorial,s.l.u

Bordwell,D.1995, El significado del Filme .Barcelona. Paidds

CaminoJaime, El Oficio del Director de Cine ,Madrid: Catedra.

Canfield Curtis, 1991 El artede la direccién escénica, Publicaciones de la Asociacién de Directores deEscena.
CasettiF. Y Di Chio Federico,1991, Como analizarun film , Barcelona:Paidés.

Chion, Michel,1993, La Audiovisién. Introduccién a un analisisconjunto de la imagen y el sonido .Barcelona: Paidds
Copeaujacques, La actitud del Director deEscena , Barcelona :Paidés

Douvignaud Jean, El Actor (Apuntes sobre una sociologia delcomediante) , Madrid: Editorial Taurus.

Helbo A. 1978, Semiologia de la Representacién, Teatro,Televisién, Cédmic, Barcelona , Gili. Con

HHetmon Robert,1965, El Método del Actor’sStudio (Conversaciones Lee Strasberg) ,Madrid: Editorial Fundamentos.
Hormigénjuan A., Inicios de la Direccién deEscena, Madrid: Catedra

MametDavid,1997 , Dirigir Cine ,México:Instituto Mexicano de Cinematografia.

MayRenato, 1959, Cine y televisién ,Madrid. Rialp

Meyerhol, Teoria Teatral , Madrid: EditorialFundamentos

MirallesAlbert, La Direccién De Actores ,Madrid: Cétedra

OlivaC. Y Torres Monreal F. 1990, HistoriaBéasica del Arte Escénico , Madrid, Catedra

Oliva César, La Direccién de Escena como compromiso ideoldgico y estético ,Madrid: Catedra
Pudovkin,1995, El Actor en el Film , Buenos Aires:Losange

StanislavskiC., El Trabajo del Actor sobre si mismo . Buenos Aires: Editorial Quetzal

Strasberg L., 1989, Un Suefio de Pasion (La elaboracién delMétodo) Buenos Aires: Emecéos riojanos.
Gutiérrez Ordéfiez, Salvador (1997): Comentario pragmatico de textos publicitarios , Madrid, Arco Libros.
Martinez de Sousa, José (2008): Ortografia y ortotipografia del espafiol actual , Gijén, Trea.

Mesanza Lépez, J. (2009): Hablar y escribir correctamente: barbarismos, impropiedades y dudas en el espaiiol oral y escrito ,
Madrid, Wolters Kluwer.

RAE (2010): Ortografia de la lengua espafiola, Madrid, Espasa.

Robles Avila, Sara & M2 victoria Roemro (coord.) (2010): Publicidad y lengua espafiola, Sevilla, Comunicacién Social
ediciones y publicaciones.

Robles Avila, Sara (ed.) (2005): Aspectos y perspectivas del lenguaje publicitario , Malaga, Universidad de Mélaga.
Sanchez Lobato, J. (coord.) (2006): Saber escribir , Madrid, Aguilar.

Vellén Lahoz, Javier (2007): Estrategias lingiisticas de los textos publicitarios, Barcelona , UOC.
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Bibliografia complementaria direciéon Escénica:

Alvarez, M (1997): Escritos comerciales , Madrid, Arco Libros.

RAE (1999): Ortografia de la lengua espafiola (Ed. revisada por las Academias de la Lengua Espafiola), Madrid, Espasa.
RAE(2004): Diccionario de la lengua espafiola [Recurso electrénico], Madrid, Espasa Calpe (http://buscon.rae.es/drael/).

RAE / Asociacién de academias de la lengua espafiola (2005): Diccionario panhispdanico de dudas , Madrid, Santillana
(http://buscon.rae.es/dpdl/).

RAE / Asociacién de academias de la lengua espafiola (2009): Nueva gramatica de la lengua espafiola (2 vol.), Madrid,
Espasa libros.

Rodero Antén, Emma et al. (2004): La Radio que convence: manual para creativos y locutores , Barcelona, Ariel.

Sanchez Corral, Luis (1991): Retdrica y sintaxis de la publicidad: (itinerarios de la persuasién), Cérdoba, Universidad.
Bibliografia principal Direccion Artistica:
ETTEDGUI. PETER. DISENODE PRODUCCION & DIRECCION ARTISTICA . OCEANO. BARCELONA, 2001.

GOROSTIZA,JORGE. DIRECTORES ARTiSTICOS DEL CINE ESPANOL. CATEDRA/FILMOTECAESPANOLA. Madrid,
1997.

GOROSTIZA,JORGE;SANDERSON, JOHN D. CONSTRUCTORES DE ILUSIONES. LA DIRECCION ARTiSTICA
CINEMATOGRAFICA ENESPANA . Ediciones de la Filmoteca, Valencia, 2010.

MURCIA, FELIX. LA ESCENOGRAFIA EN EL CINE. EL ARTE DE LA APARIENCIA . FundaciénAutor, Madrid, 2002.

RAMIREZ, JUAN ANTONIO. LA ARQUITECTURA EN ELCINE. HOLLYWOOD, LA EDAD DE ORO. HERMANN BLUME.
MADRID, 1986.

Rizzo, Michael.Tauler, Arnoldo. DIRECCION ARTISTICA DE CINE Y TELEVISION. 42 ed., 2010. Online: XLibris.

VILA, SANTIAGO. LA ESCENOGRAFIA. CINE YARQUITECTURA. CATEDRA, SIGNO E IMAGEN. MADRID, 1997
Bibliografia complementaria Direccidn Artistica:

ALARCON, ENRIQUE. EL DECORADOR EN EL CINE. FESTIVAL DE CINE DE ALCALA DE HENARES. ALCALA
DEHENARES, 1984

CORMAN,ROGER/JEROME, JIM. ROGER CORMAN, COMO HICE CIEN FILMS EN HOLLYWOOD YNUNCA PERDI NI UN
CENTIMO .ALERTES. BARCELONA, 1992

FERNANDEZ MANAS, IGNACIO. GIL PARRONDO, PASION Y RIGOR. Diputacién de Almeria, Almeria,1997.

FERNANDEZMANAS, IGNACIO. GIL PARRONDO, LA REALIDAD PROYECTADA. Diputacién de Almeria,Almeria,
2009.

GUARDIA, MANUEL/ALONSO, RAUL. TECNICAS DECONSTRUCCION, ORNAMENTACION Y PINTURAS DE
DECORADOS. IORTV, 1993.

LUMET, SIDNEY. ASi SE HACEN LAS PELICULAS. RIALP. Madrid, 2002. NANE, TRAUTNER (ed.). EL MUNDO DE
ALEXANDRE TRAUNER.SEMINCI. VALLADOLID, 1999.

NAVARRO, ALEX, JUAN BAYO, OLCINA, ROBERTO. VESTIRLOS SUENOS.FIGURINISTAS DEL CINE ESPANOL.
SEMINCI. VALLADOLID, 2007.

Matellano, Victor. DECORADOS, GIL PARRONDO. T&B Editores. Barcelona, 2008.
Pérez Siquier. ALMERIA Y EL CINE. Diputacién de Almeria. Almeria, 2005.

Recomendacions
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http://buscon.rae.es/draeI/
http://buscon.rae.es/dpdI/

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Guidn, producién e realizacién para programas de entretemento/P04G070V01906

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Guidn, producién e realizacién de programas de ficcién/P04G070V01602
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Postproduccion audiovisual
Asignatura Postproduccién

audiovisual
Cédigo P04G070V01702
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 4 1c
Lengua Castellano

Imparticién

Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad
Coordinador/a Fernandez Santiago, Luis Emilio
Profesorado  Ferndndez Santiago, Luis Emilio

Correo-e faraon@uvigo.es

Web

Descripcién  Conocimiento general de los procesos de postproduccién de Audio y Video orientado tanto a la ejecucién de
general los mismos, como a la utilizacién en el disefio de la preproduccién de contenidos audiovisuales y direccién de

la produccién.

Competencias de titulacion

Cddigo

A4 Conocimiento del manejo de las técnicas y las tecnologias audiovisuales en funcién de sus capacidades expresivas

All Conocimiento teérico-practico y aplicacién de las tecnologias a los medios de comunicacién audiovisuales (fotografia,
radio, sonido, television, video, cine, y soportes multimedia)

Al4 Conocimiento de la planificacién sonora y de las representaciones acuUsticas del espacio, asi como los elementos
constitutivos de disefio y la decoracion sonora ([Jsound designer[]). Estos conocimientos también abarcaran la relacion
entre los sonidos y las imagenes desde el punto de vista estético y narrativo en los diferentes soportes y tecnologias
audiovisuales. También se incluyen los modelos psicoldgicos especificamente desarrollados para la comunicacion
sonora Yy la persuasion a través del sonido

A35 Capacidad para realizar la ordenacién técnica de los materiales sonoros y visuales conforme a una idea utilizando las
técnicas narrativas y tecnolégicas necesarias para la elaboracién, composicién, acabado y masterizacién de
diferentes productos audiovisuales y multimedia

A37 Capacidad para grabar sefiales sonoras desde cualquier fuente sonora: acustica o electrénica; digital o analdgica y de
mezclar estos materiales con una intencionalidad determinada teniendo en cuenta los niveles, efectos y planos de la
mezcla final masterizada

A38 Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual o multimedia atendiendo a la intencién del
texto y de la narracién mediante la utilizacién de banda sonora, efectos sonoros y soundtrack

A40 Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en las diferentes fases del
proceso audiovisual para que los alumnos se expresen a través de imagenes o discursos audiovisuales con la calidad
técnica imprescindible

A41 Habilidad para exponer de forma adecuada los resultados de los trabajos académicos de manera oral o por medios
audiovisuales o informaticos conforme a los canones de las disciplinas de la comunicacién

Bl Capacidad de adaptacion a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales

B2 Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un ambiente
propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencién de resultados

B3 Capacidad para asumir riesgos: Capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos
de vista personales en el desarrollo de los proyectos

B4 Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo responsabilidades

B5 Practica sistematica de autoevaluacidn critica de resultados: valoracién de la importancia de corregir y ajustar
constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

B6 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizandolas de manera ordenada
adoptando con Idgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por los valores universales
de educacion, cultura, paz y justicia, y por los derechos humanos, la igualdad de oportunidades y la no discriminacién
de mujeres y personas con discapacidad

B8 Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacién del patrimonio cultural y audiovisual de Galicia y del mundo

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

1. Conocimiento del manejo de las técnicas y las tecnologias digitales en funcién de sus A4
capacidades expresivas

2. Conocimiento tedrico-practico y aplicacién de la tecnologia digital a los medios de comunicacién A1l
audiovisuales (sonido y video)
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3. Conocimiento sobre la relacién entre los sonidos y las imagenes desde el punto de vista estético A14
y narrativo en diferentes soportes y tecnologias audiovisuales

4. Capacidad para realizar la ordenacién técnica de los materiales sonoros y visuales conforme a A35
una idea utilizando las técnicas narrativas y tecnolédgicas necesarias para la elaboracién,
composicion, edicidon y masterizaciéon de diferentes productos audiovisuales videograficos

5. Capacidad para grabar sefiales sonoras desde cualquier fuente sonora: acUstica o electrénica; A37
digital o analdgica y de mezclar estos materiales con una intencionalidad determinada teniendo en
cuenta los niveles, efectos y planos de la mezcla final masterizada

6. Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual o multimedia A38
atendiendo a la intencién del texto y de la narracién mediante la utilizacién de banda sonora,
efectos sonoros y soundtrack

7. Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnolégicas, especialmente informaticas, en  A40
las diferentes fases del proceso de creacién de edicién audiovisual, para que los alumnos se
expresen con la calidad técnica imprescindible

A4l

8. Habilidad para exponer de forma adecuada los resultados de los trabajos académicos de

manera oral o por medios audiovisuales o informaticos conforme a los cénones de las disciplinas

de la comunicacién

9. Competencias transversales de la titulacién: Capacidad de trabajar en equipo, de asumir Bl

riesgos, de tomar decisiones, de autocritica y conciencia solidaria B2
B3
B4
B5
B6
B7
B8

10. Sensibilidad hacia la importancia que tiene la distribucién de la produccién audiovisual en B8

mercados nacionales e internacionales como medio de difusién, conservacién y valorizacién de la

cultura gallega

Contenidos

Tema

Preproduccién orientada a la postproduccidn. Comunicacion entre produccién y postproduccién.

Como escuchar y ver.
Analisis de guidn.
Planificacion de produccién.

(Necesidades de postproduccién a definir en la preproduccién)

Definicion de formatos.
Definicion de estilos (direccion).

Entrega de informacién necesaria por departamentos.

Adecuadidn de los formatos.

Conceptos técnicos previos. Muestreo y cuantificacién.
Formatos de archivo.
Formatos de video.
Codificacién.
Formatos de comparticién y distribucién de archivos.
Trasiego de informacién
Edicién > Postproduccién >Edicién/Conformado
Nomenclaturas.
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Interface y filosofia de los sistemas de
postproduccién

Creacién de proyectos y adecuacion a formato.

Transmision de contenidos entre sistemas y equipos.

AUDIO:
Equipos de procesado.
Consolas analdgicas y digitales.

Equipos de reproduccién de audio: monitores de proximidad y sistemas de

escucha para

sonido envolvente

Arquitectura de las estaciones de procesado.
Procesadores de sefal.

Procesadores de frecuencia.

Procesadores de dinamica.

Procesadores de tiempo.

Reductores de ruido

ProTools.

VIDEO:

Sistemas por capas y nodos.
Canales.

Keyers.

tracks.

Efectos

After effects.(Otros Sistemas)

Produccién para postoproduccién

AUDIO:

Wildtrack.

Efectos en localizacién.

Proceso de doblaje.

Traduccidn y ajuste del texto.

Takeado.

Creacién de elementos sonoros (MIDI y Foley).
Grabacién de musica para banda sonora.

VIDEO:

Grabacion e iluminacidn sobre forillos.
Nodal pan.

Referencias para track.

Referencias para integracion 3DCGI (teoria).

Procesos de postproduccién

Procesos de postproducciéon AUDIO:
Posproduccién de noticias.

Posproduccién de documentales

Posproduccién de ficcién

Posproduccién en estéreo y sonido envolvente:
Tratamiento de los elementos de la banda sonora.
Tratamiento de los didlogos.

Tratamiento de los elementos sonoros no musicales.

Tratamiento de la musica.
Downmix.

VIDEO:

Tratamiento de los canales y operaciones con capas.

Mascaras poligonales y bezier.
Textos y gréficos sobre imagen.
Borrado de elementos.

Keyers (luma, chroma, diferencia).
Efectos.

Correccién y ajuste de color.
Combinacién de composiciones.
Rotoscopia.

Tracks y estabilizado de imagen.
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Practicas AUDIO:
Analisis de la calidad de grabacion.
Conversion a formato comprimido.
Comparacion de calidad.
Transmision de audio entre equipos.
Doblaje de una escena.
Postproduccion de un trabajo previo.
Elaboracién de banda sonora.
Creacion de efectos sonoros digitales y Foley.
Creacién de Musica.

VIDEO:

Importacidn/exportacién de secuencias entre NLE y compositor.
Proyecto de composicion.

Analisis de la calidad de grabacion.

Chroma key.

Integracién de fondo sobre croma (distinta temperatura de color).
anidado de composiciones.

Integracién de titulos con textura animada sobre imagen.
Mdscaras

Eliminacién de objetos de un plano.

Integracién de imagen en un monitor (camara en movimiento, track)

COMUN:
Proyecto personal donde se condense lo aprendido en el curso.
Imposicion de imponderables y busqueda de solucién a los mismos.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Estudio de casos/analisis de situaciones 2 10 12

Sesion magistral 15 30 45

Talleres 8 0 8
Informes/memorias de practicas 3 12 15

Trabajos y proyectos 2 24 26

Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 8 32 40
simuladas.

Resolucién de problemas y/o ejercicios 2 1 3

Pruebas de tipo test 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Estudio de casos/analisis Analisis de guidn para preveer la utilizacién de postproduccién de sonido y video en la organizacién
de situaciones de la produccién.

Adecuacién del trabajo personal de preproduccién de un guién propio.
Sesion magistral Sesiones tedricas sobre conceptos de postproduccién digital, interfaces, metodologia y flujos de

trabajo, equipamiento, orientacidén de la produccién a la postproduccién e integracién dentro del
esquema de produccion.

Talleres Clases practicas sobre obtencién de imagenes y sonidos orientadas a la posproduccion. Asf
comoelmanejo de herramientas de software para obtener el producto definitivo.
Propuesta de ejercicios y problemas a solventar por el alumno utilizando herramientas y
conocimientos aprendidos en las clases tedricas.

Atencion personalizada
Pruebas Descripcion

Pruebas practicas, de ejecucién  En el sistema de trabajo se analizara la progresién del alumno en la utilizacién de los

de tareas reales y/o simuladas.  recursos estudiados y su habilidad para enfocar y solucionar cada ejercicio con las
herramientas apresas. basado en la evolucién del proyecto personal (tres entregas) y en
los ejercicios practicos.

Informes/memorias de practicas En el sistema de trabajo se analizara la progresién del alumno en la utilizacién de los
recursos estudiados y su habilidad para enfocar y solucionar cada ejercicio con las
herramientas apresas. basado en la evolucion del proyecto personal (tres entregas) y en
los ejercicios practicos.
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Evaluacion

Descripcion Calificacién
Informes/memorias de practicas Trabajo/memoria personal a desenrollar en tres fases durante el curso, 30
Preproduccién orientada a postproduccién de un guiodn prépio
Trabajos y proyectos Trabajo conjunto, llevar la termino por grupos un guion hasta el estado de 20

emisién, producto completo.

Incluye memoria técnica.
Pruebas practicas, de ejecucién de Exercicidés de manejo de software de postproducion. 20
tareas reales y/o simuladas. Evaluacidn en la eficiencia en el andlisis de los casos propuestos,

adecuacion en la eleccién de herramientas y uso de las mismas.

Chromakey, Titulo, Track2D, Estabilizado, Borrado, Doblaje.
Pruebas de tipo test Evaluacion de fundamentos tedricos expuestos en las clases de la 30
asignatura.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Todos los trabajos tendran que presentarse para ser evaluados en primera convocatoria. es imprescindible superar tres de
las cuatro pruebas para aprobar la materia.

22 convocatoria: Prueba test (30%), entrega de pruebas practicas (30%- se reserva el derecho de repetir durante el examen
alguna de las practicas, traer material y proyectos originales), memoria personal de preproduccién segun los pardmetros
dados en el curso corriente(40%-Parametros en *Faitic). Imprescindible superar dos de las tres partes para aprobar la
materia.

Fuentes de informacién

AMYES, TIM, Técnicas de postproduccion de audio en video y film,

ALTEN, STANLEY, El manual del audio en los medios de comunicacién,

WYATT, HILARY. AMYES, TIM, Postproduccion de audio para TV. y cine[] : una introduccién a la tecnologia y las
técnicas,

TRIBALDOS, CLEMENTE, Sonido profesional,

RUMSEY, FRANCIS. MCCORMICK, TIM, Sonido y grabacion; Introduccion a las técnicas sonoras, 22 edicion,
DIGI DESIGN, Guia de usuario de Pro Tools 7.4,

RUNSEY, FRANCIS. MCCORMICK, Sonido y grabacién: Introduccidn a las técnicas sonoras.,

NISBETT, ALEC, El uso de los micréfonos,

BARTLETT, BRUCE. BRUCE, JENNY, Grabando miusica en vivo: capturando la actuacion en directo,
YEWDALL DAVID, LEWIS, Uso practico del sonido en cine.,

THEME AMENT, VANESSA, The Foley Grayl,

LABRADA, JERONIMO, El sentido del Sonido,

BELTRAN MONER, R., La ambientaciéon musical,

CHION, MICHEL, La audiovisién,

NIETO, JOSE, Musica para la imagen,

RECUERO LOPEZ, M., Técnicas de grabacién sonora [ 1,

RECUERO LOPEZ, M., Técnicas de grabacién sonora [ 2,

MURCH, WALTER. ONDAATJE, MICHEL, El Arte del Montaje,

RODERO, ANTON, Locucién radiofénica,

PERROLO, ANDREA. DEROSA, RICHARD, Acoustic and midi orchestration for the contemporary componer,
KAYE, DEENA. LEBRECHT, JAMES, Sound and Music for the Theatre,

Brinkmann, R., The art and science of digital compositing, 2nd ed.,

Case, D, Nuevas tecnologias aplicadas a la postproduccion,

Wright, S, Compositing visual effects, 3rd ed,

Lanier, L, Professional digital compositing,

Swartz, C, Understanding digital cinema,

Long, B. Schenk, S, Digital filmaking handbook,

Goulekas, K, Visual effects in a digital world,

Ozu, Ed. . Zwerman, The VES handbook of visual effects,

adobe after effects,

HERRERO, JULIO CESAR, MANUAL DE TEORIA DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION,
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Recomendaciones

Asignaturas que contintian el temario

Produccién y realizacién en nuevos formatos/P04G070V01909

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente

Direcciodn artistica y escénica/P04G070vV01701
Guidn, produccidn y realizacién para programas de entretenimiento/P04G070V01906

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Comunicacién: Tecnologia de los medios audiovisuales/P04G070V01203
Teoria y técnica cinematografica/P04G070V01205

Teoria y técnica de la fotografia/P04G070vV01106

Expresién sonora y estilos musicales/P04G070V01404

Técnicas de edicién digital/P04G070V01304

Guidn, produccidn y realizacién de programas de ficcion/P04G070V01602
Guidn, produccién y realizacién para televisién/P04G070V01502
Narrativa audiovisual/P04G070V01503
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Propaganda en medios audiovisuais

Asignatura Propaganda en

medios
audiovisuais

Cadigo

P04G070Vv01703

Titulac

ion Grao en
Comunicacién
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre

6 0B 4 1c

Lengua Castelan
Imparticibon  Galego

Depart

amento Comunicacién audiovisual e publicidade

Coordinador/a Pena Rodriguez, Alberto

Profesorado  Pena Rodriguez, Alberto

Puentes Rivera, Ivan

Correo

-e alberto@uvigo.es

Web

Descripcién  Cofiecer as claves fundamentais do discurso propagandistico 6 longo da sua evolucién histérica. Estudar as
general sUas técnicas retdricas e os seus sus efectos a través do uso dos medios e dos soportes da comunicacién

audiovisual, especialmente no cine.

Competencias de titulacion

Cadigo

Al

Cofiecemento da historia e evolucién da fotografia, cine, radio e televisién a través das slias propostas estéticas e
industriais, ademais da sUa relevancia social e cultural no tempo. Relacionar a evolucién tecnoléxica e industrial coa
linguaxe audiovisual, tendo en conta os conceptos tedrico practicos das representacions visuais e auditivas, os
sistemas de comunicacién e transmisién de conceptos e as slas realidades, asi como os valores simbélicos e culturais
bdsicos que favorezan unha correcta interpretacién e analise dos signos ou cédigos da imaxe en toda a sUa extension

A13

Coflecemento da imaxe espacial e das representacions icénicas no espazo, tanto na imaxe fixa como audiovisual, asi
como os elementos constitutivos da direccién artistica. Estes cofiecementos tamén envolven as relaciéns entre
imaxes e sons desde o punto de vista estético e narrativo nos diferentes soportes e tecnoloxias audiovisuais. Tamén
se inclien os cofiecementos dos modelos psicoldxicos especificamente desenvolvidos para a comunicacién visual e a
persuasion a través da imaxe

Al4

Cofilecemento da planificacion sonora e das representaciéns acusticas do espazo, asi como os elementos constitutivos
de desefio e a decoracién sonora ([Jsound designer[]) Estes cofiecementos tamén envolveran a relacién entre os sons
e as imaxes desde o punto de vista estético e narrativo nos diferentes soportes e tecnoloxias audiovisuais. Tamén se
inclien os modelos psicoldxicos especificamente desenvolvidos para a comunicacion sonora e a persuasion a través
do son

A27

Capacidade para analizar relatos audiovisuais, atendendo aos parametros basicos da andlise de obras audiovisuais,
considerando as mensaxes icdnicas como textos e produtos das condiciéns sociopoliticas e culturais dunha época
histérica determinada

A4l

Habilidade para expofier de forma adecuada os resultados dos traballos académicos de xeito oral ou por medios
audiovisuais ou informaticos consonte os canones das disciplinas da comunicacién

Bl

Capacidade de adaptacién aos cambios tecnoldxicos, empresariais ou organigramas laborais

B2

Capacidade de traballo en equipo e de comunicacién das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,
asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifiado & obtencién de resultados

B3

Capacidade para asumir riscos: capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos
de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos

B4

Toma de decisidons: capacidade para acertar ao elixir en situaciéns de incerteza, asumindo responsabilidades

B5

Practica sistematica de autoavaliacién critica de resultados: valoracién da importancia de corrixir e axustar
constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

B6

Orde e método: habilidade para a organizacion e temporalizacidén das tarefas, realizdndoas de xeito ordenado
adoptando con I6xica as decisidns prioritarias nos diferentes procesos de producion audiovisual

B7

Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de
educacion, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminacién de
mulleres e persoas con discapacidade

B8

Sensibilidade, respecto e necesidade de conservacién do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje

1 - Coflecemento da historia e evolucién da fotografia, cine, radio e televisidon en funcién doseu Al
emprego como medio de propaganda politica, pofiendo de manifesto a sua relevancia social e
cultural ao longo do tempo
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2 - Capacidade para comprender e integrar os novos medios tecnoldxicos e a evolucién das Al
linguaxes audiovisuales na transmisién e modernizacién das mensaxes publicitarias de indole

politica

3 - Cofnecementos dos modelos psicoldxicos especificamente desenvolvidos para a comunicacién Al13
visual e a persuasion a través da imaxe

4 - Coflecementos dos modelos psicoléxicos especificamente desenvolvidos para a comunicacién Al4
sonora e a persuasioén a través do son

5 - Capacidade para analizar relatos audiovisuales, atendendo aos parametros basicos da andlise A27
de obras audiovisuales, considerando as mensaxes icdnicas como textos e produtos das condicidns
sociopoliticas e culturais dunha época histérica determinada

6 - Habilidade para expofier de forma adecuada os resultados dos traballos académicos de xeito A4l
oral ou por medios audiovisuales ou informaticos conforme aos canones das disciplinas da
comunicacién

7 - Competencias transversales da titulacién: Adaptacién aos cambios empresariais, capacidade de Bl

traballar en equipo, de asumir riscos, de tomar decisiéns, de autocritica e conciencia solidaria B2
B3
B4
B5
B6
B7
B8

Contidos

Tema

1. Introduccién - Orixe, evolucién e definiciéns do concepto de propaganda.

- Principais modelos tedricos.
- Contextualizacién histérica.

2. Técnicas retédricas clasicas da propaganda - Simplificacién, orquestacion, desfiguracién, contaxio ou unanimidade.
- Censura, desinformacién, manipulacién, subpropaganda e
contrapropaganda.

- Propaganda negra, blanca e gris.
- A campana electoral como paradigma da propaganda audiovisual.

3. Propaganda audiovisual en Europa. Casos - Alemana: Leni Riefensthal e 0 nazismo

histéricos paradigmaticos - Portugal: M. Lopes Ribeiro e o salazarismo.

- Italia: Roberto Rosselini
- Rusia: Sergei Eisenstein
- Francia: Jean Renoir e Jean Luc Godard.

4. Propaganda audiovisual en Espafia. Unha - A Il Republica espafiola e a Guerra Civil.

perspectiva histdrica. - O aparello audiovisual do franquismo: o NODO
- O cine franquista: Raza.

- O terrorismo nos medios audiovisuais.

5. Propaganda audiovisual nos Estados Unidos de - "El Nacimiento de una Nacién" e "Why we fight".

América - Guerra e propaganda: Vietnam, a Guerra Fria, a Guerra do Golfo e de
Irak.

- A propaganda despois do 11-S

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Traballos de aula 5 10 15
Presentacidns/exposiciéns 4 8 12
Debates 6 12 18
Estudo de casos/andlises de situaciéns 5 10 15
Sesion maxistral 23 46 69
Seminarios 5 10 15
Probas de resposta longa, de desenvolvemento 2 4 6

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodoloxia docente
Descripcién

Traballos de aula Poden ser de caracter individual ou en grupo, e servirdn para pofier en practica os cofiecementos
adquiridos.

Presentaciéns/exposicionOs alumnos deben aprender a desenvolver exposicions en publico con fluidez. Deberdn expofier os

S traballos que realicen.

Debates Os alumnos deben ser capaces de defender con eficacia académica os seus argumentos e
formulacidéns, dun xeito racional e convincente.
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Estudo de casos/andlises Estudaranse exemplos concretos ao longo da historia da propaganda, prestando unha especial

de situacions atencién ao soporte cinematografico.

Sesién maxistral A parte tedrica da materia explicarase en sesions de caracter maxistral, ainda que fomentando
sempre a participacién dos alumnos e co apoio de abundante material audiovisual.

Seminarios Centraranse en temas monograficos da materia que poidan ser analizados cunha maior

profundidade en grupos reducidos.

Atencidn personalizada

Metodologias Descripcion

Seminarios Prestarase un apoio personalizado aos alumnos durante a realizacién das diferentes actividades
da materia.

Traballos de aula Prestarase un apoio personalizado aos alumnos durante a realizacién das diferentes actividades
da materia.

Presentaciéns/exposicidns Prestarase un apoio personalizado aos alumnos durante a realizacién das diferentes actividades
da materia.

Avaliacion

Descripcién Calificacién

Presentaciéns/exposiciéns As practicas consistirdn na realizacién de tres traballos/exposiciéns. Dous serdn de 60
caracter individual e un en grupo. Os traballos individuais consistirdn: 1) no ensaio
critico de unha obra tedrica sobre temas relacionados ca propaganda (1'5 puntos
max.) e 2) na exposicién sobre un filme de propaganda contempordnea da
carteleira dos Ultimos 10 anos (1'5 puntos max). O traballo en grupo consistird na
exposicién académica sobre unha campafa de propaganda desenvolvida a través
de varios soportes audiovisuais por algin actor politico ou institucional (2 puntos
max.) Tédolos traballos préacticos realizaranse dacordo cas instrucciéns do profesor
e son de obrigada exposicion en clase, dentro dos prazos establecidos.
Probas de resposta longa, de A avaliacion tedrica consistird nun exame final de dlas preguntas a desenvolver 40
desenvolvemento sobre contidos relacionados co programa da materia. Dentro da preparacién
tedrica, tamén se incluirdn as peliculas analizadas en clase, tanto polo docente da
asignatura como polos propios alumnos.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Ao tratarse dunha materia de caracter presencial, valorarase a asistencia (1 punto max.)

Os alumnos que non asistan a clase e non realicen a parte practica da materia, sé poderan examinarse da parte tedrica.

Bibliografia. Fontes de informacion

BIBLIOGRAFIA BASICA E COMPLEMENTARIA

ALVAREZ BERCIANO, Rosa e SALA NOGUER, Ramén: E/ Cine en la Zona Nacional(1936-1936). Bilbao, Ediciones Mensajero,
2000.

AMO, Alfonso del e IBANEZ, Maria Luisa (eds.): Catdlogo General del cine de la Guerra Civil. Madrid, Filmoteca
Espafiola/Catedra, 1997.

CAPARROS LERA, José Marfa: El cine republicano espafiol (1931-1939). Barcelona,

Dopesa, 1977.

CAPARROS LERA, J.M.: Arte y Politica en el cine de la Republica (1931-1939). Barcelona,

Universidad de Barcelona, 1981.
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CAPARROS LERA, J.M.: El cine espafiol bajo el régimen de Franco. Barcelona, Ediciéns de la Universitat de Barcelona, 1983.

CASTRO, Antonio: El cine espariol en el banquillo. Valencia, Fernando Torres, 1974.

CASTRO DE PAZ, José Luis e CASTRO DE PAZ, David (eds.), Cinema+Guerra Civil. Novos achados. Aproximacions analiticas e
historiograficas, A Corufia, Servicio de Publicaciéns da Universidade, 2010.

CASTRO DE PAZ, José Luis (et. al.): La nueva memoria: historia(s) del cine espafiol (1939-2000). A Corufia, Via Lactea, 2005.

DE ESPANA, Rafael: El cine de Goebbels, Barcelona, Ariel Cine, 2002.

DELEYTO, Celestino: Angeles y Demonios. Representacién e ideologia en el cine

contempordneo de Hollywood, Barcelona, Paidés Comunicacién, 2003.

DOMENACH, Jean Marie: La Propaganda Politica. Buenos Aires, Eudeba, 1963.

EISENSTEIN, Sergei M.: Reflexiones de un cineasta. Barcelona, Lumen, 1970.

EISENSTEIN, Sergei M.: El sentido del cine. México, Siglo XXI, 1974.

EISENSTEIN, Sergei M.: Teoria y Técnica Cinematogrdfica. Madrid, Rialp, 1989.

EISENSTEIN, Sergei M.: El acorazado Potemkin. Barcelona, Ediciones Paidés, 1999.

ELLUL, Jacques: Historia de la propaganda, Caracas, 1969.

ESCALERA, Manuel de la: Cuando el cine rompié a hablar. Madrid, Taurus, 1971.

FERNANDEZ CUENCA, Carlos: La guerra de Espafia y el cine. Madrid, Editora Nacional, 1972.

GARCIA FERNANDEZ, Emilio: El cine espafiol entre 1896 y 1939. Barcelona, Ariel, 2002.

GARCIA FERNANDEZ, Emilio: Diccionario Filmogréfico de Galicia (1896-1993).

Santiago de Compostela, Edit. Coordenadas, 1993.

GARCIA JIMENEZ, Jesus: Radiotelevisién y politica cultural en el franquismo. Madrid, CSIC, 1980.

GIMENEZ CABALLERO, Ernesto: Cine y Politica. Madrid, Instituto de Estudios Politicos, 1945.
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GRUSELLS, Magi: La Guerra Civil Espafiola: cine y propaganda. Barcelona, Ariel Historia, 2000.

GUBERN, Roman: Cine espafriol en el exilio (1936-1939). Barcelona, Lumen, 1976.

GUBERN, R.: JRaza[], un ensuefio del general Franco. Madrid, Ed. 99, 1977.

GUBERN, R.: El cine sonoro en la Il Republica (1929-1936). Barcelona, Lumen, 1977.

GUBERN, R.: La censura. Funcién politica y ordenamiento juridico bajo el franquismo

(1936-1975). Barcelona, Peninsula, 1981.

GUBERN, R.: La guerra de Espafia en la pantalla, Madrid, Filmoteca Espafiola, 1986.

LEYDA, ).: Historia del cine Ruso y Soviético. Buenos Aires, Eudeba, 1965.

KRACAUER, Siegfried: De Caligari a Hither. Una historia psicoldgica del cine aleman. Buenos Aires, Nueva Vision, 1961.

MANN, Thomas: Oid, alemanes. Discursos radiofénicos contra Hither. Barcelona, Ediciones Peninsula, 2004.

Mc DONALD, D.: El cine soviético. Una historia y una elegia. Buenos Aires, Sur, 1956.

MOORE, Michael: Esttpidos hombres blancos. Barcelona, Ediciones B, 2003.

PENA RODRIGUEZ, Alberto: El gran aliado de Franco. Portugal y la Guerra Civil espafiola: prensa, radio, cine y propaganda.
Sada (A Coruna), Edicids do Castro, 1998.

PENA RODRIGUEZ, Alberto: Galicia, Franco y Salazar. La emigracion gallega en Portugal y el intercambio ideolégico entre el
franquismo y el salazrismo. Vigo, Servicio de Publicacions da Universidade, 1999.

PENA RODRIGUEZ, Alberto: O Que Parece E. Salazar, Franco e a Propaganda Contra a Espanha Democratica. Lisboa, Tinta da
China, 2009.

PENA RODRIGUEZ, Alberto (coord.): Comunicacién y Guerra en la Historia,. Santiago de Compostela, Térculo, 2004.

PEREZ PERUCHA, Julio: EI cinema de Edgard Neville. Valladolid, Seminci, 1982.

PEREZ PERUCHA, |.: El cinema de Carlos Serrano de Osma. Valladolid, Seminci, 1983.
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PEREZ PERUCHA, |.: El cinema de Luis Marquina. Valladolid, Seminci, 1983.

PEREZ PERUCHA, J: El cine de José Isbert. Valencia, Ayuntamiento, 1984,

PIZARROSO QUINTERO, A.: Historia de la Propaganda, Madrid, EUDEMA, 1993.

RENOIR, Jean: Mi vida, mis films. Valencia, Fernando Torres, 19.

RIEFENSTAHL, Leni: Memorias. Barcelona, Lumen, 1991.

RODRIGUEZ, Saturnino: El NO-DO, catecismo social de una época. Madrid, Editorial

Complutense, 1999.

ROTELLAR, Manuel: Cine espafiol en la Republica. San Sebastian, Festival Internacional de Cine, 1977.

RUAS, José: Manual del Candidato Electoral. Madrid, Los Libros de la Catarata, 2011.

SCHNITZER, L.: El cine soviético visto por sus creadores. Salamanca, Sigueme, 1975.

TORGAL, Luis Reis (coord.), O Cinema sob O Olhar de Salazar. Lisboa, Temas & Denates-Circulo de Leitores, 2011.

TRANCHE, Rafael e SANCHEZ BIOSCA, Jesus: NO-DO. El tiempo y la memoria. Madrid, C4tedra/Filmoteca Espafiola, 2002.

VENTIN PEREIRA, José Augusto: La guerra de la radio (1936-1939). Barcelona, Mitre, 1986.

VERTOV, D.: Memorias de un cineasta bolchevique. Barcelona, Labor, 1974,

VIZCAINO CASAS, Fernando e JORDAN, Angel A.: De la Checa a la Meca. Una vida de cine. Barcelona, Planeta, 1988.

VV.AA.: Lenin y el cine. Madrid, Fundamentos, 1981.

VV.AA.: El debate de los debates 2008/2011. Barcelona, Ambit Editorial, Academia de TV, 2009 y 2011.

PELICULAS DE REFERENCIA PARA EL ANALISIS:
El nacimiento de una nacion
El Joven Lincoln

El Politico
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RKO 281

Ciudadano Kane

Nixon

Air Force One

Teléfono rojo, volamos hacia Moscu
El mensajero del miedo
Poder absoluto

La cortina de humo

Garganta profunda
Candidata al poder

Dave, presidente por un dia
Prymary Colors

Buenas noches, buena suerte
La guerra de los mundos

La Terminal

Apocalipse Now

Comandante

Team América

Ciudadano Bob Roberts

Mars Attacks

El gran dictador

Tiempos modernos

Roma, ciudad abierta
Camarada

Esta tierra es mia

Todo va bien

La Chinoise

El Gabinete del Dr. Caligari
Olympia

El acorazado Potemkin

Lo viejo y lo nuevo (La linea general)
La huelga

Good Bye, Lenin

Soy Cuba/El Mamut Siberiano
Irak: el negocio de la guerra
El mundo segtn Bush (docum.)

Bowling for Columbine (docum.)
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Fahrenheit 9/11 (docum.)
Osama

La guerra filmada (docum.)

La guerra civil espafiola (docum.)
The Spanish (docum.)

Raza

Rojo y Negro

Nodo

Franco, ese hombre

Dionisio Ridruejo (report.)
CURSO 2010/2011

Bienvenido Mr. Marshall

El pisito

El cochecito

Muerte de un ciclista

El verdugo

Calle Mayor

Espafia 1975 (report.)

25 anos de autonomia (report.)
Galicia, 70 anos de nacionalismo
Canciones para después de una guerra
Camino a Guantanamo

El crimen de Cuenca

El viento que agita la cebada

El Lobo

Todos estamos invitados

Recomendacions

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Comunicacion: Teorias da imaxe/P04G070V01105
Teoria e técnica cinematografica/P04G070V01205
Teoria e historia dos xéneros audiovisuais/P04G070V01305
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Critica audiovisual
Asignatura Critica

audiovisual
Cadigo P04G070V01905
Titulacion Grao en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua Galego

Imparticién

Departamento Comunicacién audiovisual e publicidade

Coordinador/a Fernandez Fernandez, Miguel Angel

Profesorado  Fernéndez Fernédndez, Miguel Angel

Correo-e mianfer@uvigo.es

Web

Descripcién A materia aborda a critica audiovisual combinando o enfoque tedrico e a perspectiva histdrica da disciplina
general co desenvolvemento practico

Competencias de titulacion

Cadigo

Al Cofiecemento da historia e evolucién da fotografia, cine, radio e televisién a través das slias propostas estéticas e
industriais, ademais da sUa relevancia social e cultural no tempo. Relacionar a evolucién tecnoléxica e industrial coa
linguaxe audiovisual, tendo en conta os conceptos tedrico practicos das representacions visuais e auditivas, os
sistemas de comunicacién e transmisién de conceptos e as suas realidades, asi como os valores simbélicos e culturais
bdsicos que favorezan unha correcta interpretacién e analise dos signos ou cédigos da imaxe en toda a sUa extension

A9 Coflecemento, identificacidn e aplicacion de recursos, elementos, métodos e procedementos dos procesos de
construcién e analise dos relatos audiovisuais tanto lineais como non lineais

A27 Capacidade para analizar relatos audiovisuais, atendendo aos parametros basicos da analise de obras audiovisuais,
considerando as mensaxes icdnicas como textos e produtos das condicidns sociopoliticas e culturais dunha época
histérica determinada

A39 Cofecementos sobre teorias, métodos e problemas da comunicacién audiovisual e as sUas linguaxes que sirvan de
soporte para a sUa actividade, en funcién dos requerimientos fixados como cofiecementos disciplinares e
competencias profesionais

A44  Capacidade para percibir criticamente a nova paisaxe visual e auditiva que ofrece o universo comunicativo que nos
rodea, considerando as mensaxes icdnicas como froito dunha sociedade determinada, produto das condiciéns
sociopoliticas e culturais dunha época histérica determinada

B6 Orde e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de xeito ordenado
adoptando con I6xica as decisiéns prioritarias nos diferentes procesos de producién audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de
educacion, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminacién de
mulleres e persoas con discapacidade

B8 Sensibilidade, respecto e necesidade de conservacién do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

1. Coflecemento das principais correntes e escolas de critica cinematogréfica e televisiva A39

2. Cofilecemento da evolucidn histdrica dos medios audiovisuais (cine, radio, television, Al

multimedia), tendo presente as condicidéns sociopoliticas e culturais da época en que xorden

3. Cofiecemento xeral da obra audiovisual, sobre todo, a nivel da sla estrutura narrativa A9

4. Capacidade para analizar (tematico, formal, estético e narrativo) os relatos audiovisuais A27

segundo os parametros e métodos de analises

5. Capacidade para percibir criticamente a paisaxe audiovisual Ad4

7. Respeto & hora de realizar a critica polos distintos xéneros narrativos e o seu uso en producions B6
audiovisuales doutras culturas e con outros valores sociais B7
8. Sensibilidade por conservar o patrimonio audiovisual xerado a través dos tempos B8

Contidos

Tema

1 1 BREVE PERCORRIDO HISTORICO-EVOLUTIVO - Orixes e evolucion da critica cinematografica desde o nacemento do
POLA CRITICA AUDIOVISUAL cinema

2 [] A CRITICA AUDIOVISUAL SEGUNDO O - Prensa diaria e medios especializados.

DIFUSOR - Critica noutros medios: Internet, televisién, radio
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3 [ TENDENCIAS E REFERENCIAS DA CRITICA - Francia: André Bazin, Cahiers du Cinema, Positif.

UNIVERSAL - Estados Unidos: James Agee, Manny Farber, Andrew Sarris, David
Bordwell, Peter Bogdanovich.
- Outros paises: Cinema Nuovo, Sequence, Sight & Sound.
- Aportaciéns singulares desde as Cinematecas

4[] A CRITICA EN ESPANA - Percorrido histérico pola critica de cine do século XX.
- Alguns casos singulares: "Nuestro Cinema", "Cine experimental",
"Griffith"...

- As revistas "Nuestro cine" e [JFilm Ideal[] nos anos 60.

- Panorama actual: Entre a informacién xeral e a reflexién.

- A critica en Galicia. O caso singular de Maria Luz Morales. Situacién
actual

5[] AS FASES DA ANALISE CRITICA
- O percorrido.
- Os procedementos.
- As compofientes cinematograficas.
- A representacién: espacio e tempo.
- A narracién.
- A comunicacién.
- Decdlogo para unha critica ponderada

6 [] MODELOS DE CRITICAS E CASOS PRACTICOS
- Francois Truffaut.
- Jean-Luc Godard.
- Peter Bogdanovich.
- Angel Fernédndez Santos

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Seminarios 5 0 5
Traballos tutelados 0 70 70
Sesién maxistral 15 0 15
Traballos de aula 30 0 30
Probas de resposta longa, de desenvolvemento 0 30 30

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodoloxia docente

Descripcion
Seminarios Seguimento dos traballos que estan realizando os alumnos
Traballos tutelados Visionado e critica de peliculas
Traballo teérico sobre alglin autor concreto
Sesién maxistral Clase de teoria
Traballos de aula Visionado e critica de fragmentos de peliculas

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Traballos tutelados Seguimento persoal do traballo do alumno
Avaliacion
Descripcion Calificacién
Traballos tutelados Visionado e critica de peliculas 30% 50
Ensaios sobre un autor: 20 %
Traballos de aula Asistencia as clases, tanto tedricas como practicas 10
Probas de resposta longa, de desenvolvemento Examen de teoria 40

Otros comentarios sobre la Evaluacion
<p>De cara a edicién de xulio, gardaranse as calificaciéns, tanto do exdmen de teoria como dos traballos tutelados</p>

Bibliografia. Fontes de informacion

Agee, J., Escritos sobre cine., Barcelona: Paidds,

Aumont, J., Marie, M., Andlisis del filme, Barcelona: Paidés,
Baecque, A., Teoria y critica del cine., Barcelona: Paidés,
Baecque, A., Nuevos cines, nueva critica., Barcelona: Paidds,
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Casas, Q., Analisis y critica audiovisual., Barcelona: UOC,

Casetti, F., Di Chio, F., Cmo analizar un filme., Barcelona: Paidés,

E. Brisset, D., Andlisis filmico y audiovisual., Barcelona: UOC,

Ferndndez-Santos, A., La mirada encendida., Barcelona: Debate,

Pujol, C., Fans, cinéfilos y cinéfagos: Una aproximacion a las culturas y a los gustos cinematograficos., Barcelona:
UoC,

Truffaut, F., Las peliculas de mi vida., Bilbao,

Boujut, M., La promenade du critique., Lyon: Institut Lumiere,

Cabrera Infante, Guillermo, EL CRONISTA DE CINE, Barcelona: Galaxia Gutemberg,
Del Amo, Alvaro, CINE Y CRITICA DE CINE, Madrid: Taurus,

Guarner, José Luis, AUTORETRATO DEL CRONISTA, Barcelona: Anagrama,

Guarner, J.L., 30 ANOS DE CINE EN ESPANA, Barcelona: Kairos,

Santos Fontenla, César, CINE ESPANOL EN LA ENCRUCIJADA, Madrid: Ciencia Nueva,
Zunzunegui, Santos, PAISAJES DE LA FORMA, Cétedra,

Tubau, Ivan, CRITICA CINEMATOGRAFICA ESPANOLA, Barcelona: Universitat,
Tubau, lvan, HOLLYWOOD EN ARGUELLES, Barcelona: Universitat,

Recomendacions

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Propaganda en medios audiovisuais/P04G070V01703

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Teoria e técnica cinematografica/P04G070V01205
Teoria e historia dos xéneros audiovisuais/P04G070V01305

Paxina 24 de 52



DATOS IDENTIFICATIVOS

Guion, producion e realizacion para programas de entretemento

Asignatura Guién, producién

e realizacién para
programas de

entretemento
Cédigo P04G070V01906
Titulacion Grao en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua Castelan

Imparticibn  Galego

Depart

amento Comunicacién audiovisual e publicidade

Coordinador/a Miragaya Lépez, Laura Maria

Profesorado  Miragaya Lépez, Laura Maria

Correo-e gelulaura@gmail.com

Web

Descripcién  Guién,produccién e realizacién para programas de entretemento. Abarcara unha visién global da construcién

genera

| dos textos de guidns para os diferentes xéneros audiovisuais (Reality,Talk Show, Game, Magazine, Humor)
cas areas de producién e realizacién atendendo a realidade dos escenarios multiplataforma, e partindo do
desenvolvemento e a creacién de formatos orixinais, hibridos e adaptados co seus procesos de
desenvolvemento naturais de contrucién a nivel profesional.

Competencias de titulacion

Cddigo

A2

Cofiecemento e aplicacién das técnicas e procesos de producion e difusién audiovisuais nas slas diversas fases,
desde o punto de vista da organizacién e xestién dos recursos técnicos, humanos e orzamentarios nos seus diversos
soportes (cine, TV, video, multimedia, etc.), ata a sia comercializacién

A4

Conecemento do uso das técnicas e as tecnoloxias audiovisuais en funcién das suas capacidades expresivas

A8

Coflecemento e aplicacién dos diferentes mecanismos e elementos da construcién do guién atendendo a diferentes
formatos, tecnoloxias e soportes de producion. Tamén se inclie o cofiecemento tedrico e practico das analises,
sistematizacién e codificacion de contidos iconicos e a informacién audiovisual en diferentes soportes e tecnoloxias

Al3

Cofiecemento da imaxe espacial e das representaciéns icdnicas no espazo, tanto na imaxe fixa como audiovisual, asf
como os elementos constitutivos da direccién artistica. Estes cofiecementos tamén envolven as relaciéns entre
imaxes e sons desde o punto de vista estético e narrativo nos diferentes soportes e tecnoloxias audiovisuais. Tamén
se inclden os cofiecementos dos modelos psicoléxicos especificamente desenvolvidos para a comunicacion visual e a
persuasién a través da imaxe

Al7

Capacidade e habilidade para planificar e xerir os recursos humanos, orzamentarios e medios técnicos, nas diversas
fases da producién dun relato cinematografico ou videografico audiovisual

Al8

Capacidade para crear e dirixir a posta en escena integral de produciéns audiovisuais cinematograficas e
videograficas, responsabilizandose da posproducién, direccién de actores e axustdndose ao guién, plan de traballo e
orzamento previo

A19

Capacidade para planificar e xerir os recursos técnicos e humanos nas produciéns mono-cdmara e multi-cdmara para
TV, asi como as técnicas e procesos de creacidn e realizacién nas distintas fases da producién televisiva

A23

Capacidade para aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a
partir do cofiecemento das leis cldsicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe mediante as
novas tecnoloxias da informacién

A26

Capacidade para escribir con fluidez, textos, programaciéns ou guiéns nos campos da ficcién cinematografica,
televisiva, videografica, radiofénica ou multimedia

A29

Capacidade para aplicar procesos e técnicas implicadas na organizacién e xestién de recursos técnicos en calquera
dos soportes sonoros e visuais existentes

A3l

Capacidade para aplicar técnicas e procesos de creacion e recursos técnicos ou humanos necesarios para o desefio
de producién integral dun traballo audiovisual desde os elementos escenograficos e a imaxe de marca ata o seu
proxecto grafico de comercializacion

A36

Capacidade para desefiar e concibir a presentacién estética e técnica da posta en escena a través das fontes de luz e
acusticas naturais ou artificiais atendendo as caracteristicas creativas e expresivas que propén o director do proxecto
audiovisual

A38

Capacidade para recrear o ambiente sonoro dunha producién audiovisual ou multimedia atendendo & intencién do
texto e da narracién mediante a utilizacion de banda sonora, efectos sonoros e soundtrack

A40

Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnoldxicas, especialmente informéticas, nas diferentes fases do
proceso audiovisual para que o alumnado se exprese a través de imaxes ou discursos audiovisuais coa calidade
técnica imprescindible

A42

Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao cofiecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou & sla interpretacién
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A43 Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo compatibles e mesmo
sinérxicos 0s seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no que se incorporou

A45 Capacidade para asumir o liderado en proxectos que requiran recursos humanos e de calquera outra natureza,
xerindoos eficientemente, asumindo os principios da responsabilidade social

Bl Capacidade de adaptacién aos cambios tecnoldxicos, empresariais ou organigramas laborais

B2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicacién das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,

asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifiado & obtencién de resultados

B3 Capacidade para asumir riscos: capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos

de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos

B4 Toma de decisions: capacidade para acertar ao elixir en situaciéns de incerteza, asumindo responsabilidades

B5 Practica sistematica de autoavaliacién critica de resultados: valoracién da importancia de corrixir e axustar
constantemente 0s erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

B6 Orde e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de xeito ordenado
adoptando con I6xica as decisidns prioritarias nos diferentes procesos de producién audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de

educacion, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminacion de

mulleres e persoas con discapacidade

B8 Sensibilidade, respecto e necesidade de conservacién do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje

1. Coflecemento e aplicacidn das técnicas e procesos de producién e difusién audiovisuales nas A2
sUas diversas fases, desde o punto de vista da organizacién e xestién dos recursos técnicos,
humanos e presupuestarios en soporte de video e TV

2. Coflecemento do manexo das técnicas e as tecnoloxias audiovisuales en funcién das suas A4
capacidades expresivas

3. Cofiecemento e aplicacién dos diferentes mecanismos e elementos da construcién do guién A8
atendendo a diferentes formatos, tecnoloxias e soportes de producion

4. Cofiecementos achega da interrelacion imaxe/son desde o punto de vista estético e narrativo  Al3
aplicado & realizacién de video e TV

5. Capacidade e habilidade para planificar e xestionar os recursos humanos, presupostarios e Al7
medios técnicos, nas diversas fases da producién de programas de entretenemento paraTV

6. Capacidade para crear e dirixir a posta en escena integral de produciéns de entretenemento Al8
para TV, responsabilizdndose da posproduccion, direccién de actores e axustandose ao guién, plan
de traballo e orzamento previo

7. Capacidade para planificar e xestionar os recursos técnicos e humanos nas produciéns mono- A19
camara e multi-cdmara para TV, asi como as técnicas e procesos de creacién e realizacién nas
distintas fases da producion televisiva

8. Capacidade para aplicar técnicas e procedementos da composicidn da imaxe na realizacién dun A23
programa de TV, a partir do cofiecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais
da historia da imaxe

9. Capacidade para escribir con fluidez, textos, escaletas ou guions para programas de A26
entretenemento

10. Capacidade para aplicar procesos e técnicas implicadas na organizacion e xestion de recursos A29
técnicos televisivos e videograficos

11. Capacidade para aplicar técnicas e procesos de creacion e recursos técnicos ou humanos A3l
necesarios para o desefio de producion integral dun traballo audiovisual de entretenemento para
TV

12. Capacidade para desefar e concibir a presentacién estética e técnica da posta en escena a A36
través das fontes luminicas e acusticas naturais ou artificiais atendendo &s caracteristicas
creativas e expresivas que propén o director dun proxecto de entretenemento para TV

13. Capacidade para recrear o ambiente sonoro dunha producién de entretenimiento para TV, A38
atendendo & intencidn do texto e da narracién mediante a utilizaciéon de banda sonora, efectos e
soundtrack

14. Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnoléxicas, especialmente informaticas, nas A40
diferentes fases do proceso de realizacién audiovisual para que os alumnos exprésense a través de
imaxes coa calidade técnica imprescindible

15. Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuirao  A42
cofiecemento ou desenvolvemento das linguaxes audiovisuales ou a sUa interpretacién

16. Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo A43
compatibles e ata sinérgicos os seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo

17. Capacidade para asumir o liderado en proxectos que requiran recursos humanos e de calquera A45
outra natureza, xestionadndoos eficientemente, asumindo os principios da responsabilidade social
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18 - Competencias transversais da titulacién: Adaptacion aos cambios empresariais, capacidade de Bl
traballar en equipo, de asumir riscos, de tomar decisiéns, de autocritica e conciencia solidaria B2

19 - Sensibilidade cara & importancia que ten a distribucién da producién audiovisual en mercados B8
nacionais e internacionais como medio de difusién, conservacion e valorizacién da cultura galega

Contidos
Tema
1. O entretemento en televisién Introducién e situacién xeral do entretenemento en TV
2. Adquisicién e creaciéon de programas de 2a. Introducién
entretemento 2b. Formato, xénero e programa
2c.Adquisicién de formatos. Adaptacién. Compravenda. Opcién. Biblia de
producién. Asesoria de producién
2d. Desenvolvemento e creacién de formatos orixinais. Elementos
esenciais. Proceso. Formato escrito.
3. Formatos de xénero 3a. Reality
3b. Talk Show
3c. Game
3d. Magazin
3e. Humor

3f. Construcién de guidns.
4. Os xéneros televisivos e a escritura televisiva. 4a. Xéneros televisivos na hipertelevision
A relacién do guién cos outros departamentos 4b. O preguidn, guidn e escaletas dos programas de entretenemento.

(producioén e realizacién) Equipo de redaccién e guionistas
4.c Estructura departamental
5. Sistemas de producién para programas de 5a. Desefio
entretemento 5b. Fases
5c. Recusros
6. O entretemento audiovisual no escenario 6a. Grupos e estructuras multiplataforma
multiplataforma 6.b Multiplataforma para el mercado de entretenemento

7.c Idiosincrasia dos contidos multiplatafora: tipoloxia, adaptacids,
caracteristicas, etc

7. Desefio de programas de entretemento: 7a. Canles de entretenemento

criterios (tipo de canle, horario, periodicidade,  7b. Parrilla para PGM entretenemento

tempada, publico, contido, xénero, difusion, 7c. A fragmentacién do consumo e audiencias

secciéns, espazos publicitarios, sponsor). 7d. Estructuras e estratexias de programacién segun plataforma

1. Guién, producidn e realizacién dun docu-reality Practica 1
(laboratorio practico)
- Desefio do Programa. Contidos. Pre-escaleta.
- Guién. Orzamento. Organizacién recursos.
- Planificacion
- Localizaciéns

Practica 2

- Producién da escaleta

- Gravacién en exteriores
Seguimento, recursos

Practica 3

- Gravacion en exteriores
- Edicion - Montaxe

Practica 4

- Edicién [] Montaxe
- Postproducién (audio e video)

Practica 5

- Entrega Master Docu-Reality

Paxina 27 de 52



2. Guon, producién e ralizacién dun Practica 6
concurso/magazine de TV (laboratorio practico)
- Desefio do Programa. Contidos. Pre-escaleta
- Guién. Orzamento
- Organizacién de recursos, planificacion
- Decorados
-Ensaios estudio

Practica 7

- Producién da escaleta

- Gravacion en exteriores

- Reportaxes. Videos. Totais
- Recursos Continuidade

- Publicidade

-Ensaios estudio
Practica8e 9

-Edicién de Reportaxes e Cortinifias
-Ensaios estudio

Practica 10

- Ensaios estudio

Practica 11

- Ensaios estudio

- Gravacion
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Practicas de laboratorio 30 0 30
Saidas de estudo/practicas de campo 9 23 32
Traballos de aula 10 30 40
Sesion maxistral 15 0 15
Traballos e proxectos 0 33 33

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodoloxia docente
Descripcion
Practicas de laboratorio Se realizan no estudio 1 multicdmara, con control de realizacion, son e ilumincacion.

Saidas de Todas aquelas practicas necesarias cos equipos ENG para a captacidon de imaxe e son precisos para
estudo/practicas de a realizacién dos formatos de video.

campo

Traballos de aula Preparacions de escritas de guidns, escaletas, plans de traballo, desefios de producién, etc.

Sesion maxistral Exposicién semanal co apoio de PowerPoint do temario tedrico da materia.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio  Para a realizacién dos apartados da metodoloxia docente que requiren atencién personalizada,
sera preciso un seguimiento individual o no seu caso grupal para o desenvolvemento dos
mesmos, condicién indispensable para sua execucién.

Saidas de Para a realizacién dos apartados da metodoloxia docente que requiren atencién personalizada,
estudo/practicas de serd preciso un seguimiento individual o no seu caso grupal para o desenvolvemento dos
campo mesmos, condicién indispensable para sua execucién.

Traballos de aula Para a realizacién dos apartados da metodoloxia docente que requiren atencién personalizada,

serd preciso un seguimiento individual o no seu caso grupal para o desenvolvemento dos
mesmos, condicién indispensable para sua execucién.

Sesién maxistral Para a realizacién dos apartados da metodoloxia docente que requiren atencién personalizada,
sera preciso un seguimiento individual o no seu caso grupal para o desenvolvemento dos
mesmos, condicién indispensable para sua execucion.
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Pruebas Descripcion

Traballos e proxectos Para a realizacién dos apartados da metodoloxia docente que requiren atencién personalizada,
sera preciso un seguimiento individual o no seu caso grupal para o desenvolvemento dos
mesmos, condicién indispensable para sua execucién.

Avaliacion
Descripcion Calificacion

Practicas de laboratorio Se realizan no estudio 1 multicdmara, con control de realizacién, son e 30
ilumincacion.

Saidas de estudo/practicas de  Todas aquelas practicas necesarias cos equipos ENG para a captaciéon de imaxe 10

campo € Son precisos para a realizacién dos formatos de video.

Traballos de aula Preparaciéns de escritas de guiéns, escaletas, plans de traballo, desefios de 20
producién, etc.

Sesién maxistral Exame tedrico practico da materia con preguntas tipo test e pregunta corta 20
sobre os contidos da materia.

Traballos e proxectos Gravacién de programas e produto resultante 20

Otros comentarios sobre la Evaluacion

0 alumno/a tera que acadar unha nota numérica minima de 5 puntos sobre 10 en cada un dos cinco apartados avaliables, é
dicir, hai que aprobar todos os apartados da materia.

Para a segunda convocatoria, en xullo, se non se chega a un 5 en algun dos apartados cualificables na convocatoria anterior,
0 alumno/a terd que presentarse so cos apartados suspensos.

0 alumnado que non supere a materia nas dudas convocatorias do curso académico 2014/2015, terd que presentarse con
toda a materia ao ano seguinte.

0 alumnado que non poda asistir a clase por causa grave e baixo xustificacion, terd que facer un traballo para compensar a
non asistencia a clase, ademais dun exame practico. Debera porse en contacto cos docentes no primeiro mes de clase para
determinar o tema do mesmo e as datas.

A non entrega ou entregar fora de prazo dos traballos, significa a perda de avaliacién dese apartado.

Bibliografia. Fontes de informacion

Salé, Gloria, ¢Qué es eso del formato?, Gedisa,

Barroso Garcia, Jaime, Realizacion de los géneros televisivos, Editorial Sintesis,

Sainz, Miguel, Manual basico de produccién, IORTV,

Millerson, Gerald, Realizacién y produccion en television, IORTV,

Ecija Bernal, Hugo e outros, Como producir, distribuir y financiar una obra audiovisual, Exportfilm,
Fernandez Diez, F. e Martinez Abadia, J., La direccion de produccion para cine y television, Paidds,
Barroso Garcia, Jaime, Introduccion a la realizacion televisiva, IORTV,

Martin Proharan, Miguel Angel, La Organizacién de la produccion en el cine y la televisién, Forja,
Sangro, Pedro e Salgado, Alejandro, El entretenimiento en tv: guidn,creacion de formatos de humor en Espaiia,
Leartes,

Guerrero, Enrique, El entretenimiento en la televisidn espanola, Deusto,

Gordillo, Inmaculada, Manual de narrativa televisiva, Sintesis,

Recomendacions
Asignaturas que contintan el temario
Producion e realizaciéon en novos formatos/P04G070V01909

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Guidn, producién e realizacién de programas de ficcién/P04G070V01602
Guidn, producién e realizacién para televisiéon/P04G070vV01502
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Proxectos interactivos en novos medios: telefonia mobil e TDT

Asignatura Proxectos

interactivos en
novos medios:
telefonia mobil e

TDT
Cédigo P04G070vV01907
Titulacion Grao en
Comunicacién
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua Galego
Imparticién
Departamento Comunicacién audiovisual e publicidade

Coordinador/a Martinez Rolan, Luis Javier

Profesorado  Martinez Roldn, Luis Javier

Correo-e xabier.rolan@gmail.com

Web

http://webs.uvigo.es/xabier.rolan

Descripcién  Unha introducién 4 realizacidn de proxectos multimedia en contornas mabiles: tabletas e teléfonos

genera

Competencias de titulacion

Cadigo

A2

Cofiecemento e aplicacién das técnicas e procesos de producion e difusién audiovisuais nas slas diversas fases,
desde o punto de vista da organizacién e xestién dos recursos técnicos, humanos e orzamentarios nos seus diversos
soportes (cine, TV, video, multimedia, etc.), ata a sia comercializacién

A9

Coflecemento, identificacidn e aplicacion de recursos, elementos, métodos e procedementos dos procesos de
construcion e andlise dos relatos audiovisuais tanto lineais como non lineais

A22

Capacidade para a utilizacién das técnicas e procesos na organizacion e creacién nas diversas fases da construcion
da producién multimedia e materiais interactivos

A23

Capacidade para aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a
partir do cofiecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe mediante as
novas tecnoloxias da informacién

A28

Capacidade para a identificacién dos procesos e técnicas implicadas na direccidn e xestién de empresas audiovisuais
na sUa estrutura industrial: producién, distribucién e exhibicién, asi como de interpretar datos estatisticos do
mercado audiovisual. Nesta competencia inclliese a xestién e organizacién dos equipos humanos para a producién
audiovisual existente

A31

Capacidade para aplicar técnicas e procesos de creacion e recursos técnicos ou humanos necesarios para o desefio
de producién integral dun traballo audiovisual desde os elementos escenograficos e a imaxe de marca ata o seu
proxecto grafico de comercializacién

A35

Capacidade para realizar a ordenacién técnica dos materiais sonoros e visuais conforme a unha idea utilizando as
técnicas narrativas e tecnoldxicas necesarias para a elaboracién, composicién, acabado e masterizacién de diferentes
produtos audiovisuais e multimedia

A38

Capacidade para recrear o ambiente sonoro dunha producién audiovisual ou multimedia atendendo & intencién do
texto e da narracién mediante a utilizaciéon de banda sonora, efectos sonoros e soundtrack

A40

Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnoldxicas, especialmente informéticas, nas diferentes fases do
proceso audiovisual para que o alumnado se exprese a través de imaxes ou discursos audiovisuais coa calidade
técnica imprescindible

A42

Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao cofiecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou & sla interpretacién

A43

Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo compatibles e mesmo
sinérxicos 0s seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no que se incorporou

A4d

Capacidade para percibir criticamente a nova paisaxe visual e auditiva que ofrece o universo comunicativo que nos
rodea, considerando as mensaxes icénicas como froito dunha sociedade determinada, produto das condiciéns
sociopoliticas e culturais dunha época histérica determinada

A45

Capacidade para asumir o liderado en proxectos que requiran recursos humanos e de calquera outra natureza,
xerindoos eficientemente, asumindo os principios da responsabilidade social

Bl

Capacidade de adaptacién aos cambios tecnoldxicos, empresariais ou organigramas laborais

B2

Capacidade de traballo en equipo e de comunicacién das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,
asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifiado & obtencién de resultados

B3

Capacidade para asumir riscos: capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos
de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos

B4

Toma de decisidons: capacidade para acertar ao elixir en situaciéns de incerteza, asumindo responsabilidades
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B5 Practica sistematica de autoavaliacion critica de resultados: valoraciéon da importancia de corrixir e axustar
constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

B6 Orde e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de xeito ordenado
adoptando con léxica as decisidns prioritarias nos diferentes procesos de producién audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de
educacion, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminacién de
mulleres e persoas con discapacidade

B8 Sensibilidade, respecto e necesidade de conservacién do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Coflecemento e aplicacién das técnicas e procesos de producion e difusion de produtos A2
interactivos e multimedia, nas slas diversas fases, desde o punto de vista da organizacién e

xestion dos recursos técnicos, humanos e presupuestarios necesarios

Ser capaz de identificar os recursos, elementos, métodos e procedementos usados na construcién A9
de obras multimedia

Capacidade para a utilizacién das técnicas e procesos na organizacion e creacién nas diversas A22
fases da construcién da producién multimedia e materiais interactivos
Capacidade para aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe & producién A23

multimedia, a partir do cofiecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da
historia da imaxe mediante as novas tecnoloxias da informacién

Capacidade para a identificacién dos procesos e técnicas implicadas na direccién e xestién de A28
empresas multimedia na sUa estrutura industrial: producién, distribucién e exhibicién, asi como
interpretar datos estatisticos do mercado audiovisual

Capacidade para aplicar técnicas e procesos de creacion e recursos técnicos ou humanos A3l
necesarios para o desefio de produciéns interactivas

Capacidade para realizar a ordenacién técnica dos materiais sonoros e visuales conforme a unha A35
idea utilizando as técnicas narrativas e tecnoléxicas necesarias para a elaboracién, composicion,
acabado e masterizacién dun produto multimedia

Capacidade para recrear o ambiente sonoro dunha produciéon multimedia atendendo & intencién  A38
do texto e da narracién mediante a utilizacién de banda sonora, efectos sonoros e soundtrack
Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnoldxicas, especialmente informaticas, nas A40
diferentes fases do proceso de creaciéon multimedia para que os alumnos exprésense coa calidade
técnica imprescindible

Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao A42
cofiecemento ou desenvolvemento da linguaxe multimedia
Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo A43

compatibles e ata sinérxicos os seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no
que se incorporou

Capacidade para percibir criticamente a nova paisaxe visual e auditivo que ofrece o universo Ad44
comunicativo que nos rodea

Capacidade para asumir o liderado en proxectos que requiran recursos humans e de calquera A45

outra natureza, xestionadndoos eficientemente, asumindo os principios da responsabilidade social

Orde e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de B6

xeito ordenado adoptando con léxica as decisiéns prioritarias nos diferentes procesos de producién
audiovisual

Sensibilidade cara 4 importancia que ten a distribucién da producién audiovisual en mercados B8

nacionais e internacionais como medio de difusion, conservacién e valorizacién da cultura galega

Adaptaciéon aos cambios empresariais, capacidade de traballar en equipo, de asumir riscos, de Bl

tomar decisiéns, de autocritica e conciencia solidaria B2
B3
B4
B5
B7

Contidos

Tema

Desenvolvemento tecnoldxico de dispositivos Tipos de aplicaciéns e Sistemas Operativos Mébiles. Claves para crear

mobiles unha killer app. Anélise de apps

Desenvolvemento de proxectos para dispostivos Modelos de negocio

moéviles Desefio de contidos

Metodoloxias de desenvolvemento. Diagrama de fluxo
Marketing online. Mobile app marketing.
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Desefio e Programacion para dispositivos mdviles Fases do proxecto

Equipo e funciéns

Desefo e programacion
Fundamentos do desefio para dispositivos Usabilidade. Look & feel. Responsive design. Tipografia, cor e composicién
mobiles

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Sesion maxistral 22.5 0 22.5
Traballos tutelados 4 70 74
Traballos de aula 22.5 19 41.5
Probas de resposta curta 2 10 12

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodoloxia docente

Descripcion

Sesién maxistral Exposicién en clase dos contidos tedrico-practicos da materia, xunto aos correspondentes exemplos
e debate sobre as stas propiedades e caracteristicas

Traballos tutelados Proporase, ao longo do curso, 1 traballo completo de proxecto interactivo que abarque todas a
areas da materia.

Traballos de aula Nas clases practicas os alumnos prepararan e presentardn supostos de indole practica e casos

practicos sobre os contidos da materia

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion
Traballos tutelados Os traballos practicos requiren unha atencién personalizada, que se prestara en horas de titorias

Traballos de aula  Os traballos practicos requiren unha atencién personalizada, que se prestara en horas de titorias

Avaliacion

Descripcion Calificacién
Traballos Desenvolvemento conceptual e produto minimo viable dunha aplicacién ou servizo para 60
tutelados dispositivos mébiles, contemplando o aspecto grafico, desefio de contidos, funcionalidades,

arbore de navegacién, diagrama de fluxo, publico obxectivo e modelo de negocio plenamente

desenvolto. Deberd presentarse en clase en forma de pitching

Valoracién: 5 puntos

Ensaio sobre algln aspecto da TDT: o alumnado deberd elaborar un artigo académico sobre un
tema relacionado coa asignatura e proposto polo profesor a comezo de curso (traballo
individual)
VALORACION: 1 punto
Traballos de aula Durante as clases propranse pequenos exercicios que serdn sempre avaliados e formaran 10
parte da nota final.
Asistencia e participacion
Valoracién: 1 punto
Probas de Proba, de respostas curtas ou tipo test, sobre os contidos tedricos explicados en clase 30
resposta curta

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Para xullo, avaliarase de novo o proxecto practico e a proba tedrica

Bibliografia. Fontes de informacion

Lequerica, Joan Ribas, Desarrollo de aplicaciones para Android, Anaya Multimedia,

Zechner, Mario, Desarrollo de juegos para Android, Anaya Multimedia,

Stevens, Chris, Disefar para el IPAD, Anaya Multimedia,

Nielsen, Jakob y Budiu, Raluca, Usabilidad de dispositivos mébiles, Anaya,

Amaro Soriano, José Enrique, Android: Programacion de dispositivos mdviles a través de ejemplos, Marcombo, S.A.,
Amaro Soriano, José Enrique, El Gran Libro de Programacién avanzada con Android, Marcombo, S.A.,

Nixon, Robin, HTML5 Para jOS y Android, Anaya,

Clark, Josh, Disefo y usabilidad de aplicaciones iPhone,
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O'REILLY, T., What is web 2.0: Design Patterns and Business Models for the Next Generation of Software", on line,

2005Stanfod University (2008) Developing Apps for ios, iTunes University

Prat, M. (2012). SEO-Posicionamiento de su sitio web-en Google y otros buscadores (2a edicién). Ediciones ENI.

Aubry, C. (2012). HTML5 y CSS3-Revolucione el disefio de sus sitios web. Ediciones ENI

Sinalaranse, ao longo do curso, as paxinas a consultar e valorar

Recomendacions

Asignaturas que contintan el temario

Redes audiovisuais en internet/P04G070V01910

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente

Videoxogos: Desefio e desenvolvemento/P04G070V01908

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Animacidn en contornas dixitais e multimedia/P04G070V01402
Xestién de proxectos audiovisuais e interactivos/P04G070V01405
Guidn e desefio multimedia/P04G070v01901

Proxectos interactivos en novos medios: web/P04G070V01903
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Videojuegos: Diseio y desarrollo
Asignatura Videojuegos:
Disefio y
desarrollo
Cédigo P04G070Vv01908
Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 1c
Lengua Castellano
Imparticién
Departamento Comunicacion audiovisual y publicidad
Coordinador/a Legeren Lago, Beatriz
Profesorado  Legeren Lago, Beatriz
Correo-e blegeren@uvigo.es
Web
Descripcion A través de esta asignatura el alumno conocerd que es un videojuego, como se disefia, cdmo se desarrolla,
general como se pone en el mercado.

Competencias de titulacion

Cddigo

A2 Conocimiento y aplicacién de las técnicas y procesos de produccién y difusién audiovisuales en sus diversas fases,
desde el punto de vista de la organizacién y gestién de los recursos técnicos, humanos y presupuestarios en sus
diversos soportes (cine, TV, video, multimedia, etc.), hasta su comercializacion

A9 Conocimiento, identificacién y aplicacion de recursos, elementos, métodos y procedimientos de los procesos de
construccion y analisis de los relatos audiovisuales tanto lineales como no lineales

A22 Capacidad para la utilizacion de las técnicas y procesos en la organizacion y creacién en las diversas fases de la
construccion de la produccion multimedia y materiales interactivos

A23 Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes
audiovisuales, a partir del conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia
de la imagen mediante las nuevas tecnologias de la informacién

A26 Capacidad para escribir con fluidez, textos, escaletas o guiones en los campos de la ficcién cinematografica,
televisiva, videografica, radiofénica o multimedia

A28 Capacidad para la identificacién de los procesos y técnicas implicadas en la direccién y gestién de empresas
audiovisuales en su estructura industrial: produccién, distribucién y exhibicién, asi como de interpretar datos
estadisticos del mercado audiovisual. En esta competencia se incluye la gestién y organizacion de los equipos
humanos para la produccién audiovisual existente

A31 Capacidad para aplicar técnicas y procesos de creacion y recursos técnicos o humanos necesarios para el disefio de
produccién integral de un trabajo audiovisual desde los elementos escenograficos y la imagen de marca hasta su
proyecto grafico de comercializacién

A35 Capacidad para realizar la ordenacién técnica de los materiales sonoros y visuales conforme a una idea utilizando las
técnicas narrativas y tecnoldgicas necesarias para la elaboracién, composicién, acabado y masterizacién de
diferentes productos audiovisuales y multimedia

A38 Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual o multimedia atendiendo a la intencién del
texto y de la narracién mediante la utilizacién de banda sonora, efectos sonoros y soundtrack

A40 Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en las diferentes fases del
proceso audiovisual para que los alumnos se expresen a través de imagenes o discursos audiovisuales con la calidad
técnica imprescindible

A42 Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al conocimiento o
desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacion

A43 Capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional, haciendo compatibles e incluso
sinérgicos sus propios intereses particulares y los del proyecto colectivo en el que se ha incorporado

A45 Capacidad para asumir el liderazgo en proyectos que requieran recursos humanos y de cualquier otra naturaleza,
gestionandolos eficientemente, asumiendo los principios de la responsabilidad social

B6 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizandolas de manera ordenada
adoptando con Idgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Conocimiento y aplicacidn de las técnicas y procesos de produccién y difusiéon de productos A2
interactivos y multimedia, en sus diversas fases, desde el punto de vista de la organizacién y A28
gestidn de los recursos técnicos, humanos y presupuestarios necesarios

Paxina 34 de 52



Ser capaz de identificar los recursos, elementos, métodos y procedimientos usados en la A9
construccion de obras multimedia

Capacidad para la utilizacién de las técnicas y procesos en la organizacién y creacién en las A22
diversas fases de la construccién de la produccién multimedia y materiales interactivos A23
A3l

Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en las A40
diferentes fases del proceso de creacién multimedia para que los alumnos se expresen con la
calidad técnica imprescindible

Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora en el ambito del A42
entretenimiento interactivo que puedan contribuir al conocimiento o desarrollo del lenguaje

multimedia

Trabajo en equipo. Orden, método y responsabilidad: habilidad para la organizacién y A35 B6
temporalizacién de las tareas, realizandolas de manera a ordenada adoptando con légica las A38

decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual. A43

Capacidad para asumir el liderazgo de un grupo A45

Capacidad para escribir con fluidez, textos, escaletas o guiones en los campos de la ficcién A26

cinematogrdfica, televisiva, videografica, radiofénica o multimedia

Contenidos

Tema

VideoJuegos. Historia y Géneros Estado del Arte

Narraccién Interactiva para proyectos de De la historia lineal a la narracién siguiendo los diferentes paradigmas no

entretenimiento lineales

Disefio de contenidos de entretenimiento Grafica y Programacién

Fases de un proyecto de entretenimiento Disefio, Planificacién, Produccién, Pruebas y Mantenimiento.
Equipos y funciones.
Metodologia de gestidn

Control econémico del proyecto. Gestién de presupuestos

Modelos de negocio Control econémico del proyecto

Monetizacién de aplicaciones.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Trabajos de aula 15 30 45
Trabajos tutelados 13 52 65
Resolucién de problemas y/o ejercicios de forma 2 6 8
auténoma
Sesion magistral 16 16 32

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Trabajos de aula 1.- Andlisis y deconstruccién de productos de entretenimiento interactivo con la finalidad de
conocer las diferentes partes de las que consta un proyecto de estas caracteristicas

2.- Realizacién de trabajos individuales para el aprendizaje del guién interactivo. Presupuestacién y
presentacion de proyectos.

Trabajos tutelados Los alumnos formardn grupos para proceder a la realizacién de un proyecto interactivo de
entretenimiento en equipo.
Aplicando los conocimientos impartidos en las sesiones magistrales

Resolucién de

problemas y/o ejercicios

de forma auténoma

Sesién magistral Sesiones tedricas donde se facilitard a los alumnos la base sobre la industria, el estado del arte y
también todos aquellos conocimientos o referencias que sean necesarias para el estudiante pueda
desarrollar los trabajos encomendados, pero también aprender la realidad del sector.

Atencion personalizada
Metodologias  Descripcion

Sesion magistral  Los alumnos podran consultar con el profesor todas las cuestiones o dudas que puedan surgir a lo largo
de la materia. Se utilizara la plataforma EDMODO para que en todo momento puedan trabajar en el
desarrollo de los proyectos que se les encomienden.
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Trabajos de aula  Los alumnos podran consultar con el profesor todas las cuestiones o dudas que puedan surgir a lo largo
de la materia. Se utilizard la plataforma EDMODO para que en todo momento puedan trabajar en el
desarrollo de los proyectos que se les encomienden.

Trabajos tutelados Los alumnos podran consultar con el profesor todas las cuestiones o dudas que puedan surgir a lo largo
de la materia. Se utilizara la plataforma EDMODO para que en todo momento puedan trabajar en el
desarrollo de los proyectos que se les encomienden.

Evaluacion
Descripcion Calificacion
Trabajos de aula Se evaluara el grado de concrecién obtenido en los trabajos segln las pautas 40
marcadas.

Asi como la asistencia a aula para la realizacién de dichos trabajos.

Trabajos tutelados El trabajo tutelado consistird en el disefio de un proyecto de entretenimiento 40
interactivo en grupo.
Se deberd presentar al finalizar el curso.

Resolucién de problemas y/o 0
ejercicios de forma auténoma
Sesién magistral Cuestionario mixto, tipo test y con preguntas largas para evaluar los 20

conocimientos adquiridos por el alumno

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Para aprobar la asignatura los alumnos deberan superar de forma positiva las pruebas correspondientes a cada una de las
secciones en las que se divide la materia.

Si no se obtuviese una nota positiva en los trabajos no tendra opcién a presentarse a la prueba escrita., por lo que el alumno
apareceria como No Presentado en la convocatoria.

Si fuese el examen escrito la prueba no superada y los trabajos tuviesen una nota cercana al notable, SOLO se debera
repetir la prueba escrita,

PERO si los trabajos no estuviesen calificados como notable, el alumno deberd volver a examinarse de toda la materia. ES
DECIR, volver a realizar los trabajos y el examen

Fuentes de informacion

Bentley, F and Barrett, E, Building Mobile Experiences, Mit Press. USA,

Bogost, I, Persuasive Games, Cambridge Mit Press,

Bushoff, B et Al, Developing Interactive Narrative Content, Hightext Verlag,

Coleman,B Foreword by Clay, Hello Avatar Rise of the Networked Generation, Mit Press. USA,

Corneliussen, H and Walker Rettberg, ], Digital Culture, Play, And Identity A World of Warcraft® Reader, Mit Press.
USA,

Engenfeldt-Nielsen, S.; Hedide-Smith. y Tosca, S., Understanding Videogames, New York Routledge,

Flanagan, M, Critical Play Radical Game Design, Mit Press. USA,

Irish, Dan, The Game Producers Handbook, Premier Press,

Jones, S.E. and Thiruvathukal, G.E., Codename Revolution The Nintendo Wii Platform, Mit Press. USA,

Jul, ], A Casual Revolution Reinventing Video Games and Their Players, Mit Press. USA,

Laramée, F. D, Secrets of the Game Business, Hingham: Charles River Media.,

Macluhan,M, Understanding media: The extensions of the man, New York. The new American Library,

Marcos Molano, M., &amp; Santorum, M., | Congreso Internacional de Videojuegos, Icono 14-,

Marcos Molano, M., &amp; Santorum, M., La préxima Next Gen., Icono 14-,

Martin Ibafiez, E, Videojuegos y publicidad. Como alcanzar las audiencias que escapan de los medios
tradicionales, Telos. Cuadernos de Comunicacion e Innovacion,

Murray, ], Hamlet on the Holodeck. The future of narrative in cyberspace, Cambridge.Mit Press,

Parlett, D, The oxford history of board games, Oxford: Oxford University Press,

Pestano Rodriguez, J. M., Von Sprecehr, R., &amp; Trenta, M., Comic y Videojuegos. Dos industrias culturales en
conexion, Area Abierta , 1-15.,

Salem, K 'and Simmerman E, Rules of Play, Mit Press,

Tapia Frade, A., Lépez Iglesias, M., &amp; Gonzalez Posada Vaticon, P., Publicidad in Game. Los videojuegos como
soporte publicitario., Pensar la Publicidad,

Taylor, T. L., Raising The Stakes E-Sports and the Professionalization of Computer Gaming, Mit Press. USA,
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Varios, http://www.gamasutra.com,

Murray, Janet H, Inventing the medium, Mit Press. Usa,

Jorgenesen, K, Gamworld Interfaces, Mit Press. Usa,

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Animacién en entornos digitales y multimedia/P04G070V01402
Gestién de proyectos audiovisuales e interactivos/P04G070V01405
Guidn y disefio multimedia/P04G070V01901
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DATOS IDENTIFICATIVOS
Produccion y realizacion en nuevos formatos
Asignatura Produccion y

realizacion en

nuevos formatos

Cédigo P04G070V01909

Titulacion Grado en
Comunicacion
Audiovisual

Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 2¢C

Lengua Castellano

Imparticién

Departamento Comunicacién audiovisual y publicidad
Coordinador/a Garcia Crespo, Oswaldo
Profesorado  Garcia Crespo, Oswaldo

Correo-e oswaldogarcia@uvigo.es

Web

Descripcién  Aproximacién tedrico practica a modelos de produccién audiovisual no tradicionales. La materia se ocupard
general de la adaptacién del mensaje audiovisual a contextos productivos como las instalaciones audiovisuales, las

videoescenografias y el uso de herramientas web para la produccién audiovisual

Competencias de titulacion

Cddigo

A4 Conocimiento del manejo de las técnicas y las tecnologias audiovisuales en funcién de sus capacidades expresivas

Al13 Conocimiento de la imagen espacial y de las representaciones icénicas en el espacio, tanto en la imagen fija como
audiovisual, asi como los elementos constitutivos de la direccién artistica. Estos conocimientos también abarcan las
relaciones entre imagenes y sonidos desde el punto de vista estético y narrativo en los diferentes soportes y
tecnologias audiovisuales. También se incluyen los conocimientos de los modelos psicoldgicos especificamente
desarrollados para la comunicacién visual y la persuasién a través de la imagen

A23 Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes
audiovisuales, a partir del conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia
de la imagen mediante las nuevas tecnologias de la informacién

A36 Capacidad para disefiar y concebir la presentacién estética y técnica de la puesta en escena a través de las fuentes
luminicas y aclsticas naturales o artificiales atendiendo a las caracteristicas creativas y expresivas que propone el
director del proyecto audiovisual

A38 Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual o multimedia atendiendo a la intencién del
texto y de la narracién mediante la utilizacién de banda sonora, efectos sonoros y soundtrack

A40 Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en las diferentes fases del
proceso audiovisual para que los alumnos se expresen a través de imagenes o discursos audiovisuales con la calidad
técnica imprescindible

A42 Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al conocimiento o
desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacién

Bl Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos, empresariales u organigramas laborales

B2 Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un ambiente
propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencién de resultados

B3 Capacidad para asumir riesgos: Capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos
de vista personales en el desarrollo de los proyectos

B4 Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo responsabilidades

B5 Practica sistemdtica de autoevaluacién critica de resultados: valoracién de la importancia de corregir y ajustar
constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

B6 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas de manera ordenada
adoptando con Idgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por los valores universales
de educacién, cultura, paz y justicia, y por los derechos humanos, la igualdad de oportunidades y la no discriminacién
de mujeres y personas con discapacidad

B8 Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacién del patrimonio cultural y audiovisual de Galicia y del mundo

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

1. Conocimiento del manejo de las técnicas y las tecnologias audiovisuales en funcién de sus A4
capacidades expresivas
2. Conocimientos acerca de la interrelacién imagen/sonido desde el punto de vista estético y Al3

narrativo aplicado a la realizacién de video y nuevos soportes
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3. Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composiciéon de la imagen en la A23
realizacion videografica yen nuevos soportes, a partir del conocimiento de las leyes clasicas y de

los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen

4. Capacidad para disefiar y concebir la presentacion estética y técnica de la puesta en escenaa A36
través de las fuentes luminicas y acUsticas naturales o artificiales atendiendo a las caracteristicas
creativas y expresivas de un proyecto videografico

5. Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccién videografica, atendiendo a la A38
intencién del texto y de la narracién mediante la utilizacién de banda sonora, efectos y soundtrack

6. Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnolégicas, especialmente informaticas, en  A40
las diferentes fases del proceso de realizacién audiovisual para que los alumnos se expresen a

través de imagenes con la calidad técnica imprescindible

Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al A4?2

conocimiento o desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacion

8 - Competencias transversales de la titulacién: Adaptacion a los cambios empresariales, Bl

capacidad de trabajar en equipo, de asumir riesgos, de tomar decisiones, de autocritica y B2

conciencia solidaria B3
B4
B5
B6
B7

9 - Sensibilidad hacia la importancia que tiene la distribucién de la produccién audiovisual en B8

mercados nacionales e internacionales como medio de difusién, conservacién y valorizacién de la
cultura gallega

Contenidos

Tema

Bloque 1: Antecedentes y desarrollo de los El nacimiento de los nuevos medios. Narrativas expandidas.
nuevos medios. Definicién y articulacién de los nuevos medios.

La intervencién audiovisual en espacios publicos.

Narraciones audiovisuales multisuperficie.

Instalaciones interactivas con base audiovisual.

Mapa conceptual: De la realidad aumentada a la realidad virtual
Blogue 2. Produccién y realizacién para Anélisis de la estructura y ritmo de los espectaculos musicales
espectdculos escénicos.

Dramaturgia y video. Video y escenografia

Videomapping

Blogue 3. Distribucién multicdmara basada en el Descontextualizacién de software
uso de dispositivos moviles.
Redes audiovisuales
Bloque 4. Intervencién Audiovisual en el espacio Semantica de las superficies de proyeccién

publico

Tecnologia organica, proyectos para la emocion.
Bloque 5. Instalacién audiovisual narrativa Equipos multidisciplinares.

Simuladores.
Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Trabajos tutelados 10 40 50
Presentaciones/exposiciones 10 15 25
Trabajos de aula 10 20 30
Sesion magistral 15 30 45
Pruebas de respuesta corta 1 0 1
Observacion sistematica 0 0 0

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién
Trabajos tutelados Disefio, desarrollo y rodaje de un teaser y de un spot.
Presentaciones/exposicionesPresentacién, exposicidn y discusion de los trabajos realizados por los alumnos.
Trabajos de aula Planificacién de los trabajos a desarrollar.
Sesidn magistral Exposicién tedrica de los temas expuestos en el programa de la materia.
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Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Sesidén magistral TUTORIAS Ademaés de las tutorfas presenciales también se podran realizar tutorfas y
resolucién de dudas de forma online. A las tutorias puede acceder cada alumno o cada grupo
de trabajo.

Trabajos tutelados TUTORIAS Ademas de las tutorias presenciales también se podran realizar tutorias y
resolucién de dudas de forma online. A las tutorias puede acceder cada alumno o cada grupo
de trabajo.

Presentaciones/exposiciones TUTORIAS Ademas de las tutorias presenciales también se podréan realizar tutorias y
resolucién de dudas de forma online. A las tutorias puede acceder cada alumno o cada grupo

de trabajo.

Trabajos de aula TUTORIAS Ademés de las tutorias presenciales también se podrén realizar tutorias y
resolucién de dudas de forma online. A las tutorias puede acceder cada alumno o cada grupo
de trabajo.

Evaluacion

Descripcion Calificacion
Trabajos tutelados PROYECTO 1:Disefio y produccién de los visuales para un espectaculo musical o 60

teatral de 30 minutos de duracién.

PROYECTO 2: Disefio y produccion audiovisual de una intervencioén en un espacio

publico o bien de una instalacién con base audiovisual.
Presentaciones/exposicionesPresentaciones que describen el disefio de produccién y realizacion de los proyectos 10

a desarrollar.
Pruebas de respuesta corta Prueba de asimilacién de contenidos tedricos de la materia. 20
Observacion sistematica Participacién y dindmica de trabajo dentro del equipo de trabajo; asuncién de 10

responsabilidades y proactividad

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El método de evaluacién serd de tipo continuo, con una atencién permanente al desarrollo de los trabajos que se llevaran a
cabo; a las aportaciones en discusiones y debates y a la actidud participativa y positiva del alumno con el fin de adquirir los
conocimientos y alcanzar los objetivos definidos en la asignatura. Para poder hacer la media es necesario superar tanto la
prueba tedrica como el apartado practico de la materia.

Fuentes de informacion

Manovich, Lev, El lenguaje de los nuevos medios de comuicacion, 2005,

Manovich. Lev, El software toma el mando, 2013,

Spinrad, Paul, The V) Book, 2005,

Skandar, Xarene, VEJA, 2006,

Dixon, Steve, Digital Performance: A History of New Media in Theater, Dance, Performance Art, and Installation,
2007,

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente
Trabajo de Fin de Grado/P04G070V01991

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicacién: Tecnologia de los medios audiovisuales/P04G070V01203
Técnicas de edicién digital/P04G070V01304

Guidn, produccidn y realizacién de programas de ficcion/P04G070V01602
Guidn, produccién y realizacién para televisién/P04G070V01502

Otros comentarios
Es una materia que requiere de una implicacién importante por parte del alumno en lo que se refiere a su capacidad de
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buscar soluciones imaginativas en contextos creativos abiertos y multidisciplinares.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Redes

audiovisuales en internet

Asignatura Redes

audiovisuales en

internet
Cédigo P04G070V01910
Titulacion Grado en
Comunicacién
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OoP 4 2¢C
Lengua Castellano

Imparticién  Gallego

Inglés

Depart

amento Psicologia evolutiva y comunicacién

Coordinador/a Marti Pellon, Daniel Francisco

Profesorado  Marti Pellon, Daniel Francisco

Correo-e dmarti@uvigo.es

Web

http://http://comunisfera.blogspot.com.es/p/curso-de-imagen.html

Descripciéon  Introduccién a la gestién de imagen de proyectos y de la reputacién profesional en redes sociales

genera

Competencias de titulacion

Cddigo

A9

Conocimiento, identificacién y aplicacién de recursos, elementos, métodos y procedimientos de los procesos de
construccion y analisis de los relatos audiovisuales tanto lineales como no lineales

A22 Capacidad para la utilizacion de las técnicas y procesos en la organizacion y creacién en las diversas fases de la
construccion de la produccién multimedia y materiales interactivos

A26 Capacidad para escribir con fluidez, textos, escaletas o guiones en los campos de la ficcién cinematografica,
televisiva, videografica, radiofénica o multimedia

A30 Capacidad para aplicar técnicas y procesos de creacion y difusién en el campo del disefio grafico y de los productos
multimedia e hipermedia en sus diversas fases, desde una perspectiva tedrica y practica

A35 Capacidad para realizar la ordenacién técnica de los materiales sonoros y visuales conforme a una idea utilizando las
técnicas narrativas y tecnoldgicas necesarias para la elaboracién, composicién, acabado y masterizacién de
diferentes productos audiovisuales y multimedia

A40 Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en las diferentes fases del
proceso audiovisual para que los alumnos se expresen a través de imagenes o discursos audiovisuales con la calidad
técnica imprescindible

A42 Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al conocimiento o
desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacién

A44  Capacidad para percibir criticamente el nuevo paisaje visual y auditivo que ofrece el universo comunicativo que nos
rodea, considerando los mensajes icénicos como fruto de una sociedad determinada, producto de las condiciones
sociopoliticas y culturales de una época histérica determinada

A45 Capacidad para asumir el liderazgo en proyectos que requieran recursos humanos y de cualquier otra naturaleza,

gestionandolos eficientemente, asumiendo los principios de la responsabilidad social

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
Formacién documental y analitica en recursos digitales, en particular audiovisuales A9
A22
Estudio y andlisis de relatos audiovisuales en funcién de perfiles de usuarios y dominantes en A26
comunidades en redes y agrupaciones digitales A30
A42
Practicas creativas, redaccionales y compositivas, en web y en redes sociales Ad44
Estudio y practicas en produccién con materiales sonoros y visuales segln criterios de entorno A22
web y con interfaces para varios niveles de uso A30
A35
Practica en recursos para la actualizacién y la autoformacién en aplicaciones informaticas con A40
gestién de contenidos y de publicos en red A42
A45
Ejercitacion y practica de participacién en producciones en linea o abiertas asi como para creary A22
dirigir producciones web personales o institucionales A30
A40

Estudio casuistico y experimental de casos y crisis de comunicacién audiovisual (viral, etc.) en A45
relacién a marcas, organizaciones (multiplataforma, crossmedia, transmedia)
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Contenidos

Tema

Disefio y comunicacién de una marca profesional Seleccién y edicién de contenidos curados en un porfolio profesional
comunicado en redes sociales

Comunicacion y cooperacién en redes sociales  Informe de imagenes profesionales, auditoria de reputacién en colectivo

con eventos y comunidades profesionales profesional y plan de comunicacién y cooperacién personal en proyectos
locales, especializados, etc.
Estrategia y direccién de marca profesional Evaluacion y direccion de casos y comunicacion de crisis en redes sociales

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Tutoria en grupo 14 28 42
Estudio de casos/analisis de situaciones 7 14 21
Portafolio/dossier 7 14 21
Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 14 28 42
simuladas.
Estudio de casos/analisis de situaciones 8 16 24

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Tutoria en grupo ejercicio cooperativo de comunicacion grupal a través de redes sociales en proyectos en marcha
Estudio de casos/analisisanalisis y solucién de problemas y casos de gestién de imagen local
de situaciones

Atencidn personalizada

Metodologias Descripcion
Estudio de casos/andlisis Atencién presencial en practicas y talleres TIC, foros en redes sociales y comentarios en blog.
de situaciones Limitar el uso telefénico y el correo personal en favor de respuestas colectivas que puedan

servir a otro/as. Livestreaming desde twitter y grupos en otras redes sociales

Tutoria en grupo Atencidn presencial en practicas y talleres TIC, foros en redes sociales y comentarios en blog.
Limitar el uso telefénico y el correo personal en favor de respuestas colectivas que puedan
servir a otro/as. Livestreaming desde twitter y grupos en otras redes sociales

Evaluacion
Descripcion Calificacién
Portafolio/dossier autoevaluacién del perfil profesional presentado, del aprendizaje durante el 40
curso y propuestas para desarrollo de la imagen profesional personal
Pruebas practicas, de ejecucién de reputacién de contenidos y conversaciones mantenidas en redes sociales 30
tareas reales y/o simuladas. profesionales
Estudio de casos/andlisis de resolucién de problemas de comunicacién y casos practicos, ejercitados en 30
situaciones un control y como prueba final de la capacitacién alcanzada en el curso

Otros comentarios sobre la Evaluacion

e La presentacién de un portfolio definido profesionalmente en una red social o blog, y
e un balance y documentacién de la participacién grupal en un foro, evento o causa en redes sociales

son obligatorios para presentarse a una evaluacién final de la competencia en comunicacién en redes sociales en la fecha
indicada para la materia en el calendario de examenes.

La prueba final de respuesta larga incluye la decisién de acciones comunicativas en casos de imagen y/o reputacion
profesional.

Fuentes de informacién

Rheingold, Howard, Net Smart: How to Thrive Online, 2012,
Godin, Seth, Tribus : necesitamos que TU nos lideres, 2009,
Dolors Reig, Socionomia, 2012,

Cambronero, Antonio, Manual imprescindible de Twitter, 2012,
Clazie,lan, Cdmo crear un portfolio digital, 2011,
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Blog del curso http://comunisfera.blogspot.com.es/p/curso-de-imagen.html

Ejemplos de porfolios y de propuestas para acciones de comunicacién de marca personal o corporativa

http://pinterest.com/comunisfera/boards/

Antologia de citas de especialistas y profesores de comunicacién en http://comunisfera.tumblr.com/

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente

Trabajo de Fin de Grado/P04G070V01991

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Comunicacién: Comunicacién escrita/P04G070vV01101

Teoria y técnica de la fotografia/P04G070V01106

Empresa: Marketing de productos audiovisuales y multimedia/P04G070V01401
Gestidn de proyectos audiovisuales e interactivos/P04G070V01405

Estrategias publicitarias y de relaciones publicas para productos audiovisuales/P04G070V01501
Guién y disefio multimedia/P04G070V01901

Proyectos interactivos en nuevos medios: web/P04G070V01903

Teoria y técnica del documental/P04G070V01904

Produccidn y realizacién en nuevos formatos/P04G070V01909

Proyectos interactivos en nuevos medios: telefonia mévil y TDT/P04G070V01907
Videojuegos: Disefio y desarrollo/P04G070V01908

Otros comentarios
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Obrad

oiro de practicas profesionais

Asignatura Obradoiro de

practicas
profesionais
Cédigo P04G070V01911
Titulacion Grao en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 OB 4 2¢C
Lengua Castelan
Imparticibn  Galego
Departamento
Coordinador/a
Profesorado
Correo-e
Web

Descripcién  Esta materia é unha proposta fundamental no Grao para garantir a [Jconexidn entre a formacién académica e

genera

| profesional, a parte de constituir un canle adecuado para a permanente conexién coas distintas tendencias
do mercado da comunicacién en xeral, contando para iso coa asistencia de profesionais de recofiecido
prestixio[].

Competencias de titulacion

Cadigo

A40

Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnoldxicas, especialmente informéticas, nas diferentes fases do
proceso audiovisual para que o alumnado se exprese a través de imaxes ou discursos audiovisuais coa calidade
técnica imprescindible

A4l Habilidade para expofier de forma adecuada os resultados dos traballos académicos de xeito oral ou por medios
audiovisuais ou informéticos consonte os cdnones das disciplinas da comunicacién

A42 Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao cofiecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou & sUa interpretacién

A43 Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo compatibles e mesmo
sinérxicos 0s seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no que se incorporou

A45 Capacidade para asumir o liderado en proxectos que requiran recursos humanos e de calquera outra natureza,
xerindoos eficientemente, asumindo os principios da responsabilidade social

Bl Capacidade de adaptacién aos cambios tecnoldxicos, empresariais ou organigramas laborais

B2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicacién das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,
asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifiado & obtencién de resultados

B3 Capacidade para asumir riscos: capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos
de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos

B4 Toma de decisidons: capacidade para acertar ao elixir en situaciéns de incerteza, asumindo responsabilidades

B5 Practica sistematica de autoavaliacidn critica de resultados: valoracién da importancia de corrixir e axustar
constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

B6 Orde e método: habilidade para a organizacion e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de xeito ordenado
adoptando con I6xica as decisidns prioritarias nos diferentes procesos de producion audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de

educacion, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminacién de
mulleres e persoas con discapacidade

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

1 - Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnoldxicas, especialmente informéticas, nas A40
diferentes fases do proceso audiovisual para que os alumnos se expresen a través de imaxes ou
discursos audiovisuales coa calidade técnica imprescindible

2 - Habilidade para expofier de forma adecuada os resultados dos traballos académicos de xeito A4l

oral ou

por medios audiovisuais ou informaticos

3 - Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuirao  A42
cofecemento ou desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou a sua interpretacion

4 - Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo A43
compatibles e ata sinérxicos os intereses particulares e os do proxecto colectivo

5 - Capacidade para asumir o liderado en proxectos que requiran recursos humanos e de calquera A45
outra natureza, xestionandoos eficientemente, asumindo os principios da responsabilidade social

6 - Capacidade de adaptacién aos cambios tecnoléxicos, empresariais ou organigramas laborais Bl
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7 - Capacidade de traballo en equipo e de comunicacién das propias ideas mediante a creacién B2
dun ambiente propicio, asi como capacidade para integrarse nun proxecto comun destinado &
obtencién de resultados

8 [] Capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos de vista B3
persoais no desenvolvemento dos proxectos

9 - Toma de decisiéns: capacidade para acertar ao elixir en situaciéns de incerteza, asumindo B4
responsabilidades

10 - Practica sistemdtica de autoavaliacién critica de resultados: valoracién da importancia de B5
corrixir e axustar constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

11 - Orden e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizdndoas B6

de xeito ordenado adoptando con Iéxica as decisidns prioritarias nos diferentes procesos de

producién audiovisual

12 -Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos B7
valores universais de educacién, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de

oportunidades e a non discriminacién de mulleres e persoas con discapacidade

Contidos

Tema

Os contidos estaran en funcién dos profesionais
invitados, prestando especial atencién a
innovacién, insercion laboral e actualizacién de
coflecementos

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Obradoiros 100 0 100
Resolucién de problemas e/ou exercicios de forma 0 200 200

auténoma
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodoloxia docente
Descripcion

Obradoiros Desenrolaranse diferentes obradorios o longo do curso, de asistencia obrigatoria pro alumno
Resolucién de No caso de obradorios de mais dunha hora de duracién, o alumno elaborard un informe resumen
problemas e/ou dos mesmos, asi como as actividades auxiliares correspondentes

exercicios de forma

auténoma

Atencion personalizada

Avaliacion

Descripcion Calificacién
Obradoiros Con profesionais do sector 75
Resolucién de problemas e/ou exercicios de  Proba para amosar os cofiecemento adquiridos durante os 25
forma auténoma obradoiros

Otros comentarios sobre la Evaluacion

6. A avaliacion da materia realizarase atendendo a tres criterios:

- Asistencia. A asistencia é obrigatoria para a cualificacion de calquera das actividades programadas. Naqueles casos nos
que a actividade tefla unha duracién igual ou inferior a unha hora, a asistencia sera o Unico criterio de valoracion,
outorgando 10 puntos és asistentes a totalidade da actividade e 0 és non asistentes.

- Puntuacion profesional. Naqueles casos nos que se programen seminarios ou obradoiro de mais de unha hora de duracién
e requira a presentacion de traballos ou informes por parte dos alumnos/os, sera o profesional responsable do mesmo o que
outorgue a puntuacién desa actividade

- Puntuacion académica. En casos excepcionais de actividades que tefian mais de unha hora de duracién pero non requiran
de presentacion de traballos ou informes por parte do alumnado (conferencias), o coordinador da materia pode solicitar a
presentacion de informes sobre a actividade e puntuar en funcién dos mesmos

A cualificacién final da materia sera resultante da media do total de seminarios 6s que tefia que asistir o alumno/a. Deste
xeito a media debera incluir aquelas actividades &s que o alumno non asistira pero que formen parte do total da
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programacion da materia

Bibliografia. Fontes de informacion

La recomendacién de citas seleccionadas en este microblog
La actualizacién de fuentes en linea en el blog de la asignatura

bibliografia recomendada por el profesor en la pagina web de la biblioteca

Recomendacidns
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Practicas externas

Asignatura Practicas

externas
Cédigo P04G070V01982
Titulacion Grao en
Comunicacion
Audiovisual
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 OB 4 2¢C
Lengua Castelan
Imparticibn  Galego
Departamento
Coordinador/a
Profesorado
Correo-e
Web

Descripcion A materia esta orientada 4 realizaciéon de practicas nun entorno laboral e profesional ligado a alguna/as das

genera

| disciplinas do plan de estudios do Grado.
As practicas deberdn levarse a cabo segundo a Normativa especifica aprobada en Xunta de Facultade

Competencias de titulacion

Cddigo

A40

Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnoldxicas, especialmente informéticas, nas diferentes fases do
proceso audiovisual para que o alumnado se exprese a través de imaxes ou discursos audiovisuais coa calidade
técnica imprescindible

A41 Habilidade para expofier de forma adecuada os resultados dos traballos académicos de xeito oral ou por medios
audiovisuais ou informéticos consonte os cdnones das disciplinas da comunicacién

A42 Capacidade para definir proxectos persoais de creacidén innovadora que poidan contribuir ao cofiecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou & sUa interpretacién

A43 Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo compatibles e mesmo
sinérxicos 0s seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no que se incorporou

A45 Capacidade para asumir o liderado en proxectos que requiran recursos humanos e de calquera outra natureza,
xerindoos eficientemente, asumindo os principios da responsabilidade social

Bl Capacidade de adaptacién aos cambios tecnoldxicos, empresariais ou organigramas laborais

B2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicacién das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,
asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifiado & obtencién de resultados

B3 Capacidade para asumir riscos: capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos
de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos

B4 Toma de decisidons: capacidade para acertar ao elixir en situaciéns de incerteza, asumindo responsabilidades

B5 Practica sistematica de autoavaliacidn critica de resultados: valoracién da importancia de corrixir e axustar
constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

B6 Orde e método: habilidade para a organizacion e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de xeito ordenado
adoptando con I6xica as decisidns prioritarias nos diferentes procesos de producion audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de

educacion, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminacién de
mulleres e persoas con discapacidade

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién

y Aprendizaje

1 - Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnoldxicas, especialmente informéticas, nas A40
diferentes fases do proceso audiovisual para que os alumnos se expresen a través de imaxes ou
discursos audiovisuales coa calidade técnica imprescindible

2 - Habilidade para expofier de forma adecuada os resultados dos traballos académicos de xeito A4l

oral ou

por medios audiovisuais ou informaticos

3 - Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuirao  A42
cofecemento ou desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou a sua interpretacion

4 - Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo A43

compa

tibles e ata sinérxicos os intereses particulares e os do proxecto colectivo

5 - Capacidade para asumir o liderado en proxectos que requiran recursos humanos e de calquera A45
outra natureza, xestionandoos eficientemente, asumindo os principios da responsabilidade social
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6 - Capacidade de adaptacidén aos cambios tecnoldéxicos, empresariais ou organigramas laborais Bl

B2
B3

7 - Capacidade de traballo en equipo e de comunicacidn das propias ideas mediante a creacién

dun ambiente propicio, asi como capacidade para integrarse nun proxecto comun destinado &

obtencién de resultados

8 [] Capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos de vista

persoais no desenvolvemento dos proxectos

9 - Toma de decisidns: capacidade para acertar ao elixir en situaciéns de incerteza, asumindo B4

responsabilidades B5
B6

10 - Practica sistematica de autoavaliacién critica de resultados: valoracién da importancia de
corrixir e axustar constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

11 - Orden e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizdndoas
de xeito ordenado adoptando con léxica as decisidns prioritarias nos diferentes procesos de
producién audiovisual

12 -Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos B7
valores universais de educacién, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de
oportunidades e a non discriminacién de mulleres e persoas con discapacidade

Contidos

Tema

Sen temario especifico

As practicas levaranse a cabo nun entorno laboral
e profesional ligado a algunha das disciplinas do
plan de estudos de Grao en Comunicacién
Audiovisual

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introdutorias 4 0 4
Presentacidns/exposiciéns 1 5 6
Practicas externas 0 290 290

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodoloxia docente

Descripcién

Actividades introdutorias O coordinador de practicas realizard unha presentacién detallada dos procedementos a seguir e dos
requisitos e condiciéns a cumprir para a realizaciéndas practicas, asi como da definicién concreta

das labores a realizar

Presentaciéns/exposiciénO remate do periodo de practicas, o alumno entregara o titor de practicas unha memorias resumen
s das sUas actividades. O Coordinador de Practicas podera convocar aos alumnos/as para realizar

unha exposicién publica da memoria presentada

Practicas externas 0 alumno/a realizard durante o periodo estipulado coa institucién ou empresa de acollida as labores

a tarefas encomendadas

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Practicas externas Tanto na estadia na empresa, como na redacciéon da memoria final, 0 alumno contara ca
titorizacion do responsable das practicas

Presentacidns/exposiciéns Tanto na estadia na empresa, como na redacciéon da memoria final, o alumno contara ca
titorizacion do responsable das practicas

Avaliacion

Descripcion Calificacion

Presentacidns/exposicionsA memoria final (sexa exposta publicamente ou non) tamén contribuira a cualificacion

20
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Practicas externas Pra cualificacién terdnse en conta os informes dos titores (externo na empresa e o 80
responsable de practicas do centro)

Otros comentarios sobre la Evaluacion

En todo caso, no apartado de Avaliacién estaradse o estipulado no Regulamento de Traballo de Fin de Grao, aprobado en
Xunta de Facultade

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia basica
Gutiérrez Gonzalez, Pedro Pablo. (2006). Teoria y practica de la Publicidad Impresa. Valencia: Editorial CAMPGRAFIC

Sanchez Guzman, José Ramon. (1993). Teoria de la publicidad. Editorial TECNOS. Madrid. 1993.

Rusell, J. T. y Lane, W. R. (2001). Kleppner Publicidad. México: Pearson Educacion.

Ricarte Bescds, J. M2 (1998). Creatividad y comunicacién persuasiva. Barcelona: Universitat Auténoma de Barcelona,
Universitat Jaume | y Universitat de Valencia.

Martin Montesinos, J. L. y Mas Hurtuna, M. (2001). Manual de tipografia. Del plomo a la era digital. Valencia:
Campgriéfic.

Recomendacidns
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Traballo de Fin de Grao

Asignatura Traballo de Fin

de Grao
Cédigo P04G070V01991
Titulacion Grao en
Comunicacién
Audiovisual
Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
12 OB 4 2C
Lengua Castelan
Imparticibn  Galego
Departamento
Coordinador/a
Profesorado
Correo-e
Web http://www.coordinacav.blogspot.com

Descripcién  Traballo final obrigatorio donde o alumno deberd demostrar as competencias obtidas o longo dos seus

genera

| estudos

Competencias de titulacion

Cadigo

A40

Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnoldxicas, especialmente informéticas, nas diferentes fases do
proceso audiovisual para que o alumnado se exprese a través de imaxes ou discursos audiovisuais coa calidade
técnica imprescindible

A4l Habilidade para expofier de forma adecuada os resultados dos traballos académicos de xeito oral ou por medios
audiovisuais ou informéticos consonte os cdnones das disciplinas da comunicacién

A42 Capacidade para definir proxectos persoais de creacidn innovadora que poidan contribuir ao cofiecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou & sUa interpretacién

B3 Capacidade para asumir riscos: capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos
de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos

B4  Toma de decisiéns: capacidade para acertar ao elixir en situacidns de incerteza, asumindo responsabilidades

B5 Practica sistematica de autoavaliacién critica de resultados: valoracién da importancia de corrixir e axustar
constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

B6 Orde e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de xeito ordenado

adoptando con I6xica as decisiéns prioritarias nos diferentes procesos de producién audiovisual

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia

Resultados de Formacion
y Aprendizaje

1 - Habilidade para o uso adecuado de ferramentas tecnoldxicas, especialmente informaticas, nas A40
diferentes fases do proceso audiovisual para que os alumnos se expresen a través de imaxes ou
discursos audiovisuales coa calidade técnica imprescindible

2 - Habilidade para expofier de forma adecuada os resultados dos traballos académicos de xeito A4l

oral ou

por medios audiovisuais ou informaticos

3 - Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuirao  A42
coflecemento ou desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou a sUa interpretacién

4[] Capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos de vista B3
persoais no desenvolvemento dos proxectos

5- Toma de decisiéns: capacidade para acertar ao elixir en situaciéns de incerteza, asumindo B4
responsabilidades

6 - Practica sistematica de autoavaliacién critica de resultados: valoracién da importancia de B5
corrixir e axustar constantemente 0s erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

7 - Orden e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de B6
xeito ordenado adoptando con léxica as decisidns prioritarias nos diferentes procesos de producién

audiovisual

Contidos

Tema

1 - Definir un proxecto e un plan de traballo Sen subtemas

relacionado cun ou varios dos dmbitos de

coflecemento asociados ao Titulo

2 - Realizacién do traballo proxectado Sen subtemas

3 - Presentacion e defensa Sen subtemas
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Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Proxectos 6 286 292
Presentacidns/exposicions 1 5 6
Actividades introdutorias 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodoloxia docente
Descripcién

Proxectos 0 estudante realizard un traballo de investigacién, de indole tedrica ou practica, sobre algin dos
aspectos ou disciplinas contempladas no plan de estudos

Presentaciéns/exposicidonAo finalizar o proxecto, e na data prevista pola Comisién Especifica do Traballo de Fin de Grado,

S levarase a cabo a exposién do mesmo, ante un Tribunal especiifico, sempre segundo as directrices
emanadas do Regulamento de Traballos de Fin de Grao aprobado na Xunta de Facultade

Actividades introdutorias Terd como obxectivo informar a todos os estudantes das caracteristicas, obxectivos e metodoloxia
do Proxecto

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Proxectos 0 alumno contara en todo momento coa titorizacién dun profesor
Avaliacion

Descripcion Calificacién
Proxectos O Tribunal determinard o 100% da cualificacién 90
Presentacidns/exposicionsNa presentacion terase especialmente en conta o cumprimento das Pautas para a 10

Realizacién de Traballos Académicos

Otros comentarios sobre la Evaluacion

A avaliacién levarase a cabo segundo os parametros xerais especificados no Regulamento do Traballo de Fin de Grado, que
tera prioridade sempre sobre o estipulado nesta Guia

Bibliografia. Fontes de informacion

Recomendacidns
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