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Codigo Nome Cuadrimestre Cr.totais

P04G071VvV01301 Cine de non ficcion 1c 6

P04G071Vv01302 Posproducion | 1c 6

P04G071V01303 Realizacién audiovisual 1c 6
Estratexias publicitarias para

P04G071V01304 produtos audiovisuais 2¢ 6

P04G071VvV01305 Direccidn artistica 1c 6
Desefio dixital: Expresién

P04G071V01306 grafica e motion graphics 2¢ 6
Creatividade publicitaria

P04G071V01307 audiovisual 1c 6
Guidn, producién e

P04G071v01308 realizacion de ficcion 2c 12

P04G071VvV01309 Guidn e desefo transmedia  2c 6

P04G071V01310 Programac!on para produtos 1c 6
audiovisuais

P04G071V01311 Posproducién audio 1c

P04G071V01312 Direccién escénica 2¢

PO4GO71V01313 Contornas virtuais en 2 6

comunicacion
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Cine de non ficcién
Materia Cine de non
ficcion
Cadigo P04G071Vv01301
Titulacién Grao en
Comunicacioén
Audiovisual
Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 3 1c
Lingua de #EnglishFriendly
imparticion ~ Casteldn
Galego
Departamento Comunicacién audiovisual e publicidade

Coordinador/a

Ramabhi Garcia, Diana

Profesorado  Ramahi Garcia, Diana

Correo-e dianaramahi@gmail.com

Web

Descricién Estudo dos procesos, recursos, técnicas e modalidades do cine de non ficcién 6 longo da sUa evolucién.
xeral

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

Bl Cofecer as caracteristicas esenciais da comunicacién, os seus elementos e os seus resultados.

B3 Aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a partir do
coflecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe.

B4 Expofier os resultados dos traballos académicos de maneira escrita, oral ou por medios audiovisuais ou informaticos
de acordo aos canons das disciplinas da comunicacion.

B5 Cofecer os valores constitucionais, principios éticos e normas deontoléxicas aplicables & comunicacién audiovisual,
en especial as relativas & igualdade de homes e mulleres, 4 non discriminacién de persoas con discapacidade e ao
uso non sexista da imaxe feminina nos medios de comunicacién de masas.

C18 Capacidade para levar a cabo a gravacién, composicion, edicidén e postproduccién de produtos audiovisuais.

C20 Escribir con fluidez guidns para os diferentes formatos audiovisuais

C21 Cofecer e aplicar as técnicas e procesos de producién e realizacién audiovisual nos formatos e soportes

contemporaneos.

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia

Resultados de Formacion
e Aprendizaxe

Cofiecer a historia e evolucién do documental en cinema e en televisidn, da sUa teoria e escolas Bl
principais, asi como as sUas tendencias e modalidades. B3
Identificar os elementos, recursos e métodos presentes no proceso de construcién dun relato B4 C18
documental para diversos medios audiovisuais. C20
C21
Analizar o relato documental, tendo en conta a sUa estrutura narrativa, planificacién e montaxe, B3 C18
asi como o seu contexto politico-social e cultural. B4 Cc20
C21
Avaliar criticamente a concepcién e realizacién de documentais. B5
Respectar os distintos modelos de documental, nados noutras culturas e con outros valores B5
sociais.
Comprender a importancia da conservacién do patrimonio documental xerado a través dos B5
tempos.
Contidos
Tema
Tema 1. Introducién aos aspectos tedricos do cinel.l. Contexto
de non ficcién 1.2. Definicién
1.3. Caracteristicas
Tema 2. Historia xeral do cine de non ficcién 2.1. Incubacién
2.2. Aparicién
2.3. Institucionalizacién
2.4. A cdmara e o suxeito
2.5. Identidade e diversidade
2.6. A deriva dixital
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Tema 3. Modalidades clasicas de representaciéon 3.1. Modalidade expositiva
documental 3.2. Modalidade observacional
3.3. Modalidade interactiva
3.4. Modalidade reflexiva
3.5. Modalidade performativa
3.6. Modalidade poética
Tema 4. Formas do cine de non ficcién 4.1. Fake
contemporaneo 4.2. Metraxe atopada
4.3. Cine-ensaio
4.4, Relatos e prdcticas post-documentais
Tema 5. O espazo ético no cine de non ficcién 5.1. O lugar do realizador
5.2. A mirada no documental
Tema 6. A producién de imaxes do real 6.1 Desenvolvemento
6.2 Producién
6.3 Rodaxe
6.4 Postproduccion
6.5 Comercializacién e difusién

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Lecciéon maxistral 20 40 60
Estudo de casos 20 40 60
Aprendizaxe baseado en proxectos 6 15 21
Resolucién de problemas e/ou exercicios 2 5 7
Observacion sistematica 2 0 2

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Leccién maxistral Exposicién por parte do profesor dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, directrices dun
traballo ou exercicio a desenvolver. Sobre a base do cofiecemento previo adquirido polo alumnado
semanalmente e de forma auténoma desenvolveranse os contidos tedricos da materia.

Estudo de casos Analise formal de obras documentais, utilizando filmes ou secuencias dos mesmos que
exemplifiquen as diversas modalidades de representacién e formas narrativas e a sta evolucién
histérica

Aprendizaxe baseado en Realizacién dun ou varios proxectos documentais de acordo coas pautas definidas polo docente.

proxectos

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricidn
Leccién maxistral O alumnado pode recibir asesoramento sobre o contido da materia ou o
desenvolvemento das actividades en horario de clase e titorfas.
Estudo de casos O alumnado pode recibir asesoramento sobre o contido da materia ou o
desenvolvemento das actividades en horario de clase e titorias.
Aprendizaxe baseado en O alumnado pode recibir asesoramento sobre o contido da materia ou o
proxectos desenvolvemento das actividades en horario de clase e titorias.
Probas Descricidn
Resolucién de problemas e/ou O alumnado pode recibir asesoramento sobre o contido da materia ou o
exercicios desenvolvemento das actividades en horario de clase e titorfas.
Avaliacion
Descricién Cualificaciéon  Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Aprendizaxe baseado en Realizacién dun ou varios proxectos documentais de acordo coas 40 B3 C18
proxectos pautas definidas polo docente. B4 Cc20
B5 C21
Resolucién de problemas As probas de exame, orais ou escritas, consistirdn na andlise 40 Bl
e/ou exercicios dunha obra audiovisual ou fragmento da mesma a partir do B3
exposto na clase e das lecturas recomendadas. B5
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Observacion sistematica Avaliacién baseada na participacion activa e presenza do 20 Bl
alumnado na aula. B3

Outros comentarios sobre a Avaliacion

AVALIACION CONTINUA

Avaliacion baseada na participacién activa do alumno e na entrega dos traballos requiridos ao longo do curso. Avaliacién
global do proceso de aprendizaxe e adquisicién de competencias e cofiecementos a través de probas presenciais nas datas
oficiais aprobadas polo centro Serd preciso obter polo menos un 50% da puntuacién total de todas as partes avaliables para
superar a materia.

AVALIACION GLOBAL

0 alumnado deberd informar o docente da sla renuncia expresa ao sistema de avaliacién continda no prazo establecido
polo centro para tal fin, achegando cuberto e asinado o documento habilitado para tal fin.

A proba de avaliacién global realizarase na data e horarios previstos polo centro no calendario de exames oficial. O
estudante deberd superar todas e cada unha das probas de avaliacién previstas que se detallan a continuacién obtendo
unha cualificacién minima do 50% en cada unha delas. Dada a extensidn das probas o alumnado que se acolla a avaliacién
global deberd dispofier de 4 horas para a realizacién das mesmas a partir da hora oficial de inicio do exame da materia
segundo o calendario oficial.

Breve descricién das probas:

Proba 1. Resolucién de problemas ou exercicios. As probas de exame, orais ou escritas, consistirdn na andlise dunha obra
audiovisual ou fragmento da mesma a partir do exposto na clase e das lecturas recomendadas. A proba ten un valor do 40%
sobre o total da nota sendo preciso obter unha cualificacién minima do 50% da mesma para aprobar esta parte.

Proba 2. Aprendizaxe baseada en proxectos. Realizacién dun ou varios proxectos documentais de acordo coas pautas
definidas polo docente. O conxunto dos traballos ten un valor do 40% sobre o total da cualificacién. Debe obterse unha
cualificacién minima do 50% en cada un dos traballos para superar esta parte. Os traballos serén entregados na data e
horario do exame. O detalle dos contidos dos traballos, metodoloxias e criterios de avaliacién seran facilitados aos
estudantes de avaliacién global unha vez finalizado o prazo de renuncia expresa & avaliacién continua.

Proba 3. Traballo. Seleccién motivada de secuencias dos contidos abordados na materia seguindo as pautas definidas polo
docente. Ten un valor do 20% sobre o total da cualificaciéon. Debe obterse unha cualificaciéon minima do 50% para superar
esta parte. Serd entregado na data e horario do exame. O detalle dos contidos, metodoloxias e criterios de avaliacién seran
facilitados aos estudantes de avaliacidn global unha vez finalizado o prazo de renuncia expresa a avaliacién continua.

Resumo das probas e porcentaxe de valoracién global do conxunto de tarefas:
Proba 1. Resolucién de problemas ou exercicios. Proba de exame. Valoracién do 40% sobre o total da nota.
Proba 2. Aprendizaxe baseada en proxectos. Valoracién do 40% sobre o total da nota.

Proba 3. Traballo. Valoracion do 20% sobre o total da nota.

Os estudantes deberan obter unha cualificacién minima do 50% en todas as probas para superar a materia.

A informacién sobre as probas de avaliacién, o seu formato, extension, ribrica de avaliacién e canles de entrega seran
detalladas a través da plataforma Moovi. E responsabilidade do alumno ou alumna estar atento & informacién subida e
recompilar a informacién especifica e complementaria que sexa precisa para superar a materia.

SEGUNDA OPORTUNIDADE

O sistema de avaliacién é o mesmo en todas as convocatorias.
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Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Barnouw, Erik, EIl documental: historia y estilo, Gedisa, 1996

Frances, Miguel, La produccién de documentales en la era digital, Catedra, 2003

Nichols, Bill, La representacion de la realidad, Paidds, 1997

Plantinga, Carl, Rethoric and Representation in non fiction Film, Cambridge University Press, 1997

Weinrichter, Antonio, Desvios de lo real, Festival Internacional de Cine de las Palmas de G, 2004

Weinrichter, Antonio, La forma que piensa : tentativas en torno al cine-ensayo, Comunidad Foral de Navarra, 2007
Weinrichter, Antonio, Metraje encontrado. La apropiacion en el cine documental e experimental, Festival Punto de
Vista, 2008

Bibliografia Complementaria

Font, Domeénec y Losilla, Carlos, Derivas del cine europeo contemporaneo, Ediciones de la Filmoteca, 2007

Ledo, Margarida, Del cine-Ojo a Dogma 95: Paseo por el amor y la muerte del cinematégrafo documental, Paidés,
2003

Quintana, Angel, Fabulas de lo visible: el cine como creador de realidades, Acantilado, 2003

Torreiro, Casimiro y Cerdan, Josetxo, Documental y vanguardia, Catedra, 2005

Sichel, Berta, Postvérité, Centro Parraga, 2003

Recomendacidns

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Realizacién audiovisual/P04G071V01303

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Comunicacion: Teorfa e técnica da imaxe/P04G071V01103
Narrativa audiovisual/P04G071V01207
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Posproducion |

Materia Posproducion |

Cadigo P04G071V01302

Titulacién Grao en
Comunicacién
Audiovisual

Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 3 1c

Lingua de #EnglishFriendly

imparticion ~ Castelan

Galego

Depart

amento Comunicacion audiovisual e publicidade

Coordinador/a Fernéndez Santiago, Luis Emilio

Profesorado  Ferndndez Santiago, Luis Emilio

Legerén Lago, Beatriz

Correo-e faraon@uvigo.es

Web

Descricién Elementos de posproducién orientados a fluxos de producién e traballo audiovisual
xeral

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

B3

Aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a partir do
cofecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe.

B4 Expofier os resultados dos traballos académicos de maneira escrita, oral ou por medios audiovisuais ou informaticos
de acordo aos canons das disciplinas da comunicacién.

B5 Coiiecer os valores constitucionais, principios éticos e normas deontoléxicas aplicables & comunicacién audiovisual,
en especial as relativas & igualdade de homes e mulleres, & non discriminacién de persoas con discapacidade e ao
uso non sexista da imaxe feminina nos medios de comunicacién de masas.

B6 Traballar en equipo e comunicar as propias ideas mediante a creaciéon dun ambiente propicio.

C6  Cofecer a historia e caracteristicas da animacién e a sla aplicacién nos medios dixitais

C8 Recrear 0 ambiente sonoro dunha producién audiovisual

C16 Cofecer e aplicar as tecnoloxias audiovisuais (fotografia, cinema, radio, televisién e multimedia) en funcién das sdas
capacidades expresivas.

C18 Capacidade para levar a cabo a gravacién, composicién, edicién e postproducciéon de produtos audiovisuais.

D1  Comprender o significado e aplicacién da perspectiva de xénero nos distintos ambitos de cofiecemento e na practica
profesional co obxectivo de alcanzar unha sociedade mais xusta e igualitaria.

D2 Comunicar por oral e por escrito na legua galega.

D3 Sustentabilidade e compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable e eficiente dos recursos.

D4  Adaptarse aos cambios tecnoléxicos, empresariais ou organigramas laborais

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
Coiiecer a filosofia, funcionalidade e capacidade dos programas de efectos e composicién dixital. B3 Cé D3
B6 C8 D4
C18
Realizar y producir efectos audiovisuales simples, recrear espacios sonoros y comprender estos B3 Cé D3
sistemas. B4 C8 D4
B6 C16
C18
Comprender el proceso de produccién/realizacién (flujos de trabajo) teniendo en cuenta la B5 Cle D1
postproduccién como herramienta creativa. B6 D3
D4
Integrar flujos de trabajo orientados a postproduccién en un equipo de produccién. B5 Cé D2
B6 Cl6 D3
D4
Contidos
Tema
Preproducion orientada & posproducién. Historia e evolucién

O momento actual

Fluxos de producién basicos
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Conceptos técnicos previos: Interface e filosofia dos sistemas de posproducion
Producién para posproducion. Integracién no fluxo de producién de efectos visuais
Procesos e técnicas de posproducién. Fluxos de traballo de Posproducion

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Lecciéon maxistral 19 0 19
Obradoiro 20 0 20
Estudo de casos 5 0 5
Traballo tutelado 5 20 25
Exame de preguntas obxectivas 1 0 1
Resolucién de problemas e/ou exercicios 0 30 30
Traballo 0 47 47
Informe de practicas, practicum e practicas externas 0 3 3

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién
Leccién maxistral Contidos sobre fluxos de producién e de traballo,
Obradoiro Manexo de sistemas de postproducién e cofiecemento da filosofia de traballo comUln entre eles
Estudo de casos Revisién de fluxos de producion e traballo comuns.
Traballo tutelado Proposta dunha producién audiovisual utilizando os sistemas de fluxo de producién e traballo

habituais do medio.

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion
Traballo tutelado Formulacién das necesidades de producién de face a postproducién dos traballos de
grupo, resolucién de cuestiéns tamén en titoria.
Obradoiro Resposta a dubidas de manexo de software en taller.
Probas Descricion
Resolucién de problemas e/ou Traballo auténomo orientado a manexo de sistemas de postproducién, resposta a
exercicios cuestiéns en horario de titoria. (titorias en MOOVI)
Avaliacion
Descricién Cualificacion ~ Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Traballo tutelado Traballo en equipo realizando un produto audiovisual con 30 B3 C6 D1
efectos visuais desde guién a desglose de producidn. B4 (8 D2
Seguindo un Fluxo de producién *estandar. B5 D3
B6 D4
Exame de preguntas Exame sobre contidos tedrico/practicos vistos en clases 20 B3 C6 D2
obxectivas maxistrais e resultado da aplicacién nos apartados practicos. B4 Cl16 D3
B5
Resolucién de problemas Exercicio practico de manexo de sistemas de postproducién. 20 B3 (C8 D3
e/ou exercicios B4 Cl16 D4
Traballo Traballo en equipo realizando un produto audiovisual desde 20 B3 C6 D1
guidn a copia distribuible, seguindo un Fluxo de producién B4 C8 D2
estandar. B5 D3
B6 D4
Informe de practicas, Informe de implicacién no traballo e equipa. 10 B4 C18 D1
practicum e practicas B6 D2
externas D3
D4

Outros comentarios sobre a Avaliacion

0 sistema preferente de avaliacién serd a continua

0 alumnado deberd informar 6 docente da slGa renuncia expresa 6 sistema de avaliacidén continda
no prazo establecido polo centro para tal fin, axuntado cuberto e asinado o documento
habilitado para tal fin.
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A informacién sobre as probas de avaliacién, o seu formato, extensién, rdbrica de avaliacién e
canles de entrega serdn detalladas a través da plataforma Moovi.

E responsabilidade do alumno ou alumna estar atento & informacién subida e recompilar a
informacién especifica e complementaria que sexa precisa para superar a materia.

Non se supliran contidos compretos en titorias, sé respostas e solucions puntuais os procesos
vistos na aula e taller.

AVALIACION CONTINUA
Proba 1. Exame de preguntas obxectivas. 20%

Proba 2. Resolucién de problemas e/ou exercicios. 20%
As practicas de taller entregaranse en tres partes acumulativas.

Proba 3. Traballo Tutelado (grupo). 30%

0 traballo de grupo constard de duas partes diferenciadas: Preproduccién (TRABALLO TUTELADO) e
produccién (TRABALLO). A segunda parte depende integramente da primeira.

Esta primera parte estard desglosada en:Guidn: (10%)Guién de Direccién/Técnico:
(20%)Preproduccién: (70% )Proba 4. traballo (grupo). 20%

0 traballo de grupo constard de duas partes diferenciadas: Preproduccién (TRABALLO TUTELADO) e
produccién (TRABALLO). A segunda parte depende integramente da primeira.

Esta segunda parte estara desglosada en:Produccién: (30%)Postproduccién: (70%)Proba 5. Informe
de practicas, practicum e practicas externas 10%

Resume das probas e porcentaxe de valoracién global do conxunto de tarefas

Proba 1. Exame de preguntas obxectivas. Valoracién do 20% sobre o total da nota.

Proba 2. Resolucién de problemas e/ou exercicios . Valoracién do 20% sobre o total da nota.
Proba 3. Traballo Tutelado (grupo). Valoracién do 30% sobre o total da nota.

Proba 4. traballo (grupo). Valoracién do 20% sobre o total da nota.

Proba 5. Informe de prdcticas, practicum e practicas externas Valoracién do 10% sobre o total
da nota.

Deberase obter unha cualificacién minima de 5 puntos cada unha das probas.

Cada unha das catro tarefas publicase en moovi cd sua data de entrega.

AVALIACION GLOBAL DA MATERIA

A proba de avaliacién global realizarase na data e horarios previstos polo centro no
calendario de exames oficial. 0 estudante deberd superar todas e cada unha das probas de
avaliacioén previstas que se detallan a continuacidén obtendo unha cualificacién minima de 5
puntos en cada unha delas. Dada a extensién das probas o alumnado que se acolla a avaliacién
global debera dispor de 4 horas para a realizacién das mesmas a partir da hora oficial de
inicio do exame da materia segundo o calendario oficial.

Breve descricién das probas

Proba 1. Exame de preguntas obxectivas.

Realizarase o exame tedrico previsto para a materia tanto para a avaliacidén global como
continua. 0 exame serd avaliado coas mesmas pautas para todo o alumnado. O exame ten un valor
do 20% sobre o total da nota sendo preciso obter unha cualificacién minima de 5 puntos para
aprobar esta parte. Unha cualificacién inferior non servird como media coas outras probas.

Proba 2. Resolucién de problemas e/ou exercicios

Facer entrega de tres practicas propostas polo docente. 0 conxunto das practicas (3) ten un
valor do 20% sobre o total da cualificacién. Debe obterse unha cualificacién minima de 5
puntos en cada unha das practicas para superar esta parte. Unha cualificacién inferior non
servird como media coas outras probas. As precticas seran entregados na data e horario do
exame. 0 detalle dos contidos dos traballos, metodoloxias e criterios de avaliacién seréan
facilitados 6s estudantes de avaliacién global unha vez rematado o prazo de renuncia expresa &
avaliacién continua.
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Proba 3. Traballo

Facer entrega do traballo proposto polo docente. Este ten un valor do 30% sobre o total da
cualificacién. Debe obterse unha cualificacién minima de 5 puntos neste para superar esta
parte. Unha cualificacién inferior non servird como media coas outras probas. Os traballos
serdn entregados na data e horario do exame. 0 detalle dos contidos dos traballos,
metodoloxias e criterios de avaliacidn seran facilitados aos estudantes de avaliacién global
unha vez rematado o prazo de renuncia expresa & avaliacién continua.

Proba 4. Resolucién de problemas e/ou exercicios (practica)

Tras a elaboracién do exame os estudantes de avaliacién continua deberdn asistir co docente a
sala de précticas habitual, onde deberdn realizar actividades précticas semellantes &s
realizadas polos alumnos de avaliacién continua, empregando os mesmos recursos e equipamentos
empregados por estes. A proba durard un maximo de ddas horas dende o comezo da mesma. O
detalle das probas asi como os criterios de avaliacién serd remitido ao alumnado nun prazo non
superior a un mes dende a renuncia efectiva a sUa avaliacién continua. A seleccidén de
actividades préacticas, no seu conxunto, ten un peso do 30% sobre o total da cualificacidn
sendo preciso obter unha cualificacién minima de 5 puntos para aprobar esta parte. Unha
cualificacién inferior non servird como media coas outras probas.

Resume das probas e porcentaxe de valoracién global do conxunto de tarefas

Proba 1. Exame de preguntas obxectivas. Valoracién do 20% sobre o total da nota.

Proba 2. Resolucién de problemas e/ou exercicios . Valoracién do 20% sobre o total da nota.
Proba 3. Traballo. Valoracién do 30% sobre o total da nota.

Proba 4. Resolucién de problemas e/ou exercicios (practica). Valoracién do 30% sobre o total
da nota.

AVALIACION EXTRAORDINARIA DA MATERIA (XULLO)

Na segunda edicién (xullo) aplicaranse os mesmos criterios. Todos os detalles da estrutura do
exame, as declaraciéns de traballos e practicas, o calendario de entrega, os criterios de
correccién, asi como as cualificaciéns, publicaranse na plataforma MOOVI.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Renee Dunlop, PRODUCTION PIPELINE FUNDAMENTALS FOR FILM AND GAMES, 1st Edition, Focal Press, 2014
Jeffrey A. Okun, Susan Zwerman, Visual Effects Society, The VES Handbook of Visual Effects: Industry Standard VFX
Practices and Procedures, 1st Edition, Taylor & Francis, 2010

Bibliografia Complementaria

Eran Dinur, The Filmmaker's Guide to Visual Effects: The Art and Techniques of VFX for Directors, Producers,
Editors and Cinematographers, 1st Edition, Routledge, Taylor & Francis Group, 2017

Recomendacions

Materias que continian o temario

Desefio dixital: Expresion grafica e motion graphics/P04G071V01306
Guidn e desefio transmedia/P04G071V01309

Guidn, producién e realizacién de ficcién/P04G071V01308

Creacién audiovisual en novos medios/P04G071V01406
Posproducién Il: Efectos visuais/P04G071V01408

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Posproducion audio/P04G071V01311
Realizacién audiovisual/P04G071V01303

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Comunicacién: Tecnoloxia dos medios audiovisuais/P04G071vV01108
Comunicacion: Teorfa e técnica da imaxe/P04G071V01103

Teoria e técnica cinematografica/P04G071vV01109

Direccién de fotografia/P04G071V01205

Desefio e desenvolvemento de produtos interactivos/P04G071V01210
Expresién sonora/P04G071V01208

Guién audiovisual/P04G071V01209

Narrativa audiovisual/P04G071V01207
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Teoria e técnica da montaxe/P04G071V01204
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Realizacion audiovisual

Materia Realizacion
audiovisual
Cadigo P04G071V01303
Titulacién Grao en
Comunicacién
Audiovisual
Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 3 1c
Lingua de Castelan
imparticiéon
Departamento Comunicacién audiovisual e publicidade

Coordinador/a Garcia Pinal, Alfredo

Profesorado  Garcia Pinal, Alfredo

Correo-e agarcia@uvigo.es

Web

Descricién A materia Realizacién Audiovisual abarca as técnicas e procedementos para a elaboracién de distintas

xeral

produciéns audiovisuais e programas de televisién. Trata os temas relacionados coa linguaxe audiovisual,
empezando pola composicién e a edicién de imaxe para conseguir pezas audiovisuais de calidade.
Preténdese preparar ao alumno para o traballo en equipo nos distintos campos de traballo das produciéns
audiovisuais.

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cadigo

A2

Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos ao seu traballo ou vocacién dunha forma profesional e
posuan as competencias que adoitan demostrarse por medio da elaboracién e defensa de argumentos e a resolucién
de problemas dentro da sua area de estudo

A4 Que os estudantes poidan transmitir informacion, ideas, problemas e solucidns a un publico tanto especializado como
non especializado

A5 Que os estudantes desenvolvesen aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender estudos
posteriores cun alto grao de autonomia

B3 Aplicar técnicas e procedementos da composicidon da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a partir do
cofecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe.

B4 Expofier os resultados dos traballos académicos de maneira escrita, oral ou por medios audiovisuais ou informaticos
de acordo aos canons das disciplinas da comunicacién.

B5 Cofiecer os valores constitucionais, principios éticos e normas deontoléxicas aplicables & comunicacién audiovisual,
en especial as relativas & igualdade de homes e mulleres, & non discriminacién de persoas con discapacidade e ao
uso non sexista da imaxe feminina nos medios de comunicacién de masas.

B6  Traballar en equipo e comunicar as propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio.

C2 Percibir criticamente o mundo audiovisual como froito dunhas condicions sociopoliticas e culturais ligads a unha
época histérica determinada.

C11 Definir proxectos persoais de creacién innovadora que contriblan ao cofiecemento ou desenvolvemento das
linguaxes audiovisuais ou & sUa interpretacién

Cl14 Cofecer e aplicar os recursos, métodos e procedementos empregados na construcidn e andlise dos relatos
audiovisuais

C18 Capacidade para levar a cabo a gravacidn, composicion, edicién e postproduccion de produtos audiovisuais.

C21 Cofecer e aplicar as técnicas e procesos de producién e realizacién audiovisual nos formatos e soportes
contemporaneos.

D1  Comprender o significado e aplicacién da perspectiva de xénero nos distintos ambitos de cofiecemento e na practica
profesional co obxectivo de alcanzar unha sociedade mais xusta e igualitaria.

D3  Sustentabilidade e compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable e eficiente dos recursos.

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacion

e Aprendizaxe

capacidade para empregar as técnicas e as tecnoloxias audiovisuais en funcién das stas B3 (21
capacidades expresivas

capacidade para desarrollar calquera proxecto audiovisual con calidade profesional utilizandoos A2 B3 (11

criterios artisticos e técnicos apropiados Cl14
C18
C21
capacidade para traballar cun equipo nun medio audiovisual comprendendo as fases de calquera A2 B4 C2 D1
proxecto e con posibilidade de adaptacién en pouco tempo A4 B5 C21 D3
A5 B6
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Contidos

Tema
1. Linguaxe Audiovisual O plano

Composicién

O movemento

O ritmo

Regulas de realizacién sen saltos

A continuidade visual
2. Os medios técnicos A captacion de imaxe

A captacion de son
3. 0 equipo humano O equipo humano en exteriores

O equipo humano no control
4. Realizacién monocamara Técnicas de Realizacion dos distintos formatos
5. Realizacién multicdAmara A Realizacién en directo
Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Leccién maxistral 15 15 30
Presentacion 8 0 8
Practicas de laboratorio 25 85 110
Exame de preguntas obxectivas 2 0 2

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Leccién maxistral Clases de teoria sobre os cofiecementos basicos que debe adquirir o alumno para a realizacién de
produtos audiovisuais

Presentacién Os alumnos exporan na aula as piezas audiovisuais realizadas que seran correxidas atendendo as

explicaciéns da teorfa explicada

Practicas de laboratorio O alumno desenvolverd en equipos de traballo todo o necesario para a realizacién de
produtos audiovisuais: planificacién da producion e da realizacién, iluminacién, son, guién, posta en
escea...

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricidn

Leccidon maxistral se hai dubidas resolveranse en titorias

Practicas de laboratorio o profesor atendera na adla os problemas que haxa e se é necesario haberd titorias

Avaliacion
Descricién Cualificaciéon  Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Leccién maxistral Explicacién no aula dos contidos tedricos da materia. 0 A2 B3 C2 D1
B4
B5
B6
Presentacién Avaliacién continua do alumno no desenvolvemento dos traballos en 30 A2 B3 C2 D1
equipo. Neste apartado valorarase a asistencia, participacién activa B4 C(Cl1
e rendemento individual nas mesmas B5
B6
Practicas de Traballos practicos valorados por equipos: 40
laboratorio Noticia
Entrevista
Videoclip
Reportaxe
Secuencia Ficcién
Exame de preguntas Para avaliar os cofiecementos tedrico practicos. Versara sobre todos 30 A2 B3 C2 D1
obxectivas 0s aspectos relativos & linguaxe audiovisual nos distintos medios, B4
desde o punto de vista técnico e narrativo. B5
B6

Outros comentarios sobre a Avaliacion
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0 alumno podera optar a dous tipos de cualificacién: avaliacién continua e avaliacién global.

1 - Avaliacién continua: Serdn aplicadas as porcentaxes e conceptos anteriores. A cualificacién final sera a nota media
dos 3 apartados, segundo as porcentaxes relativas explicados no apartado de avaliacién. Non obstante, para superar a
materia sera preciso obter, como minimo, un 5 en cada un deles. No caso dunha cualificacién inferior, non se podera
compensar cos outros apartados, ainda que se conservaran as partes aprobadas para a convocatoria de xullo.

Na segunda edicion (xullo) aplicaranse os mesmos criterios. O alumno repetird as partes non aprobadas e fara, si
procede, un novo exame.

Tamén se necesitard unha nota minima de 5 en cada apartado, para superar a materia.

Todos os detalles da estrutura do exame, enunciados dos traballos e das practicas, calendario de entrega, criterios de
correccioén, asi como as cualificaciéns, seran publicados na plataforma MOQVI.

Sera responsabilidade do alumno estar atento a esta informacion, xa que non se facilitara a través de ningunha outra via.

2 - Avaliacion global - De acordo a o establecido no Regulamento sobre a avaliacidn, a cualificacién e a calidade
da docencia e do proceso de aprendizaxe do alumnado, quen non opte pola modalidade de avaliacién continua, tera
dereito a unha proba global nas datas que a Facultade determine. Serd unha proba Unica e que permitird cualificar a o
alumnado entre 0 e 10, igual que en la avaliacién continua. Esta posibilidade debera ser solicitada expresamente polo
alumno, coa antelacién e procedementos que o Decanato da Facultade determine, e supord a anulacién automatica de todas
as cualificaciéns obtidas polo método de avaliacién continua.

A proba realizarase na data e horario establecido oficialmente pola Facultade. Terd duas partes:
Teorfa - Serd a mesma que a de avaliacién continua. Supord o 30% da cualificacion.
Practica [] 70% da cualificacién.

A parte practica do exame consistird nunha proba técnica na que apliquen os cofiecementos tedricos, e que simule unha
situacién de traballo real (30%)

e entrega de varios traballos practicos o dia do exame 40% acordados co docente.

A cualificacién final serd a nota media das 2 probas, tedrica e practica. Non obstante, para superar a materia sera preciso
obter, como minimo, un 5 en cada unha das partes.

Na segunda edicién (xullo) o método serd idéntico o da primeira edicién e tamén se necesitard unha nota minima de 5 para
facer a media coa parte practica.

Todos os detalles da estrutura do exame, material de estudio, enunciados dos traballos, criterios de correccién, asi como as
cualificaciéns, seran publicados na plataforma MOOVI.

Serd responsabilidade do alumno estar atento a esta informacién, xa que non se facilitara a través de ningunha outra via.

Calquera aspecto non previsto nesta guia resolverase en base 6 citado Regulamento sobre a avaliacién, a cualificacién e a
calidade da docencia e do proceso de aprendizaxe do estudantado

https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/565

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Castillo Pereda, José Maria, Television, Realizaciéon y Lenguaje Audiovisual, 42 edicién, Instituto RTVE, 2022
Barroso Garcia, Jaime, Realizacion de los géneros televisivos, Sintesis, 1996

Barroso Garcia, Jaime, Realizacidn audiovisual, Sintesis, 2008

Bibliografia Complementaria

Carvajal Sdenz De Heredia, Alejandro, La Realizaciéon audiovisual publicitaria, Punto Rojo, 2016

Barroso Garcia, Jaime, Realizacion de documentales y reportajes : técnicas y estrategias del rodaje en campo,
Sintesis, 2009

Comunicacion y expresion audiovisual, Andoain, 2003

Recomendacions
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Materias que continiian o temario

Guidn, producién e realizacion de ficcién/P04G071V01308

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Comunicacion: Tecnoloxia dos medios audiovisuais/P04G071v01108
Comunicacion: Teorfa e técnica da imaxe/P04G071V01103

Guién audiovisual/P04G071V01209

Narrativa audiovisual/P04G071vV01207

Teoria e técnica da montaxe/P04G071V01204
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Estratexias publicitarias para produtos audiovisuais

Materia Estratexias
publicitarias para
produtos
audiovisuais

Cédigo P04G071V01304

Titulacién Grao en
Comunicacion
Audiovisual

Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso

Cuadrimestre

6 0B 3

2C

Lingua de #EnglishFriendly
imparticién ~ Castelan
Galego

Departamento Comunicacién audiovisual e publicidade

Coordinador/a Garcia Mirdn, Silvia

Profesorado  Garcia Mirdn, Silvia

Correo-e silviamiron@uvigo.es

Web

Descricién Estratexias publicitarias para produtos audiovisuais é unha materia que aborda a promocién das obras

xeral audiovisuais desde unha perspectiva global que abarca non sé a fase de comercializacién dos produtos
finalizados, sendn tamén as necesidades promocionais presentes xa na fase de desenvolvemento dos
mesmos. Desde 0 momento no que xorde a idea preliminar dun proxecto audiovisual existen distintos
publicos e necesidades de chegar a eles a través de ferramentas de comunicacién especificas para cada un

dos mercados no que podemos movernos.

A materia pretende achegar ao alumnado tanto os conceptos xerais na promocién de produtos

audiovisuais como as ferramentas *comunicativas especificas para cada un deles.

Materia do programa *English *Friendly: Os/*as estudantes internacionais poderan solicitar ao profesorado: a)
materiais e referencias bibliogréficas para o seguemento da materia en inglés, b) atender as titorias en

inglés, c) probas e avaliaciéns en inglés.

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

A4 Que os estudantes poidan transmitir informacién, ideas, problemas e soluciéns a un publico tanto especializado como

non especializado

Bl Conecer as caracteristicas esenciais da comunicacion, os seus elementos e os seus resultados.

B4 Expofier os resultados dos traballos académicos de maneira escrita, oral ou por medios audiovisuais ou informaticos

de acordo aos canons das disciplinas da comunicacién.

C5 Analizar e implementar estratexias de distribucién e difusién de contidos audiovisuais e a sla influencia no proceso

de producién

C19 Xestionar con eficacia a comunicacidn nas redes sociais.

C23 Analizar e implementar estratexias de marketing para o desenvolvemento, distribucién e consumo de produtos

audiovisuais e multimedia orientados ao mercado.

D1  Comprender o significado e aplicacién da perspectiva de xénero nos distintos &mbitos de cofiecemento e na practica

profesional co obxectivo de alcanzar unha sociedade mais xusta e igualitaria.

D2 Comunicar por oral e por escrito na legua galega.

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia

Resultados de Formacién

e Aprendizaxe

Cofiecer e aplicar as estratexias de comunicacién persuasiva nos mercados audiovisuais, asi como BL C19
as ferramentas empregadas para levalas a cabo. C23
Situar a actividade audiovisual nun contexto de competencia local, nacional e internacional, C23
destacando as técnicas comerciais, de promocién, venda e distribucién de produciéns audiovisuais
Interpretar datos estatisticos do mercado audiovisual. C5

C23
Examinar e avaliar criticamente as novas relaciéns internacionais de producién e distribucién de C5
produtos audiovisuais
Mostrar sensibilidade cara & importancia que ten a distribucién da producién audiovisual en D2
mercados nacionais e internacionais como medio de difusién, conservacion e valorizacién da
cultura galega.
Elaborar informes e/ou estudos formulando propostas xustificadas de estratexias publicitarias e de C23 D1
relaciéns publicas sobre casos reais no sector audiovisual.
Crear e planificar campaiias de comunicacién adaptadas ao mercado audiovisual en medios sociais C19
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Dar a cofiecer e vender ideas propias mediante ferramentas de comunicacion verbal, non verbal e A4 B4 D2
soportes visuais de apoio.

Elaborar documentos de venda de obras audiovisuais C5
Contidos

Tema

1. O mercado audiovisual 1.1. O mercado audiovisual: definicidn, sectores e actores.

1.2. Xanelas de distribucién: cine, televisién e plataformas.
1.3. O produto audiovisual.
2. A creacién de marca no mercado audiovisual 2.1. O concepto de marca: identidade e imaxe
2.2. A xestién estratéxica de marcas.
2.3. A creacién de marca no mercado audiovisual: produtores, difusores e

obras

2.4. Os elementos da identidade de marca
3. A promocidn da idea: do concepto & obra 3.1. O desenvolvemento dentro das etapas da producion.
audiovisual 3.2.0 package como ferramenta de venda e promocion.

3.3. O pitching como ferramenta de venda e promocion.
4. A promocién da obra audiovisual I: a campafia 4.1. Achegamento & publicidade e &s relaciéns publicas: definicién e
de comunicacién funciéns.
4.2. As campafas de comunicacién: obxectivos, publico, mensaxes,
medios e accions.
4.3. Planificacién da campafia de comunicacion.
5. A promocién da obra audiovisual IIl: medios,  5.1. Medios publicitarios
estratexias e ferramentas 5.2. Ferramentas e acciéns promocionais tradicionais no ambito
audiovisual.
5.3. Estratexias e acciéns promocionais en internet: os medios sociais.
5.4. Estratexias e accions especificas de relaciéns publicas no mercado
audiovisual.
5.5. A cadea de valor do produto cinematografico

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Leccién maxistral 20 0 20
Presentacion 8 12 20
Seminario 2 0 2

Aprendizaxe baseado en proxectos 4 9 13
Exame de preguntas obxectivas 2 20 22
Proxecto 4 20 24
Proxecto 4 20 24
Estudo de casos 5 20 25

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Leccién maxistral Exposicién do temario con exemplos e participacién do alumnado

Presentacién Defensa oral dos traballos tutelados e dos estudos de caso: traballaranse distintos formatos de
exposicion de ideas e proxectos.

Seminario Exposicién e andlise de casos diferenciais e de éxito no lanzamento e promocién de produtos
audiovisuais

Aprendizaxe baseado en Asociado aos dous proxectos practicos da materia, utilizase a metodoloxia do ABP, mediante a

proxectos formulacién dun Unico proxecto (creacién e desenvolvemento do lanzamento de unha ou duas

pezas audiovisuais a partir do dossier de venda até a camparia de comunicacién promocional de
lanzamento) que estrutura a materia e da forma aos contidos tedricos e practicos.

Atencion personalizada
Probas Descricién

Proxecto Proxecto 1: creacion do dossier de venda de unha ou dlas obras audiovisuais. Plantéanse sesiéns de
titorizacién na aula coa docente para comprobar os avances e resolucién de didbidas. Poden solicitarse
entregas parciais para comprobar o desenvolvemento do proxecto.

Proxecto Proxecto 2: creacién da campafia de lanzamento de unha ou ddas obras audiovisuais. Plantéanse sesiéns de
titorizacién na aula coa docente para comprobar os avances e resolucién de ddbidas. Poden solicitarse
entregas parciais para comprobar o desenvolvemento do proxecto.
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Estudo de Sesions breves de resolucion de dubidas dos estudos de caso expostos para a sUa resolucién nas sesions
€asos practicas da materia.

Avaliacion

Descricién Cualificacién Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Presentacién Defensa dos proxectos e dos estudos de caso. Valoraranse criterios como a 15 B4 D2
claridade na exposicidn oral, aspectos da comunicacién non verbal, a
orixinalidade da proposta oral, os soportes empregados como apoio
(visuais), etc.

Exame de Realizacién dun exame escrito sobre os contidos tedricos e practicos 30 BL C5
preguntas desenvolvidos na materia. C23
obxectivas

Proxecto 0 alumnado debera desefar un proxecto audiovisual e planificar e executar 20 C5

a slia promocién nas distintas etapas de vida do produto, desde o seu
desenvolvemento até a sua estrea.

0 PROXECTO 1 consistird no desenvolvemento e venda dun proxecto
audiovisual e elaboracién de material promocional correspondente.
Proxecto 0 alumnado debera desefar un proxecto audiovisual e planificar e executar 25 Bl C19
a slia promocién nas distintas etapas de vida do produto, desde o seu
desenvolvemento até a sua estrea.

0O PROXECTO 2 consistird na creacién e planificaciéon da campafia de
lanzamento do produto audiovisual

Estudo de casos Actividades de aula centradas na presentacién e andlise de casos concretos 10 D1
do sector audiovisual e/ou formulacién de solucions.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

OUTRAS INDICACIONS SOBRE O SISTEMA DE AVALIACION CONTINUA

- O alumnado deberd aprobar cada unha das dlas partes para superar a materia cun 50%: a prdctica (formada por dous
proxectos, os estudos de caso e as presentacions, nun total de 70%) e a parte tedrica, que se formula nun exame (que suma
0 30%).

- 0 exame terd lugar unicamente nas datas oficiais aprobadas polo centro.

A asistencia & materia é obrigatoria. Para poder ser avaliado da parte practica da materia é un requisito imprescindible
asistir as sesidns practicas.

- Tomarase nota da asistencia das alumnas e dos alumnos a todas as sesidns practicas. Aquelas ou aqueles con un 50% ou
mais de faltas de asistencia non serdn avaliados nesa parte practica.

- As faltas de asistencia deberan ser xustificadas no momento (no periodo dun maximo dunha semana desde que se produza
esa falta). Non se aceptaran xustificantes de asistencia ao final do cuadrimestre.

- Aquelas alumnas ou alumnos que, por causas xustificadas, non poidan acudir ds clases con regularidade deberdn pofierse
en contacto coa profesora nas ddas primeiras semanas do curso.

- Non se aceptaran proxectos entregados ao final do curso sen ter as sesiéns de tutorizacién obrigatorias coa docente.
- Non seran avaliados aqueles traballos entregados féra da data establecida.

- Todos os membros dos grupos de traballo terdn a mesma cualificacién nos traballos entregados, excepto nos casos en que
non se asista a algunha das sesiéns practicas nas que se realice un traballo de aula ou se solicite unha entrega nesa sesién
e non se dispofia de xustificante para a ausencia. Descontarase, neses casos, unha porcentaxe representativa en funcién do
nuimero de faltas de asistencia.

- O sistema de avaliacién para a segunda convocatoria ou convocatoria de fin de carreira serd o0 mesmo que para a
convocatoria propia do cuadrimestre, coa excepcién de que, en caso de suspenderse a parte practica, os traballos seran
realizados de forma individual.

INDICACIONS SOBRE O SISTEMA DE AVALIACION GLOBAL:

- O sistema de avaliacion global aplicarase dquel ou dquela alumnas que de forma expresa renuncien ao sistema de
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avaliacién continua, recomendado para cursar esta materia.

- Esta renuncia debe facerse no primeiro mes de docencia da materia, seguindo as indicaciéns do protocolo aprobado na
Xunta de Facultade de Comunicacién e despois de informar & docente.

- O sistema de avaliacién global estard composto polo exame oficial de caracter teérico (30%), un exame de caracter
practico (20%) e a entrega dos proxectos da materia, que se realizaran de forma individual. O Proxecto 1 consistird na
creacién dun dossier de venda para unha obra audiovisual (20%) e o Proxecto 2 centrarase na creaciéon dunha campafa de
comunicacién para o lanzamento da dita obra audiovisual (20%). Ambos proxectos seran defendidos nunha presentacion
oral en formato pitching (audiovisual e publicitario) na data oficial do exame (10% da nota).

- Deberanse aprobar cada unha das probas por separado para poder superar a materia.
- As probas da avaliacién global sé se realizardn na data oficial aprobada polo centro.
- As probas centradas nos proxectos non se recolleran féra dessa data oficial.

- Non se ofreceran sesiéns de tutorizacidén que consistan na explicacién de contidos tedricos ou practicos vistos nas sesions
presenciais.

- Non se ofrecerd material adicional ao incorporado na plataforma de teledocencia Moovi para aqueles alumnos ou alumnas
que renuncien ao sistema de avaliacién continua.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Aaker, D., Gestion del valor de la marca. Capitalizar el valor de la marca, Diaz de Santos, 1994

Ecija, H., Libro Blanco del Audiovisual. Cémo producir, distribuir y financiar una obra audiovisual, Ecija y
Asociados, 2000

Eastman, S., Ferguson, D., y Klein, R., Media Promotion and Marketing for Broadcasting, Cable and the Internet,
Focal Press, 2006

Ferndndez Diez, F., Produccidon cinematografica: del proyecto al producto, Diaz de Santos, 2009

Linares, R., La promocion cinematografica. Estrategias de comunicacion y distribucién de peliculas, Fragua, 2009
Cancho Garcia, N. E.; Garcia Torres M. A.,, Planificacidn de proyectos audiovisuales, Altaria, 2017

Fernandez, E. P., jEcha el anzuelo! Estrategias de pitch para jornadas audiovisuales y proyectos transmedia,
Editorial UOC, 2014

Herbera, ., Marketing cinematografico : cdmo promocionar una pelicula en el entorno digital, Editorial UOC, 2015
Martinez, M. (director), Las comisiones filmicas : un nuevo dispositivo para la promocién audiovisual,,
Comunicacion Social Ediciones y publicaciones, 2003

Clares Gavilan, J.; Ripoll Vaquer, J.; Tognazzi Drake, A., Distribucién audiovisual en internet: VOD y nuevos modelos
de negocio, Editorial UOC, 2013

BOE-A-2022-11311, Ley 13/2022, de 7 de julio, General de Comunicacién Audiovisual.,
https://www.boe.es/eli/es/I/2022/07/07/13/con, 2022

Garcia Santamaria, J. V.; Rodriguez Pallares, M., Marketing cinematografico y de series, Editorial UOC, 2022
Bibliografia Complementaria

Baumann, ., Television Marketing. Characteristics, Instruments and Impact, VDM, 2007

Blumenthal, H. y Goodenough, O., This Business of Television, Billboard Books, 1998

Bustamante, E., La television econdmica. Financiacion, estrategias y mercados, Gedisa, 1999

Chaves, N., La imagen corporativa. Teoria y metodologia de la identificacion institucional.,, Gustavo Gili, 2001
Creeber, G.,, The Television Genre Book, British Film Institute, 2001

Gonzdlez Ofate, C., Nuevas estrategias de television. El desafio digital. Identidad, marca y continuidad
televisiva, Ediciones de las Ciencias Sociales, 2008

Sald, G., ¢Qué es eso del formato? CO6mo nace y se desarrolla un programa de television, Gedisa, 2003

Sanchez Tabernero, et al, Estrategias de marketing de las empresas de television en Espaia, EUNSA, 1997

Bosko, M.S, The complete independent movie marketing handbook. Promote, distribute &amp; sell your film or
video,, Michael Wise Productions, 2003

Aaker, D., Construir marcas poderosas, Gestion 2000, 2002

Amanz, C. M., Negocios de television. Transformaciones del valor en el modelo digital, Gedisa, 2002

Bardaji, ., Gdmez Amigo, S., La gestidn de la creatividad en television. El caso de Globomedia, EUNSA, 2004
Cervifio, J., Marcas internacionales. COmo crearlas y gestionarlas, Ediciones Pirdmide, 2002

Einstein, M., Television Marketing. En Miller, T. (Ed.). Television Studies (pp. 37-40)., British Film Institute, 1993
Kapferer, J., The new strategic brand management. Creating and sustaining brand equity long term, Kogan Page,
2008

Lloveras, E., Como potenciar la innovacidon y el desarrollo en la creacion de formatos de television en Espana. En
Salgado, A. (Coord.). Creatividad en television. Entretenimiento y ficcién (pp. 51-66), Fragua, 2010
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Iribertegui Iriguibel, M., 1 LIBRO Vender de cine : las técnicas de venta mas eficaces, contadas por los personajes
del séptimo arte, ESIC, 2016

Pardo, Alejandro, Produccidn ejecutiva de proyectos cinematograficos, EUNSA, 2016

Steven Bosko, M., The complete independent movie marketing handbook : promote, distribute & sell your film or
video, M. Wiese Productions, 2003

Ferndndez Rincén, A. R., Publicidad audiovisual, Fragua, 2022

Recomendacions

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Creatividade publicitaria audiovisual/P04G071V01307
Guidn, producién e realizacién de ficcién/P04G071V01308
Programacién para produtos audiovisuais/P04G071V01310

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Empresa: Direccién e xestién de empresas audiovisuais/P04G071V01202
Empresa: Marketing de produtos audiovisuais e multimedia/P04G071V01206
Guién audiovisual/P04G071V01209
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Direccion artistica

Materia Direccion
artistica
Cédigo P04G071V01305
Titulacién Grao en
Comunicacion
Audiovisual
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OoP 3 1c
Lingua de Galego
imparticiéon
Departamento Comunicacién audiovisual e publicidade
Coordinador/a Ferndndez Ferndndez, Miguel Angel
Profesorado  Ferndndez Fernandez, Miguel Angel
Correo-e franksoutelo@yahoo.es
Web
Descricién Esta materia estuda os aspectos estéticos e creativos da producién audiovisual. O alumnado aprende a
xeral desefiar e crear o estilo visual dunha obra, incluindo a eleccién de escenografia, vestiario, iluminacién e

elementos de decoracién. Expléranse conceptos de direccién de arte, cor, composicién e narrativa visual

para transmitir xerar unha experiencia estética coherente.

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

B3 Aplicar técnicas e procedementos da composicidén da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a partir do

coflecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe.

B4 Expofier os resultados dos traballos académicos de maneira escrita, oral ou por medios audiovisuais ou informaticos

de acordo aos canons das disciplinas da comunicacién.

B6 Traballar en equipo e comunicar as propias ideas mediante a creacion dun ambiente propicio.

C13 Conocer la historia y evolucién del lenguaje y géneros audiovisuales a través de sus propuestas estéticas e

industriales.

D2 Comunicar por oral e por escrito na legua galega.

D3  Sustentabilidade e compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable e eficiente dos recursos.

D4  Adaptarse aos cambios tecnoldxicos, empresariais ou organigramas laborais

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia

Resultados de Formacion

e Aprendizaxe

2. ldentificar e definir os elementos visuais constitutivos da direccion artistica. B3 C13

3. Coflecemento dos elementos sonoros constitutivos do desefio e decoracién sonora C13 D3
D4

4. Crear e aplicar un desefio *escenografico da posta en escena (coreografia, interpretacion, B4 C13 D2

dramaturxia) dunha obra audiovisual B6

5. Demostrar capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo de traballo colectivo D2
D3
D4

6. Respectar os diferentes desefos estéticos presentes na posta en escena que han ir B6 D3

configurando, a través dos tempos e as culturas, o universo audiovisual actual

Contidos

Tema
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DIRECCION ARTISTICA 1 [ Cofiecer o papel da direccién artistica na industria cinematografica.

2 [] Cofiecer a evolucién e o desenvolvemento da direccidn artistica a
través da Historia do Cine.

3 [] Cofiecer as singularidades e a situacion da direccién artistica no cine
norteamericano, no cine europeo, no cine espafiol e no cine galego.

4 [] Entender a direccidn artistica relativa ao pasado histérico, as
diferentes perspectivas e a importancia da Documentacion.

5 [] Entender a direccidn artistica relativa ao futuro, as diferentes
perspectivas e a importancia da Documentacion.

6 [] Cofiecer a realidades dos decorados & marxe do Estudio, realizados en
exteriores, a sia complexidade e a sua singularidade.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Saidas de estudo 0 10 10
Presentacién 2 4 6
Leccién maxistral 25 50 75
Resolucidn de problemas e/ou exercicios 20 10 30
Traballo 0 26 26
Exame de preguntas de desenvolvemento 2 0 2
Observacion sistematica 1 0 1

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Saidas de estudo Actividades de aplicacién dos cofiecementos a situacidéns concretas e de adquisicién de habilidades
béasicas e procedimentais relacionadas coa materia obxecto de estudo. Desenvélvense en espazos
non académicos exteriores.

Entre elas pddense citar practicas de campo, visitas a eventos, centros de investigacién, empresas,
institucions... de interese académico-profesional para o alumno.

Presentacién Exposicién por parte do alumnado ante o docente e/ou un grupo de estudantes dun tema sobre
contidos da materia ou dos resultados dun traballo, exercicio, proxecto... Péddese levar a cabo de
maneira individual ou en grupo.

Leccién maxistral Exposicién por parte do profesor dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases tedricas
e/ou directrices dun traballo, exercicio ou proxecto a desenvolver polo estudante

Atencidn personalizada

Metodoloxias Descricion
Presentacion En horario de titorias
Probas Descricién
Traballo En horario de titorias
Resolucién de problemas e/ou exercicios En horario de tutorias
Avaliacion
Descricién Cualificacion Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Resolucién de problemas e/ou Analise técnico da direccién artistica de diferentes filmes 20 B3 (13 D2
exercicios B4 D3
B6 D4
Traballo Traballo individual ou en equipo 30 B3 (13 D2
B4 D3
B6 D4
Exame de preguntas de Probas que incllen preguntas abertas sobre un tema. Os 40 B3 (13 D3
desenvolvemento alumnos deben desenvolver, relacionar, organizar e D4

presentar os cofiecementos que tefien sobre a materia
nunha resposta argumentada.
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Observacion sistematica Asistencia a clase e participacion na mesma 10 B3 C13 D2

Outros comentarios sobre a Avaliacion

0 alumno podré optar a dous tipos de cualificacién: avaliacién continua ou avaliacién global

1 - Avaliacion continua: Seran aplicados as porcentaxes e conceptos anteriores (traballo, resolucién de problemas,
examen e observacion sistematica)

Para supera-la materia serd preciso obter, como minimo, un 4 no examen de preguntas de desenvolvemento. No caso dunha
nota media por debaixo de 4, non se poderd compensar cos outros apartados, ainda que se conservaran as cualificacions
para a convocatoria de xullo

Na segunda edicién (xullo) aplicaranse os mesmos criterios, ainda que, loxicamente, a avaliacién sistematica non serd re-
avaliada.

2 - Avaliacion global

- Dacordo o establecido no Regulamento sobre avaliacidn, cualificacién, calidade e docencia e do proceso de
aprendizaxe do alumnado, o estudante que non opte pola modalidad de avaliacién continua, terd dereito a unha proba
global nas datas que a Facultade determine. Serd unha proba Unica, que permitird calificar o alumno entre 0 e 10, igual que
na avaliacion continua. Esta posibilidade debera ser solicitada expresamente polo alumno, ca antelacién e procedimentos
que o Decanato da Facultade determine, e supord a anulacién automatica de todalas cualificaciones obtidas por o método
de avaliacién continua.

Esta modalidade consistird nuha parte tedrica (40% de la cualificacién) e outra practica (60% de la cualificacién). A parte
tedrica serd a mesma que na modalidade de avaliacién continua. A parte practica consistird na entrega de dous traballos
tedricos a proposta do docente e dos cales se porporcionara a informacién detallada a través da plataforma Moovi que e
entregaran o dia da proba oficial, esta parte terd un valor de 15% cada un dos traballos e un suposto practico que se
desenvolvera o dia da data do exame oficial e que terd un 30% da nota total.

0 igual que na modalidade continua, para superar a materia sera preciso obtener, como minimo, un 4 na parte tedrica.
Tamén se conservaran para xullo as cualificaciéns de cada apartado

Na segunda edicién (xullo) aplicaranse os mesmos criterios.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Camino Jaime, El oficio del director de Cine, Catedra, 1999

ETTEDGUI PETER, DISENO DE PRODUCCION &amp; DIRECCION ARTISTICA, OCEANO., 2001

MURCIA FELIX, LA ESCENOGRAFIA EN EL CINE. EL ARTE DE LA APARIENCIA, Fundacién Autor, 2002

VILA SANTIAGO, LA ESCENOGRAFIA. CINE Y ARQUITECTURA, Catedra,signo e imagen, 1997

FERNANDEZ MANAS IGNACIO, GIL PARRONDO, LA REALIDAD PROYECTADA, Diputacion de Almeria, 2009
NAVARRO ALEX, JUAN BAYO &amp; OLCINA ROBERTO, VESTIRLOS SUENOS.FIGURINISTAS DEL CINE ESPANOL,
SEMINCI, 2007

Matellano Victor, DECORADOS, GIL PARRONDO., T&amp;B Editores., 2008

Bibliografia Complementaria

GOROSTIZA JORGE, DIRECTORES ARTISTICOS DEL CINE ESPANOL., CATEDRA/FILMOTECAESPANOLA., 1997
GOROSTIZA JORGE &amp; SANDERSON JOHN D., CONSTRUCTORES DE ILUSIONES. LA DIRECCION ARTISTICA
CINEMATOGRAFICA EN ESPANA, Ediciones de la Filmoteca, 2010

RAMiREZJUAN ANTONIO, LA ARQUITECTURA EN ELCINE. HOLLYWOOD, LA EDAD DE ORO, HERMANN BLUME, 1986
Belluscio Marta, Vestir a las estrellas, Ediciones B., 1999

Rizzo Michael, MANUAL DE DIRECCION ARTISTICA CINEMATOGRAFICA, Ediciones Omega, 2007

Tauler Arnoldo, DIRECCION ARTISTICA DE CINE Y TELEVISION, 42, XLibris, 2010

ALARCON ENRIQUE, EL DECORADOR EN EL CINE., FESTIVAL DE CINE DE ALCALA DE HENARES, 1984

CORMAN ROGER &amp; JEROME JIM, COMO HICE CIEN FILMS EN HOLLYWOOD YNUNCA PERDI NI UN CENTIMO,
ALERTES, 1992

ERNANDEZ MANAS IGNACIO, GIL PARRONDO, PASION Y RIGOR, Diputacién de Almeria, 1997

GUARDIA MANUEL&amp;ALONSO RAUL, TECNICAS DECONSTRUCCION, ORNAMENTACION Y PINTURAS DE
DECORADOS, IORTV, 1993

LUMET SIDNEY, ASi SE HACEN LAS PELICULAS, Rialp, 2002

Mérquez Ubeda, ALMERIA, PLATO DE CINE.Rodajes cinematograficos (1951-2008), Instituto de Estudios Almerienses,
2009
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Ortega Campos Ignacio, CRONICA SOCIAL DEL CINE EN ALMERIA: 1896-1936., Fundacién Unicaja, 2005
Pérez Siquier, ALMERIA Y EL CINE, Diputacién de Almerfa, 2005

Caims Graham, La visén espacial del cine. El arquitecto detras de la cdmara, Abada Editores, 2007
Alfonsin Mercedes, Punto ciego, Libraria, 2016

Recomendacidns

Materias que continuan o temario

Guidn, producién e realizacion de ficcién/P04G071V01308

Analise e critica audiovisual/P04G071V01404

Guidn, producidn e realizacién de programas de entretemento/P04G071V01405

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Cine de non ficciéon/P04G071V01301
Realizacién audiovisual/P04G071V01303

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Teoria e técnica cinematografica/P04G071V01109

Xéneros cinematograficos/P04G071V01203

Guién audiovisual/P04G071V01209

Narrativa audiovisual/P04G071V01207

Paxina 23 de 61



DATOS IDENTIFICATIVOS
Deseio dixital: Expresion grafica e motion graphics

Materia Desefio dixital:
Expresion grafica
e motion
graphics
Cadigo P04G071V01306
Titulacién Grao en
Comunicacion
Audiovisual
Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OoP 3 2¢C
Lingua de Casteldn
imparticion  Galego

Departamento Comunicacién audiovisual e publicidade
Coordinador/a Rodriguez Fernandez, Fortunato

Profesorado  Ferndndez Ferndndez, Miguel Angel
Rodriguez Fernandez, Fortunato
Correo-e fortunatorf@uvigo.es
Web
Descricidn (*)Una introduccién a la técnicas de animacién grafica por ordenador
xeral

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cadigo

B3 Aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a partir do
coflecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe.

B4 Expofier os resultados dos traballos académicos de maneira escrita, oral ou por medios audiovisuais ou informaticos
de acordo aos canons das disciplinas da comunicacién.

B5 Coiiecer os valores constitucionais, principios éticos e normas deontoléxicas aplicables & comunicacién audiovisual,
en especial as relativas 4 igualdade de homes e mulleres, & non discriminacién de persoas con discapacidade e ao
uso non sexista da imaxe feminina nos medios de comunicacién de masas.

B6 Traballar en equipo e comunicar as propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio.

C6  Cofecer a historia e caracteristicas da animacién e a sula aplicacién nos medios dixitais

C16 Cofecer e aplicar as tecnoloxias audiovisuais (fotografia, cinema, radio, televisién e multimedia) en funcién das stas
capacidades expresivas.

D2 Comunicar por oral e por escrito na legua galega.

D4  Adaptarse aos cambios tecnoldxicos, empresariais ou organigramas laborais

Resultados previstos na materia
Resultados previstos na materia

Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

Aplicar os métodos de creacién de imaxe animada nas sUas facetas técnica e expresiva. B3 C16
B5
B6
Identificar os recursos, elementos, métodos e procedementos usados na construcién de obras de B3 C16 D4
animacién e a sua adaptacién ao *Motion *Graphics. B4
B5
Aplicar ferramentas tecnoldxicas, especialmente informaticas, nas diferentes fases do proceso de B3 Ccé6
creacién de animacién e a sta adaptacién ao *Motion *Graphics. B5 Cl6
B6
Definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao cofiecemento ou B3 Cle D2
desenvolvemento da linguaxe da animacién ou a sua interpretacion. B4 D4
B5
Adaptarse ao traballo en equipo, coa conciencia que as obras de animacién son o reflexo dun B4 D4
traballo conxunto e coordinado. B6
Cofecer as obras e escolas mais significativos da historia da animacion. C6
Contidos
Tema

Obras e escolas mais significativos da historia da Obras e escolas mais significativos da historia da animacién.
animacion.
Historia do cine de animacion clasico

Historia do cine de animacion clasico

Principios fundamentais da animacién

Principios fundamentais da animacion

Fundamentos bésicos do desefio grafico

Fundamentos basicos do desefio grafico
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Desefio grafico e cor dixital Desefio grafico e cor dixital

Desefio Grafico audiovisual Desefo Grafico audiovisual

Técnicas basicas de animacién de personaxes  Técnicas basicas de animacién de personaxes
Principios bdsicos da animacién en Motion Principios basicos da animacién en Motion Graphics.
Graphics.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Lecciéon maxistral 25 38 63
Practicas con apoio das TIC 24 24 48
Traballo tutelado 0 38 38
Exame de preguntas obxectivas 1 0 1

*QOs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Leccién maxistral Nestas sesiéns presenciais o docente dara aos alumnos os aspectos teéricos bdsicos da
materia, que eles deberan desenvolver a partir das indicaciéns, suxestiéns e bibliografia
facilitados

Practicas con apoio das Actividades de aplicacién del conocimiento en un contexto determinado y de adquisicién de

TIC habilidades bésicas y procedimentales en relacién con la materia a través de las TIC.

Traballo tutelado 0 estudante, de maneira individual ou en grupo, elabora un traballo practico sobre a temética da
materia.

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricidn

Leccién maxistral Os alumnos recibirdn os cofiecementos tedricos nas sesiéns maxistrais, que se desenvolveran
nas ddas horas de clases tedricas semanais. O docente orientard ao alumno na asimilacién dos

contidos da materia e atenderd as preguntas e dibidas expostas polo alumnado. O horario e
lugar de titorias estaran disporiibles en MOOVI

Practicas con apoio das O alumno terd acceso a titorias personalizadas para resolver calquera dubida en relacién as
TIC practicas. O horario e lugar de titorias estaran dispofibles en MOOVI

Traballo tutelado 0 alumno terd acceso a titorias personalizadas para resolver calquera dibida en relacién ao
traballo. O horario e lugar de titorias estaran dispofiibles en MOOVI

Avaliacion
Descricién Cualificaciéon Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Practicas con O alumno realizard ao longo do curso 4 practicas, que contaran con titorizacién 40 B3 C6 D4
apoio das TIC e apoio durante as clases practicas. Cada unha delas, entregada e defendida en B4 C16
clase, valerd 1 punto (10% da cualificacién global). A asistencia s clases B5
practicas non serd obrigatoria, excepto os dias marcados para entregar e B6
defender as practicas. Si ese dia non asiste, perderd a cualificacién
correspondente. Entregard as practicas que considere convenientes e podera
aprobar a materia si co resto de apartados (Traballo tutelado e exame) alcanza
unha nota media de 5.
Traballo 40 B3 Cl6 D2
tutelado Traballo final individual que consistird na elaboracién dun motion graphics B5
sobre unha temdtica determinada. A entrega deste traballo é obrigatoria B6
Exame de 20 B4 Cé6 D2
preguntas Os contidos desta proba serdn os conceptos da materia explicados tanto nas B5 Cl6 D4

obxectivas clases tedricas como practicas. O docente subird a MOOVI materiais que sirvan
de referencia para o estudo, pero as preguntas non estaran limitados a estes
documentos, sendn que abarcaran a totalidade dos conceptos expostos na
clase maxistral e practicas.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

0 alumno podera optar a dous tipos de cualificacién: avaliacién continua e avaliacién global.

1- Avaliacidn continua: Aplicaranse as porcentaxes e conceptos anteriores (Exame, Practicas TIC e Traballo tutelado). A
nota final serd a nota media dos 3 apartados, segundo as sUas porcentaxes relativas. Conservaranse as cualificaciéns das
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partes aprobadas para a convocatoria de xullo.
Na segunda edicién (xullo) aplicaranse os mesmos criterios.

Todos os detalles da estrutura do exame, as declaraciéns de traballos e practicas, o calendario de entrega, os criterios de
correccion, asi como as cualificaciéns, publicaranse na plataforma MOOVI. Sera responsabilidade do alumno estar atento a
esta informacién, xa que non se facilitard por ningun outro medio.

2 - Avaliacion global - De conformidade co disposto no Regulamento de avaliacién, cualificacion e calidade docente
e no proceso de aprendizaxe do alumnado, o estudante que non opte pola modalidade de avaliacién continua tera
dereito a unha proba global nas datas que determine a Facultade. Serd unha Unica proba que permitird ao alumno cualificar
entre 0 e 10, igual que na avaliacién continua. Esta posibilidade deberd ser solicitada expresamente polo estudante, con
antelacion e cos tramites que determine o Decano da Facultade, e supora a anulacién automatica de todas as cualificacidns
obtidas pola modalidade de avaliacién continua. O devandito procedemento pddese consultar na plataforma MOOQVI. Non se
admitirdn solicitudes transcorrido o prazo establecido e, unha vez recofecido o dereito, non se podera desistir do mesmo.

As probas realizaranse na data e hora oficialmente establecidas pola Facultade. Como norma xeral, a duracién desta proba
oficial é de duas horas. Para a avaliacion global, cada alumno necesitara 3 horas adicionais (5 desde o inicio da proba) para
realizala.

Constara do seguinte:

2 - Exame tedrico (20% da nota). Sera similar @ da modalidade de avaliacién continua, polo que é aplicable o que se
explica no apartado de Exame de preguntas de desenvolvemento do epigrafe de Avaliacién da guia.

2 - Traballo final (40% da nota). Tamén serd similar & proposta na avaliacién continua. O alumno entregarao o dia da
proba final de avaliacion.

2 - Practicas (40% da nota). Creacién dunha animacién co software da Facultade e na aula de informética da Facultade,
ainda que se admitird que o alumno o faga no seu propio ordenador. Esta proba realizarase despois do exame tedrico e terd
unha duracién maxima de 3 horas.

A nota final serd a nota media das 3 partes, segundo as sUas correspondentes porcentaxes. Conservarase a cualificacién
das partes aprobadas para a edicién de xullo.

Na segunda edicion (xullo) aplicaranse os mesmos criterios.

Todos os detalles da estrutura do exame, as declaraciéns de traballos e practicas, o calendario de entrega, os criterios de
correccion, asi como as cualificaciéns, publicaranse na plataforma MOOVI. Sera responsabilidade do alumno estar atento a
esta informacién, xa que non se facilitard por ningdn outro medio.

Calquera aspecto non previsto nesta guia resolverase en funcién do citado Regulamento de avaliacion, cualificacion e
calidade da ensinanza e do proceso de aprendizaxe do alumnado.
https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/565

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Brarda, Maria Cecilia, Motion Graphics desig: la direccién creativa en branding de TV, 9788425228711, Editorial GC,
Corazon, Alberto, ¢Para que sirve el disefno?, 9788413527284, Catarata, 2023

Crook, lan; Bearer, Peter, Fundamentos del Motion Graphics, 9788416504817, Promopress, 2017

Williams, Richard, Técnicas de animacion. Dibujos animados, animacion 3D y videojuegos, 1st, Anaya Multimedia,
2019

Bibliografia Complementaria

Hervas, Christian, El Disefio Grafico en Televisién, Catedra, 2002

Rafols, Rafael. Colomer, Antoni, El Disefio Audiovisual, Gustavo Gili, 2003

Silber, Daniel, Pixel Art for Game Developers, 1st, A K Peters/CRC Press, 2015

Vega, Eugenio, (Por qué nadie sabe lo que es el diseio?, 978-84-1352-681-2, Catarata, 2023

White, Tony, Animation from Pencils to Pixels Classical Techniques for the Digital Animator, 1st, Routledge, 2006
Woolman, Matt. Bellantoni, Jeff, Disefar para los ojos, editorial design, 2003

Recomendacidns
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Creatividade publicitaria audiovisual
Materia Creatividade
publicitaria
audiovisual
Cadigo P04G071V01307
Titulacién Grao en
Comunicacion
Audiovisual
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OoP 3 1c
Lingua de #EnglishFriendly

imparticiéon ~ Casteldn

Galego

Depart

amento Comunicacién audiovisual e publicidade

Coordinador/a Torres Romay, Emma

Profesorado  Torres Romay, Emma

Correo-e emmatr@uvigo.es

Web

Descricién A materia ten como obxectivo achegar ao estudante aos métodos creativos, con especial referencia a

xeral

comunicacion publicitaria en formatos audiovisuais. Deste xeito, traballarase nos procesos que permiten o
desenvolvemento da creatividade, nas habilidades precisas no perfil profesional para poder aplicalo e,
finalmente, en poder desenvolver os produtos creativos desefiados.

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

A2

Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos ao seu traballo ou vocacién dunha forma profesional e
posuan as competencias que adoitan demostrarse por medio da elaboracién e defensa de argumentos e a resolucién
de problemas dentro da sua area de estudo

A4 Que os estudantes poidan transmitir informacion, ideas, problemas e soluciéns a un publico tanto especializado como
non especializado

Bl Cofecer as caracteristicas esenciais da comunicacién, os seus elementos e os seus resultados.

B5 Cofecer os valores constitucionais, principios éticos e normas deontoléxicas aplicables & comunicacién audiovisual,
en especial as relativas & igualdade de homes e mulleres, 4 non discriminacién de persoas con discapacidade e ao
uso non sexista da imaxe feminina nos medios de comunicacién de masas.

B6  Traballar en equipo e comunicar as propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio.

B7 Asumir riscos expresivos e tematicos, aplicar solucidéns e puntos de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos

B8 Orde e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de maneira ordenada
adoptando con I6xica as decisiéns prioritarias nos diferentes procesos de producién audiovisual

C1 Cofecer o uso correcto oral e escrito das linguas oficiais como forma de expresén profesional na industria
audiovisual.

C11 Definir proxectos persoais de creacién innovadora que contriblan ao cofiecemento ou desenvolvemento das
linguaxes audiovisuais ou & sUa interpretacién

Cl14 Cofecer e aplicar os recursos, métodos e procedementos empregados na construcidn e andlise dos relatos
audiovisuais

C20  Escribir con fluidez guidns para os diferentes formatos audiovisuais

C23 Analizar e implementar estratexias de marketing para o desenvolvemento, distribucién e consumo de produtos
audiovisuais e multimedia orientados ao mercado.

D1  Comprender o significado e aplicacién da perspectiva de xénero nos distintos ambitos de cofiecemento e na practica

profesional co obxectivo de alcanzar unha sociedade mais xusta e igualitaria.

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
Coiiecer os estudios de creatividade e as correntes de investigacion. A2 Bl Cl4 D1
B7 (23
Identificar xogos e férmulas da creatividade para resolver problemas. A2 Bl Cl11 D1
A4 B6 Cl4
B7
Cofecer e aplicar as técnicas creativas para a construcién e formulacién das ideas. Identificaras A2 Bl Cl4
caracteristicas das ideas creativas. A4 B7 C20
B8
Describir e clasificar as tendencias e formatos creativos no ambito audiovisual. A2 Bl Cl4
B8 C20
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Analise de propostas para saber identificar produtos creativos e as sulas caracteristicas. A2 Bl Cl11

B7 Cl4
B8
Demostrar capacidade de expresarse de forma oral e escrita na presentacién de ideas creativas. A2 Bl Cl11 D1
A4 B7 Cl4
B8 C20
Demostrar capacidade de traballo en grupo e resolver problemas para a presentacién dos A2 Bl C1 D1
resultados. A4 B6 Cl1
B7 Cl4
B8 C20
C23
Capacidade de creacién de ideas e propostas creativas axustadas 4s necesidades das marcas. A2 B5 Cl D1
A4 B6 Cl4
B7 C20
C23
Contidos
Tema

TEMA 1. A CREATIVIDADE: ORIXE E PROCESOS  1.1. A orixe da creatividade como capacidade humana e como disciplina.
1.2. Autores e autoras de referencia.
1.3. Principais lifas e métodos creativos.
1.4. Habilidades creativas.

TEMA 2. PROCESOS DE INVESTIGACION CREATIVA2.1. O proceso de marketing: do briefing 4 estratexia creativa.
2.2. A xeracién de ideas para o audiovisual: o guién audiovisual.
2.3. 0 proceso de conceptualizacidn das ideas: storyboards, maquetas,
etc.

TEMA 3. FORMATOS E TENDENCIAS CREATIVAS  3.1. Novos modos de desenvolvemento e consumo de medios
audiovisuais.
3.2. Dos formatos tradicionais aos novos formatos.
3.3. Hibridacién de contidos.

TEMA 4. NARRATIVA AUDIOVISUAL PUBLICITARIA 4.1. Formulacién narrativa: construcién de personaxes, actores e estilismo,
elaboracién de didlogos, arquitectura do tempo e espazo.
4.2. Recursos narrativos: imaxes auditivas e audiovisuais, identidade
visual e sonora, a musica, o uso creativo das expresiéns, sintaxis sonora e
locucidn, etc.
4.3. Procesos de producién.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Leccion maxistral 20 10 30
Aprendizaxe-servizo 10 20 30
Design Thinking 2 0 2

Traballo tutelado 10 10 20
Estudo de casos 2 10 12
Proxecto 2 30 32
Exame de preguntas obxectivas 2 10 12
Estudo de casos 2 10 12

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Leccién maxistral Explicacién dos conceptos tedricos e practicos recollidos no programa da materia.

Aprendizaxe-servizo 0 alumnado desenvolvera un proxecto publicitario para a Asociaciéon de Mulleres Creativas
reivindicando o papel da muller no audiovisual en xeral e na publicidade en particular. (Pendente
sinatura de convenio)

Design Thinking Seminarios de desenvolvemento de ideas creativas.
Traballo tutelado Realizaranse seminarios de seguemento dos proxectos que se elaboraran na materia.
Estudo de casos Andlise e valoracién de casos practicos que permitirdn o debate e a reflexién co alumnado.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Leccién maxistral ~ Atencién personalizada a través das titorias. https://calendly.com/emmatorresromay/titoria-presencial
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Aprendizaxe-servizo Seguimento directo dos proxectos na sesidns practicas da materia. Atencién personalizada a través
das titorfas. https://calendly.com/emmatorresromay/titoria-presencial

Traballo tutelado Seguimento directo dos proxectos na sesidns practicas da materia. Atencién personalizada a través
das titorias. https://calendly.com/emmatorresromay/titoria-presencial

Probas Descricion

Proxecto Seguimento directo dos proxectos na sesiéns practicas da materia. Atencién personalizada a través
das titorfas. https://calendly.com/emmatorresromay/titoria-presencial

Avaliacion
Descricién Cualificacion Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Traballo tutelado Asistencia e aproveitamento as sesidns practicas de seguimento dos 20 A2 B6 Cl1 D1
proxectos da materia. Requirese un minimo de asistencia para obter A4 B8
un aprobado neste apartado (ver documento de avaliacién da
materia)
Proxecto Creacién de pezas publicitarias audiovisuais segundo as indicaciéns e 40 A2 Bl C1 D1
as sesidns de formacién desenvoltas na aula. A4 B5 Cl1
B6 Cl4
B7 C20
B8 (23
Exame de Exame tipo test sobre os contidos teéricos da materia. 10 Bl C23
preguntas
obxectivas
Estudo de casos Cuestionarios sobre os casos de estudio que se realizardn nas sesidns 30 A2 Bl C1 D1
de clases tedricas. A4 B5 Cl1
B6 Cl4
B7 C20
B8 (23

Outros comentarios sobre a Avaliacion

NORMATIVA DE AVALIACION DA MATERIA - CURSO 2023-2024

A presente normativa axUstase ao establecido no Regulamento sobre a avaliacion, a calificacién e a calidade da docencia e
do proceso de aprendizaxe do estudantando (Aprobado no Claustro do 18 de abril de 2023. Mais info) ao que se refiren os
artigos citados nesta normativa.

1. DA NATUREZA DA MATERIA

1.1. A materia Creatividade Publicitaria e Audiovisual esta incluida no plan de estudos do Grao en Comunicacién Audiovisual
como unha materia de caracter OPTATIVO no itinerario [JPublicidade Audiovisualf]. (Ver Memoria do Grao)

1.2. Esta materia impartese en réxime PRESENCIAL polo que é deber dos estudantes asistir as sesidons docentes practicas e
tedricas no horario establecido polo centro (Ver horarios) (Artigo 13).

1.3. A avaliacién da materia realizase mediante o sistema de AVALIACION CONTINUA (Artigo 20), sendo preciso realizar
unha renuncia expresa por parte do estudante para realizar unha avaliacién global (Ver regulamento do centro).

2. DOS BAREMOS DE AVALIACION DA MATERIA

2.1. AVALIACION CONTINUA.

2.1.1. O sistema de avaliacién continua da materia realizase atendendo a tres factores:
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a) Superar a parte practica, coa realizacién das actividades programadas.

b) Superar a parte tedrica, mediante o sistema de avaliacién continua.
¢) Asistencia e participacién do alumnado nas clases tedricas e practicas.

2.1.2. Para superar a parte practica deberdn realizarse as actividades programadas en tempo e forma e sempre a baixo 4
supervisién docente. Ditas actividades deberan realizarse en grupo e poranse en marcha nas sesiéns de talleres e
seminarios. Estas actividades valoraranse sobre un maximo de 10 puntos e supofien un 40% da avaliacién da materia,
subdividido en actividades diversas e tendo en conta as seguintes consideraciéns:

a) Cada unha das actividades da parte practica serd valorada cunha puntuacién maxima e tera asignada unha carga de
horas practicas que lle seran comunicadas ao alumnado antes de realizar a mesma. Do mesmo xeito indicarase un prazo de
entrega que non podera ser modificado baixo ningunha circunstancia.

b) As actividades prdcticas seran realizadas preferentemente en equipo, sen prexuizo de que poidan realizarse actividades
individuais de xeito puntual. Todos os membros do grupo de practicas recibirdn a mesma cualificacion, excepto naqueles
€asos nos que un membro do equipo se ausente dalgunha sesién practica sen causa xustificada, o que suporia a
minorizacion da cualificaciéon de formar equivalente.

) Tédalas actividades practicas realizaranse nas sesiéns practicas que estan programadas nos horarios de docencia da
materia. Isto non evitara que, nalglns casos, os alumnos e alumnas tefian que cumprimentar os seus traballos fora da aula.
En calquera caso, serd labor do docente tentar que os alumnos e alumnas saquen o maximo rendemento desas sesiéns. Pola
sUa natureza, as actividades practicas grupais non poderan ser repetidas nin cando a ausencia sexa por causa xustificada
(artigo 15 da normativa da Universidade de Vigo). Sendo valoradas neses casos cun aprobado (5 puntos) para os estudantes
que se atopen nesa circunstancia.

2.1.3. Para superar a parte tedrica os alumnos e alumnas deberan superar as actividades individuais e grupais de
avaliacién continua que se desenvolveran na aula ou féra da aula segundo as indicaciéns do docente. Ademais, deberan
realizar un exame teoérico escrito individual sobre os contidos tedricos que se impartan a aula e que estan recollidos no
programa. A parte tedrica da materia valorarase sobre un maximo de 10 puntos e supord un 40% da avaliacién da materia,
tendo en conta as seguintes consideracions:

a) As clases desenvolveranse mediante sesiéns maxistrais participativas que se combinaran coa realizacién de actividades
individuais de reforzo dos contidos e avaliacién do progreso dos estudantes. O docente facilitard ao inicio de curso unha
axenda das actividades previstas.

b) As actividades de avaliacién continua da parte tedrica realizaranse prioritariamente na aula, podendo alongarse o periodo
de entrega das mesmas féra da aula en casos puntuais (polo volume da actividade ou por necesidades de organizacion). Sé
poderd realizarse a actividade féra da data marcada ou féra da aula cando se produza unha ausencia xustificada (artigo 15
da normativa da Universidade de Vigo) e sempre nun periodo non superior a dias semanas dende a celebracién da
actividade. No caso de actividades grupais aplicarase o mesmo criterio que no relativo 4 parte practica da materia (Ver
apartado 2.1.2.c).

2.1.4. A asistencia a clase ten caracter obrigatorio. Para obter a maxima cualificacién neste apartado é preciso asistir ao
100% das clases. A cualificacién reducirase en funcién das faltas de asistencia de forma exponencial aplicando o seguinte
baremo:

Taboa 1. Baremo de cualificacién por asistencia. Creatividade Publicitaria Audiovisual. Curso 2023-2024.

[Sesions* |Porcentaxe de asistencia Cualificacion
IMenos de 16 sesiéns IMenos do 50% 0 puntos
16-25 sesidns 51-75% 7 puntos
25-30 sesions 76-90% 9 puntos
30-33 sesiéns 91-100% 10 puntos

* Para o curso 2023-2024 establécense un total de 11 sesidns tedricas de 2 horas (total 22 horas) e 12 sesions précticas de
2 horas (total 24 horas), restando 2 horas para a presentacién de traballos e realizacién do exame final. Para o cémputo de

avaliacion terdnse en conta 33 sesions.

2.1.5. A avaliacion final da materia realizarase aplicando a seguinte distribucién:
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a) Teoria. Puntuacién. Maxima 10 puntos/ Porcentaxe da nota 40%

b) Practica. Puntuacién Maxima 10 puntos / Porcentaxe da nota 40%

¢) Asistencia. Puntuacién Maxima 10 puntos / Porcentaxe da nota 20%

E requisito indispensable obter un minimo de 5 puntos en cada unha das partes. Non se aplicara unha media cunha
puntuacién inferior nalgunha das tres partes.

No caso de que un estudante non supere as actividades de avaliacién continua (minimo de 5 puntos sobre 10) aplicaranse
0S seguintes criterios:

Taboa 2. Criterios sistema de avaliacion continua. Creatividade Publicitaria Audiovisual. Curso 2023-2024.

Elemento de [Situacién Correccion da cualificacién
avaliacion
Teoria (0] e.st.udante obtivo.me.rjos de 5 puntos nas |O gstydante deberd reglizar 0 caso
actividades de avaliacion continua da aula. [Jpractico na convocatoria de xufo.
Teoria (0] estudgnte obtivo menos de 5 puntosno |0 ggtudante deberd rgpetir 0 exame
exame final da materia tedrico na convocatoria de xullo.
O estudante obtivo menos de 5 puntos nas O estudante deberd repetir o exame
Teoria actividades de avaliacién continua e no tedrico e realizar o caso practico na
exame final da materia. convocatoria de xullo.
O estudante obtivo menos de 5 puntos no |0 estudante deberd presentar un novo
Practica proxecto final da materia. proxecto (individual) na convocatoria de
XURO.
Asistencia (0] gstudgntle obtivq menos de 5 puntos por |0 ggtudante de.be.r/é realizar o exame
asistencia @ materia. tedrico da avaliacidn global da materia.

2.2. AVALIACION GLOBAL.

2.2.1. O estudantado deberd informar ao docente da sUa renuncia expresa ao sistema de avaliaciéon continua no
prazo establecido polo centro para tal fin, axuntando cuberto e asinado o documento habilitado para tal fin. Ningin outro
sistema de comunicacién é vélido para facer constar esta renuncia e enténdese que, de non se tramitado de tal xeito, o
alumno ou alumna seguird acollido ao sistema de avaliacién continua da materia.

2.2.2. O sistema de avaliacidon global da materia realizase atendendo a dous factores:

a) Superar a parte practica, coa realizacién das actividades que confirmen os resultados previstos.

b) Superar a parte tedrica, mediante a realizacién do correspondente exame final.

2.2.3. Para superar a parte practica, o estudante que renuncia & avaliacién continua debera presentar un proxecto
audiovisual individual e realizar unha analise de contido audiovisual (caso practico) na data de celebracién do exame oficial.
Facilitaranse as instruciéns e correspondente rubrica nun prazo maximo de un mes dende o comezo das clases. Cada unha
das actividades terd un peso dun 30% na cualificacién final da materia.

2.2.4. Para superar a parte tedrica, o estudante que renuncia 4 avaliacién continua, deberd realizar un exame teérico
especifico e presentar un traballo académico na data de celebracién do exame oficial. Facilitaranse as instruciéns e
correspondente rdbrica nun prazo maximo de un mes dende o comezo das clases. Cada unha das actividades terd un peso
dun 20% na cualificacién final da materia.

2.2.5. A avaliacion final no sistema de avaliacién global realizarase aplicando a seguinte distribucion:

a) Teoria. Puntuacién. Maxima 10 puntos/ Porcentaxe da nota 60% / duas actividades co 30%

b) Practica. Puntuacién Maxima 10 puntos / Porcentaxe da nota 40% / dUas actividades co 20%

E requisito indispensable obter un minimo de 5 puntos en cada unha das partes. Non se aplicard unha media cunha
puntuacién inferior nalgunha das actividades.
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Como sintese, a avaliacion global deberd atender aos seguintes elementos:

Taboa 3. Criterios sistema de avaliacién global. Creatividade Publicitaria Audiovisual. Curso 2023-2024.

[Bloque |Actividade IDescricion |Porcentaxe
Teoria Exar.ne.t/eorlco final de  |Exame tipo test de 100 preguntas (1 hora) 0%
avaliacion global.
. Traballo académico Traballo académico escrito sobre algin dos N
Teoria . o . 20%
contidos teoricos da materia.
Practica Proxecto audiovisual Desenvolvem_ento dg pezas,auFi|OV|sua|sl . 30%
conforme as instruciéns e rdbricas especificas
[ Caso practico final de Redaccién dunha analise critica sobre unha o
Practica L o C s . 30%
avaliacion global campafa publicitaria audiovisual (30 min)

2.2.6. As probas de avaliacidn global realizaranse co seguinte calendario de traballo:

1. Exame tedrico final. Na mesma data e horario que o exame da convocatoria ordinaria segundo o calendario oficial
aprobado polo centro.

2. Traballo académico. Debera presentarse a través da plataforma Moovi antes da data e hora de comezo do exame da
convocatoria ordinaria.

3. Proxecto audiovisual. Debera presentarse a través da plataforma Moovi antes da data e hora de comezo do exame da
convocatoria ordinaria.

4. Caso practico. Realizarase despois de rematar o exame teérico da materia.

3. DO CONTROL DE ASISTENCIA

3.1. En todas as sesiéns practicas e de seminario tomarase nota dos membros asistentes. Nas clases tedricas estes controis
poderan facerse de xeito aleatorio.

3.2. S6 se poderan xustificar as faltas de asistencia que se axusten ao establecido no Artigo 15 do Regulamento sobre
avaliacién, a cualificacion e a calidade da docencia e do proceso de aprendizaxe do estudantado (Aprobado no claustro do
18 de abril de 2023).

3.3. Os xustificantes de asistencia deberan ser presentados por escrito nun prazo maximo de 2 semanas dende que se
produciu a ausencia para permitir unha correcta xestién da documentacién da materia. Nese mesmo periodo debera
acordarse a posible recuperacién de actividades non realizadas atendendo aos criterios descritos nesta normativa. Non
poderan reprogramarse actividades mais alé dese prazo.

3.4. As faltas de asistencia reiteradas non supofien, en ningln caso, o cambio da avaliacién continua a avaliacién global.
Dito cambio sé pode realizarse mediante renuncia expresa no prazo e proceso establecido polo centro.

4. DA CONVOCATORIA DE XULLO-22 OPORTUNIDADE / EXTRAORDINARIA

4.1. O sistema de avaliacién para a convocatoria de xullo-22 Convocatoria e extraordinaria (inmediata & primeira
convocatoria) é exactamente igual que o da convocatoria ordinaria (Artigo 23), é dicir, son aplicados os baremos recolleitos
no apartado 2. Mantense a consideracién de que é requisito indispensable obter un minimo de 5 puntos en cada unha das
partes. Non se aplicara unha media cunha puntuacién inferior nalgunha das partes.

4.2. Obsérvanse as seguintes peculiaridades.

a) Na convocatoria de 22 oportunidade para avaliacién continua as probas son as seguintes:
(1) Exame tedrico. O mesmo exame que na convocatoria ordinaria.

(2) Actividades de aula. Resposta de cuestionarios de resume dos realizados na aula.

(3) Proxecto audiovisual. Debera presentarse un proxecto audiovisual semellante ao da convocatoria ordinaria pero
elaborador de xeito individual.

(4) Actividades practicas. Redaccion dun caso practico de andlise de contidos audiovisuais publicitarios.

b) Na convocatoria de 22 oportunidade para avaliacion global as probas son as seguintes:
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(1) Exame tedrico. Exame especifico da totalidade do contido da materia.
(2) Traballo académico. Traballo académico sobre contidos da materia.

(3) Proxecto audiovisual. Debera presentarse un proxecto audiovisual semellante ao da convocatoria ordinaria pero
elaborador de xeito individual.

(4) Actividades practicas. Redaccién dun caso practico de andlise de contidos audiovisuais publicitarios.

¢) Segundo os contidos superados na primeira convocatoria, o alumno ou alumna deberd realizar os traballos e
actividades que correspondan, segundo se resume na seguinte tdboa (O=proba superada):

Taboa 4. Criterios de avaliacién 22 oportunidade. Creatividade Publicitaria Audiovisual. Curso 2023-2024.

Avaliaciéon continua
Exame tedrico Actividades de aula (2) |Proxecto audiovisual JActividades 22 oportunidade
(1) (3) practicas
(4)
o) 2,3,4
[0 [o 3,4
o lo (0] 4
lo 0 lo 1
0 lo 1,2
[0 1,23
| 1,234
Avaliacién global
Exame tedrico Traballo académico Proxecto audiovisual |Caso practico |22 oportunidade
(1) (2) (3) (4)
o 1,2,3,4
[0 lo 1,234
o lo 0 1,23, 4
lo 0 lo 1,234
0 [0 1,2 3,4
[o 1,2 3,4
| 1,23, 4

4.3. As particularidades recollidas no apartado anterior non son modificables BAIXO NINGUNHA CIRCUNSTANCIA e baséanse
nos seguintes criterios basicos:

a) As cualificaciéns da avaliacién continua sé tefien validez para as convocatorias do ano académico (ordinaria, 22
convocatoria e extraordinaria inmediata). No curso posterior serd preciso realizar a totalidade dos elementos de avaliacion.

b) As cualificaciéns da avaliacién global, pola sta propia natureza e atendendo ao Regulamento da Universidade de Vigo
supofien [Junha alternativa dentro da mesma oportunidade de avaliacién, a disposicién do estudantado que renuncie &
avaliacién continda[] (Artigo 19, apartado 3), sé seran validas para cada convocatoria, polo que serd preciso superar a
totalidade dos elementos de valoracién en cada oportunidade.

¢) En todos os casos queda garantido o dereito do estudantado a optar & maxima cualificacion (Artigo 19. Apartado 6).

5. DA COLABORACION DOCENTES / ESTUDANTES

5.1. Existe un sistema de reserva de titorias a través do seguinte enlace:
https://calendly.com/emmatorresromay/titoria-presencial. Nas sesiéns de titorias (sé de cardcter presencial) resolveranse
dubidas sobre aspectos tedricos e practicos da materia, pero non se poderan facilitar apuntamentos nin realizar clases
tedricas completas (Artigo 16).

5.2. A informacién sobre as probas de avaliacién, o seu formato, extensidn, rlbrica de avaliacién e canles de entrega seran
detalladas a través da plataforma Moovi. E responsabilidade do alumno ou alumna estar atento & informacién subida e
recompilar o material especifico e complementario que sexa preciso para a superacién da materia, tendo en conta que non
se facilitardn apuntamentos escritos senén materiais de apoio das sesiéns tedricas e practicas, asi como bibliografia
especifica e complementaria.

5.3. 0 docente non remitird materiais de traballo de xeito individual nin remitird correos electrénicos de aviso
(atendendo &s limitacion establecidas polas normativas de xestién de datos persoais) polo que é responsabilidade do
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estudante activar as correspondentes alertas para pode dispofier dos avisos e notificaciéns que sé se remitirdn dende a
plataforma Moovi.

A presente normativa é aplicable a todos os alumnos e alumnas matriculados nesta materia SEN EXCEPCION

Emma Torres Romay, xullo de 2023

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Obradors Barba, Matilde, Creatividad y generacién de ideas. Estudio de la practica creativa en cine y publicidad,
978-84-490-2446-7, Universidad Autébnoma de Barcelona, 2007

Carvajal Saénz, Alejandro, La realizacion audiovisual publicitaria, 978-84-16658-84-8, 2016, Punto Rojo Libros, 2016
Navarro Gutiérrez, Carlos, Creatividad publicitaria eficaz, 978-84-15986-56-0, ESIC Editorial, 2014

Muela Molina, Clara, Manual de Estrategias creativas en publicidad, 978-84-36839-75-3, 2018, Ediciones Pirdmide,
2018

Bibliografia Complementaria

Albalad Aiguabella, José Maria; Bustos Salinas, Lorena; Mufiiz Zafiga, Vivana (Coords.), Nuevos lenguajes de lo
audiovisual, 978-84-17341-99-2, Gedisa Editorial, 2019

Barahona Navarro, Nuria, Creatividad publicitaria ;cémo juzgarla?, 978-84-91165-41-5, Editorial UOC, 2017

Medina, Agustin, Introduccién a la publicidad, 978-84.36833-39-3, Ediciones Pirdmide, 2019

Recomendacions
Materias que contintan o temario
Estratexias publicitarias para produtos audiovisuais/P04G071V01304

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Guién audiovisual/P04G071V01209

Teoria e técnica da montaxe/P04G071V01204

Realizacién audiovisual/P04G071V01303

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Comunicacién: Comunicacion escrita/P04G071V01104
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Guion, producion e realizacion de ficcion

Materia Guién, producién
e realizacion de
ficcion
Cadigo P04G071V01308
Titulacién Grao en
Comunicacion
Audiovisual
Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
12 OB 3 ple
Lingua de Castelan

imparticion  Galego

Depart

amento Comunicacién audiovisual e publicidade

Coordinador/a Pérez Feijoo, Paulino Emilio

Profesorado  Pérez Feijoo, Paulino Emilio

Correo-e paulipe@uvigo.es

Web

Descricién Estudo e capacitacién nas técnicas de creacién e difusién de proxectos de producién e realizacién de
xeral programas de ficcién televisiva.

Técnica, expresion e linguaxe audiovisual aplicado 4 realizacién de programas de ficcién.

Andlise da linguaxe, da estrutura das mensaxes e das funciéns *comunicativas dos xéneros de ficcién
narrativa.

Andlise e practica da expresién dialogada e a sua aplicacién nos guidns de ficcién

Técnicas e procesos de elaboracién dun guién a través dos diferentes formatos de producién de ficcién.
*Desefioo da iluminacién e o son para produciéns de ficcién

Producién, realizacién, *posproduccién e distribucién de produtos de ficcién.

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cadigo

Al

Que os estudantes demostrasen posuir e comprender cofiecementos nunha area de estudo que parte da base da
educacion secundaria xeral, e adéitase atopar a un nivel que, ainda que se apoia en libros de texto avanzados, inclie
tamén alglns aspectos que implican coflecementos procedentes da vangarda do seu campo de estudo

A2 Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos ao seu traballo ou vocacién dunha forma profesional e
posuan as competencias que adoitan demostrarse por medio da elaboracién e defensa de argumentos e a resolucién
de problemas dentro da sua area de estudo

A4 Que os estudantes poidan transmitir informacion, ideas, problemas e soluciéns a un publico tanto especializado como
non especializado

A5 Que os estudantes desenvolvesen aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender estudos
posteriores cun alto grao de autonomia

Bl Cofiecer as caracteristicas esenciais da comunicacién, os seus elementos e 0s seus resultados.

B3 Aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a partir do
cofecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe.

B4 Expofier os resultados dos traballos académicos de maneira escrita, oral ou por medios audiovisuais ou informaticos
de acordo aos canons das disciplinas da comunicacién.

B5 Cofiecer os valores constitucionais, principios éticos e normas deontoléxicas aplicables & comunicacién audiovisual,
en especial as relativas & igualdade de homes e mulleres, & non discriminacién de persoas con discapacidade e ao
uso non sexista da imaxe feminina nos medios de comunicacién de masas.

B6 Traballar en equipo e comunicar as propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio.

B7 Asumir riscos expresivos e tematicos, aplicar solucidéns e puntos de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos

B8 Orde e método: habilidade para a organizacion e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de maneira ordenada
adoptando con I6xica as decisidns prioritarias nos diferentes procesos de producion audiovisual

B9 Sensibilidade, respecto e necesidade de conservacién do patrimonio linglistico, audiovisual e cultural de Galicia

C1 Cofiecer o uso correcto oral e escrito das linguas oficiais como forma de expresén profesional na industria
audiovisual.

C3 Cofiecer os procesos e técnicas implicadas na direccién e xestién de empresas audiovisuais.

C5  Analizar e implementar estratexias de distribucidn e difusién de contidos audiovisuais e a sta influencia no proceso
de producién

C8 Recrear o ambiente sonoro dunha producién audiovisual

C10 Desefar a posta en escena, iluminacién e direccién de actores dunha producién audiovisual.

C1l1l Definir proxectos persoais de creacién innovadora que contriblan ao cofiecemento ou desenvolvemento das
linguaxes audiovisuais ou & sUa interpretacién

C13 Conocer la historia y evolucién del lenguaje y géneros audiovisuales a través de sus propuestas estéticas e
industriales.

C14 Cofecer e aplicar os recursos, métodos e procedementos empregados na construcién e analise dos relatos

audiovisuais
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C16 Cofecer e aplicar as tecnoloxias audiovisuais (fotografia, cinema, radio, televisién e multimedia) en funcién das suas
capacidades expresivas.

C18 Capacidade para levar a cabo a gravacién, composicion, edicién e postproduccién de produtos audiovisuais.

C20 Escribir con fluidez guidns para os diferentes formatos audiovisuais

C21 Cofecer e aplicar as técnicas e procesos de producién e realizacién audiovisual nos formatos e soportes
contemporaneos.

D1  Comprender o significado e aplicacién da perspectiva de xénero nos distintos &mbitos de cofiecemento e na practica
profesional co obxectivo de alcanzar unha sociedade mais xusta e igualitaria.

D2 Comunicar por oral e por escrito na legua galega.

D3 Sustentabilidade e compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable e eficiente dos recursos.

D4  Adaptarse aos cambios tecnoldxicos, empresariais ou organigramas laborais

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia

Resultados de Formacion
e Aprendizaxe

1 - Desenvolver as diferentes rutinas produtivas asociadas & fase de preproducién dun relatode Al Bl Cl D1
ficcién audiovisual C21 A2 B3 C3 D2
2 - Desenvolver estratexias adecuadas a cada proxecto de ficcién no que se refire a xestion dos A4 B4 C5 D3
recursos técnicos e humanos involucrados no relato audiovisual. C3 C21 A5 B5 (8 D4
3 - Xestionar e calcular as partidas orzamentarias asociadas a unha producién de ficcién. C21 B6 Cl0
4 - Aplicar criterios narrativos e estéticos a utilizaciéon da cdmara dende o punto de vista do uso da B7 (11
linguaxe fotografica ao servizo da historia. C13 C19 B8 (13
5 - Interpretar dende o punto de vista narrativo un espazo sonoro e propor unha identidade sonora B9 Cl4
para guidns orixinais C19 C21 Cle
6 - Construir identidades visuais a través da iluminacién e a posta en escena para relatos C18
audiovisuais de ficcién C13 C20
7 - Cofiecer e aplicar os procesos técnicos e creativos asociados & realizacién de ficcién en estudio Cc21

e en exteriores C13 C19

8 - Escribir e desenvolver con fluidez guiéns de ficcién de curta duracién con e sen didlogos. C23
9 - Desenvolver a capacidade de traballo en equipo, imprescindible nas produciéns de ficcién C2
10 - Producir, realizar e facer montaxes multi-cdmara e monocdmara. C21

11 - Fomentar o respecto, a través da analise de relatos audiovisuais, cara aos dereitos
fundamentais das persoas C4 C3 C4

12 - Analizar os mecanismos fundamentais de construcidn, tanto de tramas como de personaxes
asociados a pezas de ficcién. C21

Contidos

Tema

1. Introduccién & ficcién audiovisual. Definicion
Formatos de ficcidon

2. 0 guién de ficcién Aidea

As persoaxes

Arco argumental e mapa de tramas
A biblia de persoaxes

0 guiédn literario

0 pitching de presentacién

3. 0 equipo de producién en ficcién.

Os recursos humanos
A figura do produtor
Producién executiva
Direccién de producién
O produtor

Axudante de producién
Auxiliar de producién
0 dossier de producion

4. O equipo de direccién en ficcién

As funciéns do director
Os axudantes de direccién
A direccién de fotografia
A iluminacién do plano.

O traballo de cdmara

O desefio sonoro

A direccién escénica

A direccién artistica
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5. A preproduccién Da idea ao guidn técnico
Os desgloses de guién
O plan de rodaxe
Elaboracién do plan de traballo
O presupuesto e a financiacién
Localizaciéns, permisos, casting e ensaios
6. O proceso da rodaxe O labor de producién en rodaxe
Xestién do personal técnico
Supervisién da rodaxe
O labor de direccién na rodaxe
A planificaciéon
Toma de decisiéns
Direccién de actores
Direccién de fotografia
O son
7. A posproduccion A montaxe de video e audio
O director na montaxe
O produtor na montaxe
Posproduccién de audio video
Conformado e exportacién final. Formatos
8. A comercializacién e distribucién Dossieres de produccién e venda
Pitching e package
Festivais e plataformas
9. Desarrollo practico de secuencias Planificacién e rodaxe dunha secuencia multicdmara en platé
Planificacién e rodaxe dunha secuencia multicdmara en exteriores
Planificacién e rodaxe dunha secuencia monocédmara
Planificacién e rodaxe dun plano secuencia
Planificacién e rodaxe da recreacién dunha secuencia
10. Proxecto final. Guionizacién, producién e realizacién dunha curtametraxe.
Guionizacién, producién e realizacién dun microrrelato.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Leccién maxistral 30 0 30
Practicas de laboratorio 90 30 120
Presentacién 20 0 20
Aprendizaxe baseado en proxectos 60 60 120
Presentacién 5 0 5
Presentacién 5 0 5

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Leccién maxistral Clases tedricas sobre os cofiecementos bdsicos que debe adquirir o alumnado para o
desenvolvemento de guidns e a realizaciodn e producciodn proxectos de ficcién.

Practicas de laboratorio O alumnado desenvolverd en equipos de traballo todo a material necesario para a producién de
proxectos de ficcién: planificacién da producién e da realizacién, iluminacién, son, decorados e
atrezzo, ensaios de actores, posta en escea... A asistencia as practicas serd obrigatoria.

Presentacién 0 alumnado expora na aula os traballos realizados para o desenvolvemento dos seus proxectos de
ficcion, que seran correxidos atendendo a cada un dos temas que compofien a materia.

Aprendizaxe baseado en O alumnado, en equipos de traballo e de maneira individual, planificarad e desenvolvera os

proxectos diferentes proxectos que forman parte da materia e que o preparan para a elaboracién do proxecto
final: a realizacién dunha curtametraxe de ficcién e dun microrrelato de ficcion.

Atencidn personalizada
Metodoloxias Descricion

Practicas de laboratorio No sistema de traballo analizarase a progresién do alumno na realizacién da documentacién
implicada no proceso de producién no laboratorio, e a sGa actuacién no propio laboratorio no
momento de gravacién das pezas audiovisuais, atendendo & planificacién. Valorarase a sta
habilidade para enfocar e solucionar imprevistos e problemas técnicos no laboratorio.

Aprendizaxe baseado  No sistema de traballo analizarase a progresién do alumnado na habilidade de acadar os

en proxectos obxectivos previstos na planificacién, cos recursos facilitados e as ferramentas desenvolvidas
durante o curso, baseado nun ambito conceptual e practico na evolucién dos proxectos finais a
presentar.

Paxina 37 de 61



Avaliacion

Descricién Cualificacién Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe

Practicas de  Se avaliard a participacién, a actitude, o traballo en equipo, asi como a 20

laboratorio evolucion e resolucién das suas practicas de laboratorio que o preparan para o
desenvolvemento do proxecto practico final.

Presentacién  Se avaliard a CURTAMETRAXE presentada tendo en conta a progresién do 40

alumnado no desenvolvemento do seu proxecto final. Se avaliara a calidade da
peza audiovisual presentada, a participacion, a actitude, o traballo en equipo,
asi como a evolucién e a capacidade de resolucion de problemas para acadar os
obxectivos finais da materia.

Presentacién  Se avaliard o MICRORRELATO presentado tendo en conta a progresion do 40
alumnado no desenvolvemento do seu proxecto final. Se avaliara a calidade da
peza audiovisual presentada, a participacion, a actitude, o traballo en equipo,
asi como a evolucién e a capacidade de resolucion de problemas para acadar os
obxectivos finais da materia.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

AVALIACION CONTINUA: o0 modelo de avaliacién por defecto da materia seré a Avaliacién Continua, consistente en tres
practicas principais de caracter obrigatorio. Mediante o traballo en equipos o alumnado debera realizar unha serie de
Practicas de Laboratorio que o habilitardn para o desenvolvemento das dlas practicas finais. Nestas practicas de
laboratorio se avaliard cun 20% sobre a nota final a participacién, a actitude e o traballo do alumnado.

Durante o curso o alumnado, divido en equipos de traballo, desenvolvera o guién e a produccién dunha Curta de ficcion,
cunha duracién maxima de 10 minutos, e un Microrrelato de ficcidn, cunha duracién maxima de 3,30 minutos. Ambas
obras seran presentadas na data que se estableza no calendario de producién de tal xeito que haxa tempo para a slia
posproducién de audio e video. A presentacion serd realizada ao final do curso ante o equipo docente e terd unha valoracién
cada unha das obras do 40% sobre a nota final da materia. Para superar a materia o alumnado deberd acadar a metade da
porcentaxe en cada unha das partes.

AVALIACION GLOBAL: o alumnado que tefia escollido 0 modelo de Avaliacién Global debera superar as seguintes probas. A
asistencia as clases non serd obrigatoria.

Proba 1: O alumnado debera presentar de xeito individual na data oficial do exame final da materia, un dossier de
producién dunha curtametraxe de ficcién cunha duraciéon méxima de 6 minutos. Neste dossier se desenvolvera o guion
literario e técnico da obra, asi como os desgloses, localizaciéns, plan de rodaxe... necesarios para a produccién da curta.
Esta proba terd unha valoracién dun 20% sobre a nota final.

Proba 2: Na data oficial do exame final da materia, o alumnado que opte por esta modalidade, deberd presentar a
curtametraxe onde tefia desenvolvido de xeito individual a producidn, a direccién e a posproducion da obra presentada no
dossier de producién. A obra serd correxida polo equipo docente e alumnado debera facer as correcciéns suxeridas para o
seu visionado xunto co resto de curtas elaboradas no curso. Esta proba terd unha valoracién dun 40% sobre a nota final.

Proba 3: o alumnado gque opte por esta modalidade, debera realizar, na data oficial, un exame teérico do tipo
desenvolvemento de preguntas sobre os contidos do temario da materia recollidos nesta Guia docente. Esta proba terd unha
valoracién dun 40% sobre a nota final.

Para superar a materia o alumnado deberd acadar a metade da porcentaxe en cada unha das probas.

0 alumnado que se acolla a esta modalidade debera renunciar ao sistema de Avaliacién Continua no prazo que estableza o
centro e mediante o documento habilitado para tal fin.

Segunda Oportunidade. No caso de no ter acadado a metade da procentaxe en cada unha das probas ou practicas, o
alumnado podera presentarse a unha segunda oportunidade no mes de xullo, na que desenvolvera e presentara de novo a
parte non superada segln as consideraciéns feitas polo equipo docente.

Consideracions sobre a avaliacién das curtas.

Na presentacién do proxecto practico de realizacién dunha CURTAMETRAXE e un MICRORRELATO se valorara:
A valoracién xeral do proxecto.

O desenvolvemento do guién.

A direccion de actores.
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0 desenvolvemento da producién.
As localizaciéns

A direccién de arte e vestiario.

A direccién de fotografia.

O traballo de cdmara.

A adecuacién e calidade do son.
A montaxe e posproducién.

A presentacion final do proxecto.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

KATZ, Steven., Rodando. La planificaciéon de secuencias., Plot, 2000

KATZ, Steven, Plano a plano: de la idea a la pantalla, Plot, 2000

REA, Peter e IRVING, David, Produccion y direccion de cortometrajes y videos, IORTV, 2002
RABIGER, Michael, Direccion de Cine y Video, IORTV, 2005

FERNANDEZ DIEZ, F. y MARTINEZ ABADIA, J, La direccién de produccién para cine y television, Paidds, 1999
BROWN, B, lluminaciodn en cine y television, Escuela de cine y video. Andoain,

CARRASCO Jorge, Cine y television digital, UBe, 2010

JOVER RUIZ Fernando, Control de la iluminacion y direccion de fotografia, Altaria, 2016
LUMET Sidney, Asi se hacen las peliculas, Rialp, 1999

ARANDA, D. y DE FELIPE, F, Guién audiovisual, 2006

Bibliografia Complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Direccién artistica/P04G071V01305

Direccién escénica/P04G071V01312

Estratexias publicitarias para produtos audiovisuais/P04G071V01304
Posproducion 1/P04G071V01302

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Comunicacién: Tecnoloxia dos medios audiovisuais/P04G071vV01108
Teoria e técnica cinematografica/P04G071V01109

Direccién de fotografia/P04G071V01205

Expresién sonora/P04G071V01208

Guién audiovisual/P04G071V01209

Narrativa audiovisual/P04G071V01207

Teoria e técnica da montaxe/P04G071V01204

Realizacién audiovisual/P04G071V01303

Paxina 39 de 61



DATOS IDENTIFICATIVOS
Guion e deseiio transmedia

Materia Guidn e desefio
transmedia
Cadigo P04G071V01309
Titulacién Grao en
Comunicacién
Audiovisual
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 3 2¢C

Lingua de #EnglishFriendly

imparticion  Casteldn

Departamento Comunicacién audiovisual e publicidade
Coordinador/a Legerén Lago, Beatriz

Profesorado  Legerén Lago, Beatriz

Correo-e blegeren@uvigo.es

Web

Descricién Como creadores xa non s6 podemos pensar nun medio, senén que debemos pensar na sta relacién co
xeral ecosistema dos medios, reflectindo todo o potencial creativo en escenarios que se poden basear non sé en

visions multimedia, intermedia ou crossmedia, mentres avanzan cara a unha base que potencie o
transmedia. Con independencia do futuro ecosistema no que as nosas creaciéns desenvélvanse, hoxe en dia
é necesario pensar a producion narrativa mais en termos de universo ficcional e menos en termos de historia
pechada. Debido a que, existe unha gran cantidade de posibilidades técnicas, medios e canles de media, que
posibilitan e esixen a continuidade, extensién, adaptacién e extrapolacién desa historia. (Legerén, B, 2019)

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

A3 Que os estudantes teflan a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da sUa area de
estudo) para emitir xuizos que incltan unha reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica ou ética

A4 Que os estudantes poidan transmitir informacion, ideas, problemas e soluciéns a un publico tanto especializado como
non especializado

A5 Que os estudantes desenvolvesen aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender estudos
posteriores cun alto grao de autonomia

B2 Cofecer a realidade politico-social do mundo na era da comunicacion global.

B3 Aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a partir do
coflecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe.

C1 Cofiecer o uso correcto oral e escrito das linguas oficiais como forma de expresén profesional na industria
audiovisual.

C11 Definir proxectos persoais de creacién innovadora que contriblan ao cofiecemento ou desenvolvemento das
linguaxes audiovisuais ou & sUa interpretacién

C20  Escribir con fluidez guidns para os diferentes formatos audiovisuais

C22 Cofecer e aplicar as técnicas para o desefio e desenvolvemento de proxectos multimedia interactivos

D1  Comprender o significado e aplicacién da perspectiva de xénero nos distintos ambitos de cofiecemento e na practica
profesional co obxectivo de alcanzar unha sociedade mais xusta e igualitaria.

D3 Sustentabilidade e compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable e eficiente dos recursos.

D4  Adaptarse aos cambios tecnoléxicos, empresariais ou organigramas laborais

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

Identificar a base da comunicacién narrativa A5 Cl

Construir guions trasmedia atendendo as necesidades do publico o que se dirixen e as diferentes B2 C20

pantaias B3

Proponer proxectos interactivos de contido innovador aplicando a base da comunicacién A4 Cl1 D4

interactiva

Proponer a temporalizacién de tareas necesaria para a creacién dun guién interactivo C22 D1

Recofiecer os cambios empresariais producidos pola dixitalizacién cara a asumir riscos, e tomar A3 B2 D3

decisién con autocritica

Contidos

Tema

Creacidn de Narrativas con novos medios Identificar a base da comunicacidn narrativa e as diferencias entre
narrativa convencional e a interactiva

Novas plataformas e medios. Novas narrativas.
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Transmedia Storytelling Personaxe
Tempo
Mundo

Practicas de Transmedialidad Adptacion.
Desenvolvemento.
Comodificacién
Distribucién

Marca
Planificacion
Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Leccién maxistral 15 5 20

Traballo tutelado 21 22 43
Presentacion 4 8 12

Proxecto 0 50 50
Observacion sistematica 4 0 4

Exame de preguntas obxectivas 1 20 21

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Leccién maxistral O docente explicard os contidos da materia segun o temario proposto.
0 estudante deberd preparar contidos a suxerencia do docente para un mellor seguimento das
clases.

Traballo tutelado 0 estudante deberd traballar nun proxecto transmedia organico que deberd conter polo menos tres
storylines diferentes.

Presentacién Os alumnos deberdn presentar en clase os resultados dos distintos traballos que lles vaia

encargando o profesor

Atencidn personalizada

Metodoloxias Descricion

Leccion maxistral O docente estara ao dispor dos alumnos nas horas de titorira correspondentes

Traballo tutelado O docente actlara como o produtor executivo dos proxectos que desefien e desenvolvan os alumnos

Avaliacion
Descricién Cualificacién  Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Proxecto 0 alumno traballara en equipo e deberan presentar un proxecto 40 A4 B3 C(Cl1
transmedia organico como parte do aprendizaxe da material C20
C22
Observacién Os alumnos realizan de forma peridédica en grupo, practicas sinxelas 20 D1
sistematica sobre o coflecemento que van adquirindo. D4
Exame de preguntas Para avaliar os cofiecementos tedrico practivos os aluno poderan 40 A3 B2 Cl1 D3
obxectivas optar por facer unha proba de preguntas obxectivas o un traballo de A5

investigacion sobre alglin aspecto da materia.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

alumno optard a dous tipos de calificacién: avaliacién continua e avaliacién global

0 alumnado deberd informar ao docente da slUa renuncia expresa ao sistema de avaliacién continta no prazo
establecido polo centro para tal fin, axuntado cuberto e asinado o documento habilitado para tal fin.

1- Avaliacidn continua. Aplicardnse as porcentaxes e conceptosanteriores (Exame, Observacién sistematica e Proxecto),
coas seguintesconsideracions:

Aasistencia &s clases non sera obrigatoria nin puntuara na calificacién final.Agora ben, posto que a realizacién / presentacién
das practicas(observacién sistematica) puntda, si un alumno non acode & clase practica paradefendela, e a practica non é
correcta, perderd a calificacion.

Nasegunda convocatoria (xullo) aplicardnse os mesmos criterios de calificacién,ainda que as practicas (Observacién
sistematica) e o Proxecto, non seran re-avaliados, manténdose a calificacién daprimeira edicién. O alumno terd que mellorar
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0 seu calificacién mediante oexame e/ou un proxecto individual.

2. Avaliacidn global -De acordo ao establecido no Estatuto do Estudante da Universidade de Vigo, oalumno que non opte
pola modalidade de avaliacidn continua, terd dereito a unhaproba global nas datas que a Facultade determine. Sera unha
proba Unica e queterd unha calificacién entre 0 e 10, igual que na avaliacién continua.

A proba de avaliacién global realizarase na data e horarios previstos polo centro no calendario de exames oficial. O
estudante debera superar todas e cada unha das probas de avaliacién previstas que se detallan a continuacién obtendo
unha cualificacién minima de 5 puntos en cada unha delas.

Esta modalidade consistird nunha parte tedrica (40% da calificacion), e dous practicas elaboracién do proxecto (40% da
calificacién), e presentacién do mesmo (20%).

1. A parte tedrica incluird as mesmas preguntas curtas que na modalidade de avaliacién continua (20% da calificacién)
e outra parte de desenvolvemento dun tema do programa (20% da calificacién).

2. A parte practica consistird no desefio dun proxecto transmedia organico. (40%). que debera entregar o dia da proba
tedrica.

3. Debera facerse unha presentacién oral do proxecto. (20%). Sera despois do exame téorico.

Na segunda convocatoria (xullo) aplicardnse os mesmos criterios de calificacién.smedia organico.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Bdsica

Bryan, Alexander, The new digital storytelling, Praeguer, 2017

Pérez Cruz, Maria Lourdes, El mito del héroe en la narrativa interactiva comtemporaneA,

Kallay, Jasmina, Cyber-Aristotle: Towards a poetics for interactive screenwriting, 2010

Bolin, Goran, Media Technologies, Transmedia Storytelling and Commodification, 2007

Scolari, Carlos Alberto, Cuando todos los medios cuentaNn, Deusto, 2013

Legerén Lago, Beatriz, Innovation, Transmedia and Neuroscience in Television, Springer, 2019

Crespo Pereira, Verédnica, El uso de la neuerociencia en el disefio de contenidos transmedia en los canales de
television publicos de Europa : videojuegos y social TV, Edmetic, 2018

Bernardo, Nuno, Transmedia 2.0 : how to create an entertainment brand using a transmedial approach to
storytelling, beActive Books, 2014

Bernardo, Nuno, The producer's guide to transmedia : how to develop, fund, produce and distribute compelling
stories across multiple platforms, beActive Books, 2011

Rosendo Sanchez, N, Mundos transmediales: revisidon conceptual y perspectivas tedricas del arte de crear
mundos, Iconol4, 2016

Legerén Lago, Beatriz, Disefio de Mundos-Historia (Storyworld Design), Icono14, 2019

Bibliografia Complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Creatividade publicitaria audiovisual/P04G071V01307
Estratexias publicitarias para produtos audiovisuais/P04G071V01304

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Comunicacién: Comunicacion escrita/P04G071V01104

Desefio e desenvolvemento de produtos interactivos/P04G071V01210
Guién audiovisual/P04G071V01209

Outros comentarios
Unha das vias de comunicacién entre o docente e os alumnos serd a plataforma Moovi a través da que se establecerd unha
relacién bidireccional entre o docente e os estudantes.
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Programacion para produtos audiovisuais

Materia Programacién
para produtos
audiovisuais
Cadigo P04G071V01310
Titulacién Grao en
Comunicacién
Audiovisual
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OB 3 1c
Lingua de Castelan
imparticion  Galego

Departamento Comunicacion audiovisual e publicidade

Coordinador/a Lépez Ferndndez, José Manuel

Profesorado  Lépez Ferndndez, José Manuel

Correo-e josemlopez@uvigo.es

Web

Descricién 0 obxectivo principal desta materia é aproximar ao alumnado & programacién audiovisual no contexto da
xeral industria espafiola actual. O aumento exponencial das opciéns de consumo audiovisual fai especialmente

relevante o cofiecemento global das diversas relacidns que se establecen entre o espectador-consumidor, a
obra audiovisual (televisiva ou cinematografica) e os medios ou canles nos que esta pode chegar a emitirse.
Buscarase, por tanto, que o alumnado distinga unha obra audiovisual doutra en funcién do seu formato, o seu
publico-obxectivo e as posibles estratexias de programacion para chegar a ese publico.

Para iso, sera necesario cofiecer e orientarse polo multiforme, cambiante e veloz fluxo audiovisual
contemporaneo onde conviven a paleotelevisién (cadeas publicas), a neotelevisién (cadeas privadas,
tematicas...) e a postelevisién (plataformas) coa distribucién cinematografica tanto en salas tradicionais
como en plataformas (que poden ser propietarias ou xeneralistas). Sera necesario tamén comprender a
evolucién do medio televisivo e o seu contexto actual, no que pasamos de ter dlas canles de televisién, a
unha inabarcable oferta multicanal e multisoporte, caracterizada, ademais, por un consumo personalizado e
non lineal (on demand). Todo iso sen perder de vista 0 amplisimo panorama de eventos e contenedores
cinematogréficos (festivais, filmotecas, plataformas, ciclos en museos, etc.) e as dinamicas actuais da
exhibicién en salas.

En definitiva, esta materia buscara [Jsobre todo[] dar as ferramentas necesarias para formar a mirada
"curatorial" do programador: é dicir, distinguir e recofiecer os criterios estéticos que, como programadores,
permitirannos elixir e ordenar o inxente fluxo de contidos audiovisuais que circulan ao noso redor para facelo
chegar ao maior nimero de publico posible.

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

Bl Conecer as caracteristicas esenciais da comunicacion, os seus elementos e os seus resultados.

B2 Conecer a realidade politico-social do mundo na era da comunicacion global.

B4 Expofier os resultados dos traballos académicos de maneira escrita, oral ou por medios audiovisuais ou informaticos
de acordo aos canons das disciplinas da comunicacion.

C1l1l Definir proxectos persoais de creacién innovadora que contribdan ao cofiecemento ou desenvolvemento das
linguaxes audiovisuais ou & sUa interpretacion

D1  Comprender o significado e aplicacién da perspectiva de xénero nos distintos ambitos de cofiecemento e na practica
profesional co obxectivo de alcanzar unha sociedade mais xusta e igualitaria.

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién

e Aprendizaxe

1 - Aplicar estratexias de comunicacién persuasiva nos mercados audiovisuais para a promocién Bl

de canles.

2 - Distincién de técnicas comerciais, de promocién, venda e distribucién de produciéns Bl Cl1 D1
audiovisuais en televisién.

3 - Identificar os procesos e técnicas implicadas na direccién e xestién de empresas televisivas no Bl Cl1 D1
gue respecta a producién, distribucién e exhibicién asi como interpretar datos estatisticos B2

vinculados 4@ medicién de audiencias e investigaciéns de mercado no dmbito da television.

4- Analizar as estruturas, contidos e estilos da programacién televisiva Bl Cl1

B2

5 - Expor de forma adecuada os resultados dunha investigacién de maneira oral ou por medios B4
audiovisuais ou informaticos, conforme aos canons das disciplinas da comunicacion.
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6 - Capacidade de traballo en equipo e de comunicacidn das propias ideas mediante a creacién B4
dun ambiente propicio, asi como capacidade para integrarse nun proxecto comun destinado &

obtencién de resultados

7 - Organizar e programar tarefas, realizdndoas de maneira ordenada adoptando con léxica as Bl D1
decisions prioritarias nos diferentes procesos de producién audiovisual.

Contidos

Tema

BLOQUE 1: INTRODUCION A PROGRAMACION
AUDIOVISUAL

OConcepto: ;que é a programacién audiovisual?
OFinalidade: ¢para que serve a programacion audiovisual?
QEvolucién: paleotelevision, neotelevisidn, postelevision

BLOQUE 2. A PROGRAMACION TELEVISIVA

OProgramacidn en television: grellas e franxas horarias
(O departamento de programacion: estrutura e funciéns
[JFidelizacion vertical e horizontal

OProgramacién xeneralista, tematica, VOD...

BLOQUE 3: A PROGRAMACION CINEMATOGRAFICA[JHistoria e especificidades da programacién cinematografica

OProgramacién de contenedores, ciclos e eventos cinematograficos
(festivais, filmotecas, museos, etc.)

0A programacioén de cine en television. ;Do prime time a ser un formato
mais?

BLOQUE 4. IDENTIDADE E IMAXE DE MARCA

[Filosofia, lifia editorial e imaxe de marca

[Contexto produtivo da programacién audiovisual

[]Os procesos de producién e programacion na industria audiovisual
espafiola

[JAs cadeas e plataformas como produtoras de contido

BLOQUE 5. XENEROS E FORMATOS AUDIOVISUAIS [[Definicién e tipoloxias de xéneros e formatos

[JXéneros, macroxéneros, subxéneros e hibridacidns

0A programacién de producion propia, externa e allea

DA ficcién seriada en Espafia como xénero clave

0A non ficcidn e os factuales en Espafia como xénero clave

BLOQUE 6. INVESTIGACION DE AUDIENCIAS

DA audimetria. Conceptos bdsicos: share, rating...

[Entidades e organismos de investigacién de audiencias

DA investigacién cualitativa e cuantitativa

OReflexidn critica sobre a recepcién dos produtos audiovisuais

O protagonismo das audiencias: prosumidores, influencers, audiencia
social, fandom...

BLOQUE 7. ESTRATEXIAS DE PROGRAMACION

JA grella e as franxas horarias

[Conceptos basicos: contraprogramacion, fluxos, library, puenteo, diplex,
etc.

DAnalise de tendencias actuais de programacién

[Estratexias e tacticas de programacién

0A programacién streaming e o consumo televisivo non lineal

JAudiencia social: ;binge-watching ou estrea semanal?

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Presentacion 5 8 13
Estudo de casos 8 15 23
Traballo tutelado 9 36 45
Metodoloxias baseadas en investigacién 4 20 24
Leccién maxistral 25 0 25
Exame de preguntas de desenvolvemento 1 19 20

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Presentacién Presentacién oral de investigacion, traballos tutelados ou estudos de casos.

Estudo de casos Estudos de caso sobre a programaciéon no sector audiovisual realizados de maneira individual ou en
grupo. Realizaranse na aula, pero poderdn ser continuados féra de horario de clase.

Traballo tutelado Traballos investigacion revisados e orientados polo docente realizados de maneira individual ou en

grupo. Realizaranse na aula, pero poderdn ser continuados féra de horario de clase.

Metodoloxias baseadas Tarefas practicas de aula a partir de metodoloxias baseadas en investigacidn ou técnicas de

en investigacién investigacion: por exemplo, seguimento de programas televisivos en emisién, propostas de novos
formatos, etc. Poderdn realizarse de maneira individual ou en grupo na aula, pero poderan tamén
ser continuados féra de horario de clase.
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Lecciéon maxistral Explicacion tedrica dos contidos da materia

Atencidn personalizada
Metodoloxias Descricion

Leccién maxistral Desenvolvemento en aula dos conceptos do programa previsto da materia por parte do
docente en sesién presencial.

Estudo de casos Estudos de caso sobre a programacién no sector audiovisual revisados e orientados polo
docente realizados de maneira individual ou en grupo.

Traballo tutelado Traballos de investigacién sobre tematicas relativas 4 materia revisados e orientados polo
docente e realizados de maneira individual ou en grupo.

Metodoloxias baseadas en  Tarefas practicas de aula a partir de metodoloxias baseadas en investigacién ou técnicas de

investigacion investigacion realizadas de maneira individual ou en grupo e supervisadas e revisadas polo
docente.
Avaliacion
Descricién Cualificaciéon Resultados de

Formacion e
Aprendizaxe

Presentacién Exposicidn publica da investigacidn, os traballos tutelados ou as 15 B4
analises de caso

Estudo de casos Elaboracion de analise sobre distintos casos ou problematicas 20 Bl
relacionadas co panorama televisivo ou cinematografico. B2

Traballo tutelado Traballos de investigacion revisados e orientados polo docente 35 B2 Cl1 D1

sobre distintos casos ou problematicas relacionadas co panorama

televisivo ou cinematografico.
Exame de preguntas de  Exame de desenvolvemento tedrico sobre os contidos 30 Bl
desenvolvemento desenvolvidos nas sesiéns maxistrais. B2

Outros comentarios sobre a Avaliacion
O alumno podera optar a dous tipos de cualificacion: avaliacion continua e avaliacién global
1- AVALIACION CONTINUA

Aplicaranse as porcentaxes e conceptos anteriores (Presentacién, Estudos de casos, Traballos tutelados e exame de
preguntas de desenvolvemento). A nota final serd a suma de estos catro apartados, segundo as stas porcentaxes relativas.

0 exame final da materia non é obrigatorio. Quen obtefia polo menos un 5 na suma das Presentaciéns (1,5 puntos max),
Estudos de casos (2 puntos max) e nos Traballos tutelados (3 puntos méaximos) podera elixir se presentarse ao exame
tedrico para subir nota ou non.

E dicir: coas practicas poderase obter un 7/10 maximo. Quen quera subir nota poderéa presentarse ao exame teérico para
optar ao restante 3/10, para chegar asi ao 10/10 total da nota final.

Na segunda edicién (xullo) aplicaranse os mesmos criterios e conservaranse as cualificacions dos apartados aprobados.
Todos os detalles da estrutura do exame, as instrucciéns e entregas de traballos e practicas, o calendario e a planificacion
da materia, os criterios de correccién, asi como as cualificaciéns, publicaranse na plataforma MOOVI.

Sera responsabilidade do alumno estar atento a esta informacidn, xa que non se facilitara por ningtn outro
medio.

A asistencia presencial as sesions tedricas e practicas no horario establecido é obrigatoria. As practicas
realizardnse principalmente en clase, polo que a asistencia serd controlada. As faltas de asistencia non xustificadas que
superen 0 20% suporan a non superacioén do materia.

2 - AVALIACION GLOBAL

De conformidade co disposto no Regulamento de avaliacién, cualificacién e calidade docente e no proceso de aprendizaxe

do alumnado, o estudante que non opte pola modalidade de avaliacidén continua tera dereito a unha proba global nas datas
que determine a Facultade. Serd unha proba de ata cinco horas de duracién que permitird ao alumnado cualificar entre 0 e
10, igual que na avaliacién continua.

Esta posibilidade deberd ser solicitada expresamente polo estudante, coa antelacién e cos tramites e nas datas que
determine o Decanato da Facultade, entregando cuberto e asinado o documento habilitado para tal fin. A eleccién da
avaliacién global supord a anulacién automatica de todas as cualificaciéns obtidas ate ese momento pola modalidade de
avaliacién continua.
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0 devandito procedemento pddese consultar na plataforma MOOVI. Non se admitirdn solicitudes superado o prazo
establecido e, unha vez recofiecido o dereito, non se podera desistir do mesmo.

Sera responsabilidade do alumno estar atento a informaciéon e materiais da materia, yerecopilar a informacién
especifica e complementaria que sexa precisa para superala, xa que non se facilitara por ningtin outro medio.

As probas realizaranse na data e hora oficialmente establecidas pola Facultade. Como norma xeral, a duracién desta proba
oficial é de duas horas. Para a avaliacién global, cada alumno necesitara 3 horas adicionais (5 desde o inicio da proba) para
realizala. Constara dos seguintes apartados:

1o - Exame tedrico (30% da nota, 2 horas). Sera similar 4 da modalidade de avaliacién continua, polo que é aplicable o
que se explica no apartado de Exame de preguntas de desenvolvemento do epigrafe de Avaliacién da gufa. Pero na
evaluacién global é preciso obter unha cualificacién minima de 5 puntos para aprobar esta apartado. Unha cualificacién
inferior non sumard coas outras probas e supora non superar a materia.

20 - Traballo ou traballos tutelados (35% da nota). Tamén sera similar & proposta na avaliacién continua. O alumno
terd que realizar previamente e entregar o dia da proba final de avaliacién un ou varios traballos finais que poden ter tanto
caracter tedrico como practico. O traballo ou traballos tefien un valor do 35% sobre o total da nota sendo preciso obter unha
cualificacién minima de 5 puntos para aprobar esta apartado. Unha cualificacion inferior non sumara coas outras probas e
supora non superar a materia.

30 - Estudo ou estudos de casos (20% da nota). Realizacion dunha proba ou probas de caracter practico, de analise ou
investigacion empregando os medios e espacios da Facultade. Esta proba realizarase despois do exame tedrico e terd unha
duracién maxima de 3 horas. O estudo ou estudos de caso tefien un valor do 20% sobre o total da nota sendo preciso obter
unha cualificacién minima de 5 puntos para aprobar esta apartado. Unha cualificacién inferior non sumara coas outras
probas e supora non superar a materia.

40 - Presentacion ou presentacions (15% da nota). O alumno debera expofier dentro das tres horas adicionais (sen
chegar a superar as cinco horas totais) un ou varios dos traballos tutelados ou estudos de caso entregados nos dos
apartados anteriores. Serd o docente quen determine qué traballos serdn presentados ese dia polo alumno.

A nota final sera a suma dos catro apartados, sempre e cando os tres primeiros apartados estean aprobados
(5/10). De ser asi, a nota final sera o resultado das catro correspondentes porcentaxes.

Na segunda edicién (xullo) aplicaranse os mesmos criterios e conservaranse as cualificacions dos apartados aprobados.
Todos os detalles da estrutura do exame, as instrucciéns e entregas de traballos e practicas, o calendario e a planificacion
da materia, os criterios de correccién, asi como as cualificaciéns, publicaranse na plataforma MOOVI. Sera
responsabilidade do alumno estar atento a esta informacidn, e recompilar a informacién especifica e
complementaria que sexa precisa para superar a materia, xa que non se facilitara por ningun outro medio.

Calquera aspecto non previsto nesta guia resolverase en funcién do citado Regulamento de avaliacion, cualificacion e
calidade da ensinanza e do proceso de aprendizaxe do alumnado:
https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/565

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Alvarez Monzoncillo, José Maria, Watching the Internet, Media XXI, 2011

Blum Richard, A. Y Lindheim, R. D., Programacion de las cadenas de television en horario de maxima audiencia,
IORTV, 1989

Alvarez Monzoncillo, José Marfa (coord.), La televisién etiquetada: nuevas audiencias, nuevos negocios,
978-84-309-5298-4, Ariel, 2011

Cebriadn Herreros, M., Modelos de television: generalista, tematica y convergente con Internet, Paidés, 2004
Cortés, José Angel, La estrategia de la seduccién. La programacion en la neotelevisién, Eunsa, 1999

Huertas, A., COmo se miden las audiencias en television, Libros de comunicacién global, CIMS, 1998

Diaz, L, La televisidon en Espana (1949-1995), Alianza Editorial, 1994

Palacio, M, Historia de la television en Espana, Gedisa Editorial, 2001
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Empresa: Marketing de produtos audiovisuais e multimedia/P04G071V01206
Xéneros cinematograficos/P04G071V01203
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Posproducién audio

Materia Posproducién
audio
Cadigo P04G071V01311
Titulacién Grao en
Comunicacion
Audiovisual
Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OoP 3 1c
Lingua de Castelan

imparticion  Galego

Depart

amento Comunicacién audiovisual e publicidade

Coordinador/a

Profesorado

Correo

-€

Web

Descricién O obxectivo desta materia é o de proporcionar ao alumnado as habilidades e cofiecementos necesarios para

xeral

editar, mellorar e manipular o son nas produciéns audiovisuais. Os estudantes aprenden a usar software
especializado para desefiar, normalizar, engadir efectos de son e mesturar creando unha experiencia auditiva
envolvente. Exploraranse técnicas de desefio de son para conseguir unha calidade éptima na posproducion.
Ademais, analizanse aspectos tedricos e estéticos do son no cinema e noutros medios audiovisuais,
proporcionando unha comprension completa da sla importancia narrativa e estética.

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

B6 Traballar en equipo e comunicar as propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio.

B7 Asumir riscos expresivos e tematicos, aplicar solucidéns e puntos de vista persoais no desenvolvemento dos proxectos

B8 Orde e método: habilidade para a organizacion e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de maneira ordenada
adoptando con I6xica as decisidns prioritarias nos diferentes procesos de producion audiovisual

C8 Recrear o ambiente sonoro dunha producién audiovisual

D3  Sustentabilidade e compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable e eficiente dos recursos.

D4  Adaptarse aos cambios tecnoléxicos, empresariais ou organigramas laborais

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacion
e Aprendizaxe

Coiiecer os principios técnicos e organizativos que rexen os procesos de posproducion de B8 D4

son nunha producién audiovisual ou musical

Pofier en practica os fundamentos para unha adecuada gravacién sonora dunha producién B6 c8 D3

musical B7 D4
B8

Recrear o ambiente sonoro dunha producién audiovisual B6 Cc8 D3
B7 D4
B8

Aplicar distintos criterios estéticos na postproducién atendendo ao xénero audiovisual ou B7 C8 D4

musical. B8

Cofiecer os procesos e criterios basicos que conforman unha obra musical sincrénica e funcional B6 Cc8 D3

coa imaxe B7
B8

Contidos

Tema

Ferramentas e procesos na postproducién sonora A postproducién de son e as sUas fases

Elementos basicos a ter en conta para a postproducién sonora
Procesos e procedementos basicos na postproducién de son

Tratamento da voz. Edicién de didlogos A gravacién de didlogos
A edicién de didlogos
O ADR
A dobraxe
A montaxe sonora. Desenvolvemento da A montaxe sonora: técnicas e procedementos

narrati

va sonora para un proxecto audiovisual ~ Os elementos narrativos na procura estética

La mestura de son para un proxecto audiovisual Técnicas e procedementos de mestura de son en audiovisual

Formatos de entrega e protocolos de entrega para cada un dos soportes
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Fundamentos da producién musical A producién musical

Axentes implicados na producién musical
Fundamentos da producién musical

Gravacidn en estudio

Organizacion do estudio
Principios bdsicos de gravacién
Xestién da producién do estudio

Mestura e masterizacion na producién musical  Principio de mestura

Organizacién e protocolos basicos de masterizacién
Técnicas de masterizacién

Producién musical para a imaxe. A Banda sonora Producién musical

musical

Banda sonora oriximal

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Lecciéon maxistral 15 0 15
Estudo de casos 2 4 6
Practicas con apoio das TIC 18 40 58
Traballo tutelado 15 44 59
Exame de preguntas obxectivas 2 0 2

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Leccién maxistral

0 alumnado recibird os cofiecementos tedricos nas sesiéns maxistrais, que se desenvolveran nas
clases tedricas semanais. O docente orientara ao alumnado na sua correcta evolucién na
asimilacién dos contidos da materia e atenderd as preguntas e dubidas expostas.

Estudo de casos

Nos estudos de caso analizarase en detalle un determinado fenémeno ou situacién dentro do seu
contexto. Usase para comprender e examinar problemas complexos en profundidade e obter
perspectivas enriquecedoras sobre un tema especifico. Empregando datos cualitativos e
cuantitativos mediante técnicas, como entrevistas, observaciéns e andlise de documentos trata de
ofrecer unha visién detallada e profunda, permitindo a andlise critica e a xeracién de cofiecemento.

Practicas con apoio das
TIC

Todas as practicas realizaranse co asesoramento e co seguimento individualizado do docente para
resolver dubidas e facilitar a aprendizaxe do alumnado

Traballo tutelado

Tratarase de desenvolver un proxecto no que o docente lle preste asesoramento e seguimento
personalizado. O alumnado adquire habilidades de investigacidn, resolucién de problemas e
autonomia, mentres que o titor proporciona orientacién académica, revisa o progreso e avalia os
resultados, fomentando a aprendizaxe activa e a participacién do alumnado.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Practicas con apoio das
TIC

Todas as practicas realizaranse co asesoramento e co seguimento individualizado do docente
para resolver dubidas e facilitar a aprendizaxe do alumnado.

Traballo tutelado

Tratarase de desenvolver un proxecto no que o docente lle preste asesoramento e seguimento
personalizado. O alumnado adquire habilidades de investigacion, resolucién de problemas e
autonomia, mentres que o docente proporciona orientaciéon académica, revisa o progreso e
avalia os resultados, fomentando a aprendizaxe activa e a participacién do alumnado.

Avaliacion
Descricién Cualificacién Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Estudo de casos Anélise dun caso acordado entre o docente e o0 alumno ou grupo 10 B6 c8 D4
de alumno onde se faga un estudo dun caso concreto relativo ao B7
son B8
Practicas con apoio A nota media das cualificaciéns obtidas na execucién dos 30 B6 c8 D3
das TIC exercicios de B7 D4
son propostos nas clases practicas suporan o 30% da nota final da B8
materia. E necesaria a entrega de todos os exercicios propostos. A
falta de
asistencia non xustificada afectara a cualificacién, restandose 0,2
puntos
por falta
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Traballo tutelado Traballo de creacién dunha postproducién completa dun proxecto 40 B6 c8 D3

acordado entre o docente e o0 alumnado ou grupo de alumnos. B7 D4
B8
Exame de preguntas Os contidos desenvolvidos nas horas presenciais das sesions 20 B6 c8 D3
obxectivas maxistrais B7 D4
avaliaranse a través dunha proba final que supord o 20% da nota B8
final da
materia. E necesario obter polo menos unha cualificacién de 5
sobre 10

para aprobar.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

0 alumno podera optar a dous tipos de cualificacién: avaliacién continua e avaliacién global.

1- Avaliacién continua: Aplicaranse as porcentaxes e conceptos anteriores (Exame, Practicas TIC, estudo de caso e Traballo
tutelado).

A nota final serd a nota media dos 4 apartados, segundo as sUas porcentaxes relativas. Conservaranse as cualificaciéns das
partes aprobadas para a convocatoria de xullo.

Na segunda edicién (xullo) aplicaranse os mesmos criterios.

Todos os detalles da estrutura do exame, as declaraciéns de traballos e practicas, o calendario de entrega, os criterios de
correccion, asi como as cualificaciéns, publicaranse na plataforma MOOVI. Sera responsabilidade do alumno estar atento a
esta informacién, xa que non se facilitard por ningn outro medio.

2 - Avaliacién global

De conformidade co disposto no Regulamento de avaliacion, cualificacién e calidade docente e no proceso de aprendizaxe

do alumnado, o estudante que non opte pola modalidade de avaliacién continua tera dereito a unha proba global nas datas
que determine a Facultade. Serd unha Unica proba que permitird ao alumno cualificar entre 0 e 10, igual que na avaliacién

continua.

Esta posibilidade deberd ser solicitada expresamente polo estudante, con antelacién e cos tramites que determine o Decano
da Facultade, e supord a anulacién automatica de todas as cualificaciéns obtidas pola modalidade de avaliacién continua. O
devandito procedemento pddese consultar na plataforma MOOVI. Non se admitirdn solicitudes transcorrido o prazo
establecido e, unha vez recofiecido o dereito, non se podera desistir do mesmo.

As probas realizaranse na data e hora oficialmente establecidas pola Facultade.

Como norma xeral, a duracién desta proba oficial é de dlas horas. Para a avaliacién global, cada alumno necesitard 3 horas
adicionais (5 desde o inicio da proba) para realizala.

Constara do seguinte:

2 - Exame tedrico (20% da nota). Sera similar & da modalidade de avaliacién continua, polo que é aplicable o que se explica
no apartado de Exame de preguntas de desenvolvemento do epigrafe de Avaliacién da guia.

2 - Traballo final (40% da nota). Tamén serd similar & proposta na avaliacién continua. O alumno entregarao o dia da proba
final de avaliacién.

2 - Practicas (40% da nota). Realizacién dunha postproducién de son que se realizard empregando os medios e 0s espazos
da Facultade. Esta proba realizarase despois do exame tedrico e tera unha duracién maxima de 3 horas.

A nota final serd a nota media das 3 partes, segundo as stas correspondentes porcentaxes.
Conservarase a cualificacién das partes aprobadas para a edicién de xullo.

Na segunda edicién (xullo) aplicaranse os mesmos criterios. Todos os detalles da estrutura do exame, as declaraciéns de
traballos e practicas, o calendario de entrega, os criterios de correccidn, asi como as cualificacidns, publicaranse na
plataforma MOOVI. Sera responsabilidade do alumno estar atento a esta informacién, xa que non se facilitard por ningln
outro medio.

Calquera aspecto non previsto nesta guia resolverase en funcién do citado Regulamento de avaliacién, cualificacién e
calidade da ensinanza e do proceso de aprendizaxe do alumnado.
https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/565
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Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Cuadrado Méndez, Francisco José, Teoria y técnica del sonido, 9788491714095, Sintesis, 2019

Amyes, Tim ; Wyatt, Hilary, Postproduccion de audio para TV y cine, 978849343199, Escuela de Cine y Video de
Andoain, 2006

Yewdall, D. L., Practical Art of Motion Picture Sound, 9780080927466, Focal Press, 2013

Murch, Walter, En el momento del parpadeo: el montaje en el cine., 9788409317707, ECAM, 2021

Rumsey, F., & McCormick, T., Sound and Recording: An Introduction. Taylor & Francis., 978-0240516806, Taylor &
Francis, 2012

Recomendacions
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Direccion escénica

Materia Direccién
escénica
Cadigo P04G071V01312
Titulacién Grao en
Comunicacion
Audiovisual
Descritores Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OoP 3 2¢C
Lingua de Galego
imparticiéon
Departamento Comunicacién audiovisual e publicidade
Coordinador/a Ferndndez Pérez, Rosa Mariana
Profesorado  Ferndndez Pérez, Rosa Mariana
Legerén Lago, Beatriz
Correo-e rofernandez@uvigo.es
Web
Descricién Iniciacién nas metodoloxias da Direccién actoral, que permitan adquirir recursos basicoa para a direccién de
xeral actores e actrices nos diferentes medios e xéneros audiovisuais e cinematograficos

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

B3 Aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a partir do
cofecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe.

B4 Expofier os resultados dos traballos académicos de maneira escrita, oral ou por medios audiovisuais ou informaticos
de acordo aos canons das disciplinas da comunicacién.

B6 Traballar en equipo e comunicar as propias ideas mediante a creacion dun ambiente propicio.

C13 Conocer la historia y evolucién del lenguaje y géneros audiovisuales a través de sus propuestas estéticas e
industriales.

D2 Comunicar por oral e por escrito na legua galega.

D3  Sustentabilidade e compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable e eficiente dos recursos.

D4  Adaptarse aos cambios tecnoldxicos, empresariais ou organigramas laborais

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia

Resultados de Formacion
e Aprendizaxe
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2R. 2018 Coriecemento e comprensidn das disciplinas de enxefiaria da sua especialidade, ao nivel B3 C13 D2
necesario para adquirir o resto das competencias da titulacion, incluindo nociéns dos Ultimos B4 D3
avances. B6 D4
4R. 2018 Capacidade para analizar produtos, procesos e sistemas complexos no seu campo de
estudo; elixir e aplicar métodos analiticos, de célculo e experimentais relevantes de forma
relevante e interpretar correctamente os resultados destas andlises.

5R. 2018 Capacidade para identificar, formular e resolver problemas de enxefaria na sua
especialidade; escoller e aplicar métodos analiticos, de célculo e experimentos adecuadamente
establecidos; Recofiecer a importancia das restricions sociais, de salde e seguridade, ambientais,
econdmicas e industriais.

6R. 2018 Capacidade para proxectar, desefiar e desenvolver produtos complexos (pezas,
compoiientes, produtos acabados, etc.), procesos e sistemas da sUa especialidade, que cumpran
0s requisitos establecidos, incluindo o cofiecemento dos aspectos sociais, de salde e seguridade
ambiental, econémico e industrial; asi como seleccionar e aplicar métodos de proxecto apropiados.
7R. 2018 Capacidade do proxecto utilizando alguns cofiecementos avanzados da sUa especialidade
en enxefieria.

8R. 2018 Capacidade para realizar procuras bibliogréficas, consultar e usar bases de datos e
outras fontes de informacién con discrecién, para realizar simulaciéns e andlises co obxectivo de
realizar investigacions sobre temas técnicos da sUa especialidade.

9R. 2018 Capacidade para consultar e aplicar cédigos de boas practicas e seguridade da sua
especialidade.

10R. 2018 Capacidade e capacidade para proxectar e realizar investigacions experimentais,
interpretar resultados e obter conclusiéns no seu campo de estudo.

11R. 2018 Comprensién das técnicas e métodos de andlise, proxecto e investigacién aplicables e
as suas limitaciéns no dmbito da slUa especialidade.

12R. 2018 Competencia practica para resolver problemas complexos, realizar proxectos
complexos de enxefiaria e realizar investigacions especificas para a sUa especialidade.

13R. 2018 Coflecemento da aplicacién de materiais, equipos e ferramentas, procesos tecnoléxicos
e de enxefieria e as suas limitaciéns no ambito da slUa especialidade.

14R. 2018 Capacidade para aplicar normas de enxefiaria na sta especialidade.

15R. 2018 Cofiecemento das implicacidns sociais, de saude e seguridade, ambientais, econdmicas
e industriais da practica en enxefaria.

16R. 2018 Ideas xerais sobre cuestions econdmicas, organizativas e de xestidén (como xestidn de
proxectos, xestion de riscos e cambio) no contexto industrial e empresarial.

18R. 2018 Capacidade para xestionar actividades ou proxectos técnicos ou profesionais complexos
da sua especialidade, asumindo a responsabilidade da toma de decisiéns.

Aplicar técnicas de Direccién de actores e actrices a secuencias cinematograficas, como unidade B3 C13 D3

minima de direccién. Asi mesmo ser capaz de aplicalas en todos os procesos de direccién actoral B4 D4

no medio cinematografico e audiovisual B6

2. ldentificar e definir os elementos da direccién de actores e actrices. B3 C13

5. Demostrar capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo de traballo colectivo D2
D3
D4

6. Distinguir as diferentes metodoloxias da direccién escénica, adecuadas aos diferentes estilos da B6 D3

narrativa audiovisual.

Contidos

Tema

1.- Direccidén escénica 1.a Contextualizacién e marco histérico da Direccién Escénica
2.- Metodoloxias da direccion escénica 2.a Metodologias y herramientas de Direccién Escénica.

2.b Diferenciacién de metodologias y técnicas de la Direccién de Actores y
Actrices segln géneros cinematograficos y audiovisuales
3.- Aplicacion Practica 3.a Analisis activo.
3.b Propostas de Direccién. Direccién de secuencias.
3.c. Casting. Como e porque

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Presentacion 2 0 2
Leccién maxistral 10 0 10
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 24 24
Simulacién 30 28 58
Resolucién de problemas e/ou exercicios 30 10 40
Traballo 0 16 16

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.
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Metodoloxia docente

Descricion

Presentacion

Actividades encamifiadas a tomar contacto e reunir informacién sobre o alumnado, asi como a
presentar a materia.

Leccidon maxistral

Exposicién por parte do profesorado dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases
tedricas e/ou directrices dun traballo, exercicio ou proxecto a desenvolver polo estudante

Resolucion de

Actividade na que se formulan problemas e/ou exercicios relacionados coa materia. O alumnado

problemas de forma debe desenvolver a andlise e resolucién de problemas e/ou exercicios de forma auténoma,

autébnoma

relacionados co adireccion actoral no medio cinematografico e audiovisual

Simulacion

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Simulacién Asesorar para obter os mellores indicadores de analise e a sGa posterior utilizacién na
secuencia a dirixir

Probas Descricién

Traballo Acompafiamento do alumnado no proceso de desenvolvemento do traballo de
direccién actoral

Resolucién de problemas e/ou En horario de titorias. As titorias non son aulas personalizadas

exercicios

Avaliacion

Descricion Cualificacién Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe

Resolucion de
problemas de
forma auténoma

Actividad en la que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con 30 B4 C13 D2
la materia. El alumno debera desarrollar las soluciones adecuadas o B6 D3
correctas mediante el ejercicio de rutinas, la aplicacién de férmulas o D4

algoritmos, la aplicaciéon de procedimientos de transformacién de la
informacion disponible y la interpretacion de los resultados. A menudo se
usa como complemento de la leccién del maestro.

Simulacion

Herramienta basada en la simulacién escénica de situaciones que pueden 40 B4 D2
ocurrir en la realidad. B6 D4
Para ser analizadas e incorporadas en ejecicios de improvisacién a la

Direccién de una secuencia y su correspondiente andlisis activo.

Resolucién de
problemas efou
exercicios

- Resolucién de exercicios : 10% 30 B3 Cl13 D2
B4 D3
- Presentacion dunha analise dun guién audiovisual. 10% B6 D4

- Presentacidn traballo tedrico sobre mestre/a metodoloxias base. 10%
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Traballo DIRECCION ESCENICA: 100% 100
Evaluacién continua
- Participacion obligatoria y activa en clase.
- Resolucion de ejercicios: 10%
- Presentacion de un analisis de un guién audiovisual. 10%
- Presentacion de trabajos tedricos sobre metodologias master/base. 10%
- Resolucién de problemas de forma auténoma. 30%
- Direccién de una secuencia y su correspondiente analisis activo. 40%
La pérdida de la evaluacién continta
- Se tendran en cuenta las partes aprobadas de la evaluacién continua y el
alumnado realizara la prueba final de las partes no superadas.
Evaluacién Global

La duracion de la prueba sera de 5 horas por persona evaluada.

. Andlisis actual de un guién o serie cinematografica. 20%

. Presentar unha resefia de libro da Bibliografia. 10%

- Exame tedrico con desenvolvemento de tema/s. 40%

- Actividades practicas.

Direccion dunha secuencia coa participaciéon de alo menos dous/duas

actores/actrices. Responder a todas as preguntas relacionadas coa
direccién actoral. 30%

Outros comentarios sobre a Avaliacion

A materia de Direccién Escénica é eminentemente practica, po lo que a asistencia activa é vital. A aprendizaxe complétase
coa observacién da resolucién de direccién de secuencias do resto do alumnado.

Avaliacion Continua

- Participacién activa na aula.

- Resolucion de exercicios : 10%

- Presentacion dunha analise dun guién audiovisual. 10%

- Presentacion traballo tedrico sobre mestre/a metodoloxias base. 10%

- Resolucién de problemas de forma auténoma. 30%

- Direccién dunha secuencia e a sUa correspondente andlise activa. 40%

Perda da avaliacion continta
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- Teranse en conta as partes aprobadas da avaliacién continua e o alumnado fara proba final das partes non superadas.

0 resto de exercicios seran especificados na aula. En principio o alumnado que elixe a avaliacién continua e supera todos os
items, poderd igualmente presentarse ao exame final, se consideran a posibilidade de subir nota.

A segunda oportunidade, refirese ao caso da perda de avaliacién continua. O alumnado que perda a avaliacién continua,
poderd presentarse ao exame final. Este efectuarase sobre as partes non superadas.

A Avaliacion Global, que tera que ser elixida no primeiro mes de clase, e supén a renuncia a Avaliacion continua,
constara dun exame individual de 5 horas de duracién ( Con periodos de descanso que se decidiran previamente).

Este exame incluird todos os traballos especificados no apartado anterior.

0 estudantado deberd superar todas e cada unha das probas de avaliacién previstas que se detallan a continuacién obtendo
unha cualificacién minima de 5 puntos en cada unha delas.

A parte de Analise dun guidn cinematografico ou dunha serie mais a resefia dun libro da bibliografia terd que ter unha
cualificacién minima 5 puntos.

0 Exame tedrico terd que ter unha cualificacién minima de 5 puntos

Direccidn actoral de secuencia terd que ter unha cualificaciéon minima de 5 puntos.

Unha cualificacién inferior en calquera das probas non servird como media coas outras probas.
En resumo:

Traballos practicos. Valoracién 20+10. 30% sobre o total da nota

Exame tedrico. Valoracién 40% sobre o total da nota

Actividades practicas. Valoracién 30% sobre o total da nota

Na segunda edicién, a que corresponde aos exames de XULLO, aplicaranse os mesmos criterios.

Todos os detalles da estrutura do exame, os traballos e practicas, calendario de entrega, criterios de correccién, todas as
caracteristicas, especificaciéns, asi como as cualificaciéns, publicaranse na plataforma MOOVI.

Serd responsabilidade do alumnado estar atento a esta informacién, xa que non se facilitard por ninglin outro medio.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Camino Jaime, El oficio del director de Cine, Catedra, 1999

Canfield Curtis, El arte de la direccidon escénica, ADE, 1991

Copeau Jacques, La actitud del director de escena, Paidds, 1991
Declan Donnellan, El actor y la diana, 12, Fundamentos, 2004

Mamet David, Dirigir Cine, Instituto Mexicano de Cinematografia., 1997
Miralles Albert, La Direccién De Actores, Catedra, 2000

Pudovkin, El Actor en el Film, Losange, 1995

Ruiz Borja, El arte del actor en el siglo XX, 12, Artezblai, 2008
Bibliografia Complementaria

Aristételes, Poética de Aristételes, 12, Gredos, 1992

Artaud A, El teatro y su doble, Edhasa, 1990

Brecht Berthold, Escritos sobre teatro, 12, Alba Editorial, 2004
Bordwell David, El significado del Filme, 12, Paidés, 1995

Brook Peter, El Espacio vacio, Ediciones Peninsula, 1968

Casetti F.&amp; Di Chio Federico, Como analizar un film, Paidés, 1991
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Chejov Michael, Lecciones para el actor profesional, 22, Alba Editorial, 2010

Helbo André, Semiologia de la representacién. Teatro, Television, Comic, Gili, 1978

Hormigén Juan, Inicios de la Direccién de Escena, Catedra, 1991

Mamet David, Bambi contra Godzilla. Finalidad practica y naturaleza de la industria del cine, 12, Alba Editorial,
2008

May Renato, Cine y televisién, Rialp, 1959

Meyerhol Mijail, Teoria Teatral, 22, Fundamentos, 2006

Oliva César &amp; Torres Monreal F, HistoriaBasica del Arte Escénico, Catedra, 1990

Stanislavski Constantin, El Trabajo del Actor sobre si mismo, Quetzal, 1995

Recomendacidns
Materias que contintan o temario
Guidn, producién e realizacién de ficcién/P04G071V01308

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Gui6n audiovisual/P04G071V01209
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DATOS IDENTIFICATIVOS

Contornas virtuais en comunicacion

Materia Contornas
virtuais en
comunicacion
Cédigo P04G071V01313
Titulacién Grao en
Comunicacién
Audiovisual
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OoP 3 2¢C
Lingua de Castelan
imparticion  Galego
Departamento Comunicacién audiovisual e publicidade
Coordinador/a
Profesorado
Correo-e
Web
Descricién Esta materia pretende que o alummnado do grao de comunicacién audiovisual poida reflexionar sobre o
xeral potencial que tefien as contornas virtuais no ambito da comunicacién, asi como experimentar coas

posibilidades estéticas e narrativas das ferramentas bdsicas de creacién de contornas virtuais.

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

B3 Aplicar técnicas e procedementos da composicidén da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a partir do
cofnecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe.

B4 Expofier os resultados dos traballos académicos de maneira escrita, oral ou por medios audiovisuais ou informaticos
de acordo aos canons das disciplinas da comunicacién.

B5 Coiiecer os valores constitucionais, principios éticos e normas deontoléxicas aplicables & comunicacién audiovisual,
en especial as relativas & igualdade de homes e mulleres, & non discriminacién de persoas con discapacidade e ao
uso non sexista da imaxe feminina nos medios de comunicacién de masas.

C1l1 Definir proxectos persoais de creacién innovadora que contriblan ao cofiecemento ou desenvolvemento das
linguaxes audiovisuais ou & sUa interpretacion

C16 Cofecer e aplicar as tecnoloxias audiovisuais (fotografia, cinema, radio, televisién e multimedia) en funcién das stas

capacidades expresivas.

C21 Cofecer e aplicar as técnicas e procesos de producién e realizacién audiovisual nos formatos e soportes

contemporaneos.

D2 Comunicar por oral e por escrito na legua galega.

D3 Sustentabilidade e compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable e eficiente dos recursos.

D4  Adaptarse aos cambios tecnoldxicos, empresariais ou organigramas laborais

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia

Resultados de Formacion
e Aprendizaxe

Fundamentar a analise de propostas narrativas desenvolvidas en contornas virtuais B3 Cl1 D2
B4 C16 D3
B5 C21 D4
Reflexionar sobre o potencial narrativo e experiencial das contornas virtuais e a tecnoloxia B4 Cl1 D3
necesaria para levalos a cabo B5 C16 D4
C21
Experimentar coas posibilidades estéticas e narrativas das ferramentas de creacién de contornas B3 Cl1 D3
virtuais B4 C16 D4
B5 C21
Contidos
Tema

1.-Fundamentos aplicados da Human-Computer
Interaction (HCI)

1.1. Historia.
1.2. Tipoloxia.
1.3. Evolucion das contornas virtuais.

2.- Teoria e técnica da realidade virtual:

2.1. Realiadade Virtual
2.2. Realidade mixta
2.3. Realidade fisica

3.- Anélise e desefio de contornas virtuais

3.-Andlise e desefio de contornas virtuais

4.- Narratoloxia Computacional

4.1. Fundamentos para o desefio de contornas virtuais
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Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Leccién maxistral 14 0 14
Practicas de laboratorio 10 20 30
Traballo tutelado 10 34 44
Estudo de casos 4 20 24
Presentacion 8 12 20
Exame de preguntas de desenvolvemento 2 14 16
Observacion sistematica 2 0 2

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Leccién maxistral Exposicién dos fundamentos tedricos sobre as a historia, evolucién, usos e utilidades das contornas
virtuais na industria audiovisual.

Practicas de laboratorio Exploracién de software de creacién elementos en contornas virtuais.

Traballo tutelado Desefio, desenvolvemento e producion de proxectos elaborados a través de contornas virtuais.

Estudo de casos Visionado e andlise de contidos coa finalidade de cofiecer as diferentes partes das que consta un
proxecto destas caracteristicas.

Presentacién 0 alumnado deberd presentar os seus proxectos e defender a viabilidade da sua proposta nun

entorno profesional.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricién

Leccién maxistral Seguemento personalizado de dubidas relativas &s sesions de aula tanto en horario de clase
coma en titorfas e na plataforma de teledocencia

Practicas de laboratorio Seguemento personalizado de dibidas relativas s sesions de aula tanto en horario de clase
coma en titorfas e na plataforma de teledocencia

Traballo tutelado Seguemento personalizado de dubidas relativas aos traballos propostos tanto en horario de clase
coma en titorias e na plataforma de teledocencia

Estudo de casos Seguemento personalizado de dubidas relativas &s sesions de aula tanto en horario de clase
coma en titorfas e na plataforma de teledocencia

Presentacién Seguemento personalizado de dubidas relativas &s sesions de aula tanto en horario de clase
coma en titorfas e na plataforma de teledocencia

Probas Descricion

Observacion sistematica Seguemento personalizado de dubidas relativas as sesions de aula tanto en horario de clase
coma en titorias e na plataforma de teledocencia

Avaliacion

Descricién Cualificacion  Resultados de

Formacién e

Aprendizaxe
Practicas de laboratorio Desefio, producién e presentacién dun proxecto basico de 20 B3 Cl1 D2
creacién en contornas virtuais a nivel individual. B4 Cl6 D3
B5 (21 D4
Traballo tutelado Desefio, producidn e presentacién dun proxecto complexo 35 B3 (11 D2
de creacién en contornas virtuais a nivel grupal. B4 Cl6 D3
B5 (21 D4
Presentacién Presentacién/s das propostas dos proxectos realizados. 10 B3 Cl11 D2
B4 Cl6 D3
B5 (21 D4
Exame de preguntas de Analise a propdsito dun proxecto relacionado coas contornas 20 B3 (11 D2
desenvolvemento virtuais de caracteristicas similares aos expostos durante as B4 Cl6 D3
lecciéns maxistrais. B5 C(C21 D4
Observacion sistematica Asistencia e participacion activa na aula 15 B3 Cl1 D2
B4 Cl6 D3
B5 (21 D4

Outros comentarios sobre a Avaliacion

0 alumnado deberd aprobar cada unha das metodoloxias e probas descritas neste apartado para superar a asignatura.
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0 procedemento de avaliacién descrito ata este punto é valido para o alumnado que opte pola avaliacién continua e cumpra
coas entregas previstas ao longo do cuadrimestre.

A asistencia a clases é obrigatoria tanto as practicas como as tedricas , ademais sera avaliada a través da observacién
sitematica.

En caso de que desexe optar por avaliacién global, o alumnado deberd informar ao docente da sla renuncia expresa ao
sistema de avaliacién continua no prazo establecido polo centro para tal fin, adxuntado cuberto e asinado o documento
habilitado para tal fin. O procedemento de avaliacién global é o descrito a continuacién.

AVALIACION GLOBAL DA MATERIA

A proba de avaliacién global realizarase na data e horarios previstos polo centro no calendario de exames oficial. O
estudante deberd superar todas e cada unha das probas de avaliacién previstas que se detallan a continuacién obtendo
unha cualificacién minima de 5 puntos en cada unha delas. Dada a extensién das probas o alumnado que se acolla a
avaliacién global deberd dispor de 4 horas para a realizacién das mesmas a partir da hora oficial de inicio do exame da
materia segundo o calendario oficial.

A avaliacién global consta das seguintes probas:

Proba 1 (30%): Exame tedrico de andlise a propésito dun proxecto relacionado coas contornas virtuais de caracteristicas
similares aos expostos durante as lecciéons maxistrais.

Proba 2 (25%): Desefio, producidon e presentacién dun proxecto basico de creacién en contornas virtuais a nivel individual. a
través de Moovi con limite na data do exame.

Proba 3 (45%): Desefio, producion e presentacién dun proxecto complexo de creacién en contornas virtuais a nivel
individual. a través de Moovi con limite na data do exame.

A informacidén sobre as probas de avaliacién, o seu formato, extensidn, rdbrica de avaliacion e canles de entrega seran
detalladas a través da plataforma Moovi. E responsabilidade do alumno ou alumna estar atento & informacién subida e
recompilar a informacién especifica e complementaria que sexa precisa para superar a materia.

Calquera aspecto non previsto nesta guia resolverase en funcién do citado Regulamento de avaliacién, cualificacién e
calidade da ensinanza e do proceso de aprendizaxe do alumnado.

https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/565

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Preece, J., Rogers, Y., Sharp, H., Benyon, D., Holland, S., & Carey, T., Human-computer interaction, Addison-Wesley
Longman Ltd, 1994

Dix, A., Human-computer interaction, Pearson Education, 2003

Tan, D., & Nijholt, A., Brain-computer interfaces and human-computer interaction, Springer London, 2010
Helander, M. G. (Ed.), Handbook of human-computer interaction, Elsevier, 2014

Ribera Turrd, M., Evolucion y tendencias en la interacciéon persona[Jordenador, 2005

Greengard, S., Virtual reality, Mit Press, 2019

Liberatore, M. J., & Wagner, W. P., Virtual, mixed, and augmented reality: a systematic review for immersive
systems research. Virtual Reality, 25(3), 773-799., 2021

Ogata, T., Computational and cognitive approaches to narratology from the perspective of narrative generation.
Computational and cognitive approaches to narratology, 2016

Recomendacidns
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